2

PIONYR

ETAPOVE HRY

____

Marie Zpévakova a kolektiv

Cesta kolem svéta
za 80 dni






Cesta kolem svéta
za 80 dni

Etapova hra — metodicky material

Pionyr
Jje objevitel novych cest, smérii a hlasatel pokrokovych myslenek;
znaci ideu hledani, touhy po poznani;
zkracené vystihuje zasadu byt moderni, pritkopnicky.

Nase sdruzeni chce svoji praci pln¢ dostat vyznamu tohoto pojmu.
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Cesta kolem svéta za 80 dni

Poznani
,,Pionyr je pracovity, uci se.”
jeden z Idedla Pionyra

Etapové hry jsou jednou z osvédcenych forem cinnosti na letnich tdborech i béhem roku.
Zejména tabory ziskavaji diky nim potfebny spad a mnoho pfilezitosti, jak zajimavé skloubit i od-
lisné ¢innosti.

Samostatné se soutéz etapovych her v Pionyru vyhlasuje od roku 2003. Hry do ni muaze

pfihlasit kazda pionyrska skupina. Protoze nechceme do rukopist zasahovat vice nez je nezbytné, je

zékladni podminkou pfihlasky zpracovani hry do obecné srozumitelné podoby.

Publikaci je mozno uzit jen jako namét. Realizace hry musi vychazet z konkrétnich pod-
minek. Je tfeba zohlednit podobu tabofiste, skladbu ucastniki, oddilové a tdborové tradice... Ko-
nec¢nou podobu hry musi vytvofit tfm vedoucich a instruktort a pfizptsobit ji vlastnim podmin-

kam. Mimo jiné i proto, aby ji mohli povazovat za vysledek vlastnfho usili.

At’ vam tato publikace pomize poznavat nové véci a hledat nové nipady.

www.pionyr.cz
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Cesk4 rada Pionyra vyhlasuje kazdoro¢né soutéz etapovych her. Uzavérka soutéze je vzdy

31. ifjna. Autorské piispévky zasilejte na adresu Pionyr, Senovazné nim. 977/24, 116 47 Praha 1. Vy-
hlaseni vitéza probiha jesté téhoz roku. Odména za nejlepsi piispévek dosahuje hodnoty 10 000 K¢.
Pokud se rozhodnete zpracovat etapovou hru, doporucujeme drzet se vyhlasené osnovy.

1) UVOD

2
b
9

jméno a pfijmen{ autora;
pionyrska skupina;
misto a typ tabora, kde se hra hrala.

2) POPIS HRY

a)
b)
<)
d)
€
f)
g)

nazev etapové hry;

jména autort (textové i ilustracni ¢asti, popf. i jejich vazba na ¢innost déti a mladeze);
vyliceni ustfedniho motivu (pfib¢hu, Déjové linky);

vekova kategorie, pro kterou je urcena;

vychovné cile;

prvky vyjadfujici motivaci (odévy, deniky,...)

doporucena doba realizace.

3) PRIPRAVA

a)
b)
0
d)
e
f)
g)
h)
i)

)

prameny (literatura a ilustrace, ze kterych realizator vychazel);

vysvétleni pojmi a vyjasnénf dilezitych vztahti mezi nimi;

naroky na materialni a technické zajisténi (pomicky, tisk materiala apod.);

organizace (jaké herni jednotky se hry ucastni);

stanoveni postupovych cila - rozélenéni na jednotlivé etapy (oznaceni kli¢ovych etap);
stanoveni zasadnich obyceju, pravidel, norem,...

terminologie;

systém vyhodnocovanf;

zakladni metodika pro vedouci;

zajisténi bezpec¢nosti pfi ¢innostech.

4) REALIZACE

a)
b)
9

d)

©)
f)

g)
h)

tvodni motivace;

zahajeni hry;

popis jednotlivych etap

i) motivace etapy (odkazy na literaturu a doporucené pomiicky);

if)  popis jednotlivych her, aktivit a ukola;

iif) metodicka doporuceni pro organizatora etapy;

alternativni zpracovani pro piipady nepfiznivych podminek (nepfizen pocasf, jiné piirod-
ni podminky apod.);

odkazy na uzité zdroje (informacni, technické, materialni atd.);

zapojen{ tradi¢nich vrchold — dominant (karneval, sportovni pfebory,...);
zakonceni hry;

celkové vyhodnoceni.

5) HODNOCENI HRY A JEJI DOKUMENTACE

2
b
9

uspésnost hry (dojmy realizdtord, déti, ptipadné rodic¢u);

nastrahy, zauzleni a jejich vyzkousena fesent;

dokumentace (fotografie, diplomy, denni rozkazy, kroniky, taborové obcasniky, webova
prezentace a podobng).
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Cesta kolem svéta za 80 dni

1. Popis hry
Autofi:
Knihu Cesta kolem svéta napsal Jules Verne. Jeho piib¢h byl tedy pro nis voditkem, ovsem dovolili

jsme si hrdiny zavést i do jinjch zemi, nez které navstivil pan Fogg se svym doprovodem v tomto
slavném romanu. Ilustrace z knihy se staly pfedlohou k diplomtm.

Népad vznikl v hlavach vedoucich jiz na pfedeslém tabofe a byl prubézné zpracovavan v obdobi
od ledna az do vlastni realizace tibora.

Autory jsou tak viichni vedouci a instruktofi 27. PS Kladno-Svermov, kte#{ se zicastnili 1. béhu
tabora v Mrtniku v ¢ervenci 2007. Kazdy si vybral jednu zemi, kterd odpovidala programu na jeden
den tabora, a zpracoval sv{j vlastni navrh programu (suchd, mokra a horka varianta). Pfedpokladalo
se, ze kazdy tak bude mit svij den, kdy pfedstavi danou zemi, sezndmi déti s postupem putovani
pana Fogga a bude si fidit tdiborové déni budickem pocinaje a vecerkou konce.
Diky moznostem elektronické komunikace se vSichni podileli i na zpracovani celotdborové hry,
kterou zde pfedkladame po jistych pravopisnych a grafickych apravach.
Hlavni bfimé zpracovani nesla programova vedouci Marie Zpéviakova, pfedpfipravené novinové
¢lanky jsou hlavné dilem sester Sukovych. Vse tisknul a mnozil hlavni vedouct Jif{ Jouza.
Ale aby se na nékoho nezapomnélo, predkladim zde jména jednotlivych autort v souvislosti s vy-
branymi zemémi:

~ Velka Britinie — Josef Zdrabecky

~ Francie — Gabriela Poslusna

~ Ceska Republika — Martin Lepi¢

~ Recko — Daniel P$eni¢ka

~ Turecko — Alena Sefflova

~ Egypt — Nikola Fuxova, Adéla Prachova

~ Indie — Katefina Sukova

~ Australie — Marie Zpévakova

~ Japonsko — Karel Campulka, Jiti Sima

~ Mexiko — Kristyna Sukova

~ Spojené staty americké — Lukas Termer

~ Kanada — Martin Vavfina

Exoticky jidelnicek sestavili hlavné kuchat Tomds Bubenik a hospodatka Iveta Pospisilova.

Vlastni pfibéh:
(Dovoluji si pouzit text, ktery jsme stvofili pro kampan Opravdu dobry tdbor a pro pfedbéznou
informaci rodi¢im na nasich internetovych strankach.)

Leto$ni celotaborova hra je volné inspirovana stejnojmennou slavnou knihou J. Verna. Spolu s Phi-
leasem Foggem a jeho novym sluhou Jeanem Proklouzem se chceme pokusit vyhrat sazku o 20 000
liber a stihnout objet svét za 80 dni. Stejné jako hrdinové knihy vyrazime z Anglie pfes Francii,
zastavime se ale i v Cechach, Recku a Turecku, z Egypta se poplavime Indickym oceanem do Indie,
navstivime Austrdlii a Japonsko, piekoname Tichy ocean, abychom procestovali Mexiko, Spojené
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staty a Kanadu, a pokusime se pfeplavit pfes Atlanticky ocedn tak, abychom stihli dojet v ¢asovém
limitu 80 dni.

Kromé mnohych dobrodruzstvi vysvobodime krasnou Audu ze zajeti ndbozenskych fanatika a za-
chranime ji tak zivot. Pouzijeme v§echny mozné i nemozné dopravni prostfedky, pozname razné
kraje i mravy, ochutname rozliéné svétové kuchyné a hlavné budeme peclive hlidat ¢as, abychom
neprohrali nasi sazku.

Kdo ptibéh zna, vi, ze se vse toc¢i kolem datové hranice, kterou se budeme détem snazit pfedvést
a objasnit tak, aby jim tento zazitek uviznul v hlavé navzdy (uéitelé zemépisu jasejte!).
Vyvrcholenim by mélo byt, jak uz se na nasich taborech stalo dobrym zvykem, velké setkdni, ten-
tokrate s cestovatelem a fotografem, ktery stravil dlouhy ¢as v Indii, Tibetu, Thajsku, Maroku,
Mexiku, Peru, na Kub¢ a pfed par tydny se vritil z Barmy. Pfiveze nejen diapozitivy a nadherné
fotografie, ale hlavné vypravéni o svych cestach a neobvyklé zazitky. Snad déti nadchne a zaZzehne
v nich alespon plaminek cestovatelské vasné. ..

Dalsi informace

Hra byla realizovana 30. cervna az 14. cervence 2007 na tiabofe v Mrtniku u Komarova (pobliz
Hoftovic). Celkem se ji zacastnilo 61 déti od prvni az do devaté tiidy. Byly rozdélené do 5 oddila
(podle kontinentt — Evropané, Asiaté, Africané, Americané a Australané). Kazdy oddil mél svého
vedouciho a dva instruktory. Hru fidila programova vedouci a na v§e doziral hlavni vedoucf (a také
fidi¢ a zasobovac v jedné osob¢). Dalsimi dobrovolniky byly zdravotnice, hospodatka a kuchaf
s kuchatkou.

Tébor trval 15 dnf véetné dne pfijezdu a odjezdu, jeden den se uskutec¢nil celodenni vylet do ZOO,
takZe na samotnou hru zbyvalo 12 hracich dni.

Deéti letos nemély jednotny taborovy oblek, ale kazdy si jest¢ doma vybral 1 libovolnou zemi, je-
jimz vyslancem se stal. Pfed odjezdem vyplnil ,,List o vybrané zemi* a vyrobil si oblek pro dany
stat typicky. VSichni ucastnici tdbora pak byli zastupci OSN, jejiz vlajka vévodila taborovému déni
po celou dobu jeho konani.

Velmi dalezitym prvkem byly noviny — THE TIMES. Uvodn{ ¢lanky — motivace ke hrim v jednot-
livych zemich, jsme napsali jesté pfed odjezdem na tabor. Diky notebooku a tiskarné jsme pak dalsi
piispévky vyrabeli pfimo na misté s ohledem na aktudlni déni. Velmi oblibené byly fotografie, které
se diky digitalnimu fotoaparatu objevovaly na strankach i n¢kolik minut ,,po akci.

Mapa svéta ukazovala pomoci stuzky, které zemé uz Fogg navstivil a kde se pravé nachazi. Dalsi
nezbytnosti byl herni plan — kam se zapisoval casovy naskok nebo pfipadna ztrata, vychazejici
z umisténi oddili v jednom hracim dni. Kazdy kontinent mél svou barvu (podle kruht na olym-
pijské vlajce):

~ Evropa — modra

~ Asie — zluta

~ Afrika — ¢erna

~ Amerika — ¢ervena

~ Austrilie — zelena
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Bodoviani vychazelo z celkového umisténi oddilu v bodovanych hrich béhem celého dne:
. misto — naskok 2 hodiny

. misto — naskok 1 hodina

1
2
3. misto — ani naskok ani ztrita
4. misto — ztrata 1 hodina

5

. misto — ztrata 2 hodiny

Graficky bylo v§e znazornéno na mapé¢ svéta, vodorovné soufadnice udavaly dny, svislé pak cas.
Rovnik byl pfimkou vyjadfujici nulu, na sever od néj se zapisoval pfislusnou barvou naskok, na jih
ztrata.

Vzhledem k sazce, kterou hlavn{ hrdina uskute¢nil, jsme jako prabézné odmeény a motivaci pouzili
taborové penize. Kazdy oddil ziskal na zac¢atku stejnou ¢astku 20 000 a bylo jen na ¢lenech tohoto
oddilu, jak tyto penize znasobi. Ziskavali je za umisténi v nékterych hrich, za vykonanou praci,
za pomoc a dobré skutky, ale tieba i jako darek k narozeninam. Za nesplnéni ukola ¢i za drobné
prohfesky museli naopak uréitou ¢astku odevzdat. Penize hlidali vzdy dva ¢lenové oddilu, ktetfi
se kazdy den stfidali, takZze nakonec se v roli pokladnikd vystfidali v§ichni.

V romanu hraji velkou roli sazky. Pavodné jsme plinovali, Ze by si i déti mohly sazet na rizné véci
— napf. kdo dany den zvitézi, ktery jednotlivec vyhraje findle mezioddilovych soutézi, zda se povede
kuchafi dobra ryze a ktery vedouci bude posledni na nastupu... Na vlastnim tabofe ale nakonec
na samotné sazky nedoslo, coz byla trochu skoda.

Kazdy den byla také vyvésovana vlajka piislusného statu a na rannim nastupu vzdy znéla narodni
hymna. Narodni hudba — at’ uz tradi¢ni ¢i moderni — pak doprovizela i jiné aktivity béhem dnu
i vecert.

Jidelnicek byl také inspirovany narodnimi kuchynémi — pokud to $lo, snazili se v kuchyni vykouzlit
opravdu exotické speciality. Po splnéni stravovacich a hygienickych norem (= pokud to neslo) znély
exoticky alespon nazvy pokrmu.

Kazdy ucastnik obdrzel cestovni pas — notysek formatu A6, ktery nosil neustale pii sobé. Pii pfe-
chodu hranic nebo pfi celnich prohlidkdch do néj ziskaval razitko pfislusné zemé (skladané z pis-
menkové tiskarnicky), kreslil si do n¢j vlajku, lepil obrazky a pisnicky. Casto také slouzil k zapisova-
ni bodu, vysledkd nebo poznamek pfi jednotlivych soutézich. Nékteti si do néj zapisovali i vlastni
poznamky a komentafe k jednotlivym hracim dnam.

Diplomy byly prubézné udélovany od jednotlivich postav — na konci tedy kazdy ucastnik vlastnil
diplom od pana Fogga, pani Audy, sluhy Proklouze i detektiva Fixe s jejich podobenkami i vlastno-
ru¢nim podpisem. Dile déti ziskavaly obrazky z cesty, které si vlepovaly do past. Na zavér obdrzel
kazdy certifikat, ktery potvrzoval, ze jeho majitel vykonal cestu kolem svéta.

Na kazdém tabofe se stalo dobrym zvykem obohatit zpévnik déti o par novych pisnicek. Texty jsme
nakopirovali pro kazdého a prabézné si je déti lepily do past tak, jak jsme se je ucili.
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V duchu hry se samoziejmé nesly i dal$i tisténé materidly jako jidelnicky (=menu), denni rozkazy
(=itinerafe), rezim dne...

2. Realizace:

Uvod, zahajeni hry

Na pfedtaborové schiizce déti obdrzely List o vybrané zemi a byly stru¢né seznameny s tim, Ze letos
se vydaji na cestu kolem svéta (viz 1.2. Vlastni pfibéh). Doma si pfipravily oblek a vyplnily listy,
které pozdéji na tabofe poslouzily k vyzdobé.

Po rozdéleni do oddila, ubytovani a dalsich nezbytnych ¢innostech (8koleni o bezpecnosti, sezna-
meni s tiborovym fidem a dal$imi nezbytnymi informacemi) si v raimci jednotlivich oddila pfi-
pravily spole¢né vystoupeni, které mély piedvést vecer na padé OSN. Pomoci seznamovacich her
se také zaclenilo n¢kolik novych taborniku, kteff s nami byli poprvé.

Zasedani OSN

Uvodni ceremonial, kterfm bylo pravé zasedini OSN, zacal tajemnymi postavami za plentou.
Jednotlivi vedouci a instruktofi pfedstupovali jednotlivé pfed shromazdéni déti, ale byli schovani
za celtou. Ta se pomalicku odkryvala a oddily soutézily o prvni body — hadaly, kdo jakou zemi za-
stupuje. Obleky byly vétsinou tak vymluvné, Ze vedouci nemuseli ani pouzit slovni napovédu.

Poté nasledovalo pfedstaveni jednotlivych oddili a jejich ¢lend — spole¢né vystoupeni, které si
vsichni peclive pripravili uz odpoledne. Zastupci vSech zemi se pak pfesunuli ke slavnostnimu
nastupu, kde byla vztycena vlajka OSN a zakonceno zasedani.

Zvlastni vydani The Times

Tésneé po zasedani OSN vbehl mezi déti kamelot
a nalezité ohlasil zvlastni novinové vydani THE
TIMES, které pfinaselo zpravu o vykradeni an-
glické banky (viz ¢lanek Anglickd banka vykra-
dena). Navic zde byla i zprava, ze vice se mohou
vsichni dozveédeét v Reformnim klubu, ktery uz
byl pfipraven v jiné ¢asti tabora.

Reformni klub

V Reformnim klubu uz ¢ekali vedouci coby pra-
vi angli¢ti gentlemani — samozfejmé v dobfe
padnoucich oblecich a pfi karetn{ partii. Zasve-
cen¢ se vyjadfovali k loupezi v bance, k pfipad-
nému pachateli a k dal$sim nasledkim, které s sebou tato udélost pfinese. Doslo i na spor, z néjz
vzesla sizka pana Fogga, ktery se ve svém prohlaseni pfed vsemi zavazal, ze vykona cestu kolem
svéta za 80 dni. Vse bylo sepsino a podepsano pfitomnymi svédky. Smlouva pak byla opét otisténa
v THE TIMES spolu s ¢lankem, ktery informoval o podrobnostech celé sazky (viz ¢lanek Sazka
nebo $ilenstvi?).

~ jeden z vytiskd novin

Na zavér jednotlivi u¢astnici obdrzeli z rukou ¢lentt Reformniho klubu cestovni pasy a byli pouceni
jak s nimi nakladat. Kazdy oddil pak dostal sumu taborovych penéz ve vysi sazky pana Fogga — tj.
20 000 liber.
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Jednotlivé etapy

Jak uz bylo naznaceno v uvodu, kazdy vedouci nebo instruktor (pfipadné dvojice) byl vyslancem
jedné zeme, kudy se ubirala cesta pana Fogga a jeho druzZiny. Vyslanec si pak fidil jednotlivé ¢in-
nosti od budicku az po vecerku, vedl nastupy, seznamoval déti s hrami a pravidly, byl hlavnim roz-
hod¢im, bodoval, odménoval. Cely den nosil odév své zemé a s pomoci ostatnich se snazil pfedvést
sebe i svou zemi jak nejlépe umél.

Hry ke kazdé etapé byly uz vétsinou uvadény v hlavanim ¢lanku, ktery se v novinach objevoval vétsi-
nou béhem rozevicky, takze Gcastnici uz z danych informaci mohli odhadnout, co je bude cekat.

Po zkusenostech z minulych let jsme kromé suché a mokré varianty radé¢ji vytvofili i ,,horkou®

prizpusobit i extrémnim podminkam.
Pro vétsi autenticnost uvadim dale jednotlivé etapy, tak, jak
je kazdy sim zpracoval, jen s men$imi grafickymi a grama-

~ Phileas Fogg

tickymi dpravami.

Fogg a jeho druZina

Déjova linie méla na zakladé knihy tfi jasné dominanty: sdz-
ku (Fogg, Proklouz, Reformni klub), zachranu pani Audy
a pifjezd zpét do Londyna. Tyto scénky byly planovany a pfi-
pravovany dlouho pfedem. Ostatni dramatizace déje se ob-
jevovaly podle potieby a okamzitjch ndpadd (napf. vstup
detektiva Fixe do dé¢je, Fogg na Velkém bazaru, Fogg s dru-
zinou na pohiebnim priavodu v Egypté, Fogg na kohoutich
zapasech...).

Fogg alidé z jeho druziny se objevovali tak, jak nam to ¢aso-
vé a personalni moznosti dovolovaly, a tam, kde jeho ucast
dodavala akcim potiebnou droven (pfedavani diplomd, slav-
nostn{ nastupy...).

VELKA BRITANIE
1. Hledani pokladu svatého Patrika (Irsko)

Motivace: Vypravéni o tom, kdo byl sv. Patrik a jaky mél vyznam
pro Irsko.

Pomucky: 5 dila mapy okoli pro kazdé druzstvo (z toho jeden
chybny), hudebni ndstroje a obleceni pro skfitky, poklad (kompa-
sy), vyvéseny text basnicky.
Pravidla: Urci se 4 skfitci = strazci map — nejmensi Gcastnici tdbora:

~ Frndolin — pistalka

~ Drndolin — bubinek

~ Prndolin — tamburina

~ Skrndolin — triangl
Rozmisti se v lese v okoli tdbora na 4 mistech daleko od sebe (samoziejmé s dozorem); jednotlivé
oddily jdou a skfitky hledaji za pomoci fikanky:

1
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Skritku, skritku, Frudoline (D., P, 8.

kde t¢ mame bledat?

Koutkej se ndm rychle ogvat,

a mapun ndm vydat!
Skiftci se jim ozyvaji pomoci hudebnich nastroji; kazdy skfitek da oddilu ukol (=zatancovat, za-
zpivat, fict basnicku, kliky a dfepy). Za splnény ukol dostanou od kazdého skfitka jeden dil mapy
k pokladu, které potom slozi dohromady (budou mit tvar ctyflistku — 4 dily); kdyZ se po ukonceni
hledani sejdou, kazdé druzstvo zjisti, ze jim jeden ze skfitka dal $patny dil. Budou muset svého
zlomyslného skfitka najit; ten jim da doplnujici otazku , aby mohli ziskat spravnou mapku. SloZzena
mapka jim ukdze misto, na kterém maji hledat poklad — jednd se o pfedem urcené misto, kde budou
Cekat skiitci a sv. Patrik. Idealni by bylo, kdyby $el kazdy oddil jinou cestou. Obsahem pokladu byly
kompasy, které ukazovaly vsem ucastnikim kudy kam.

2. Chytani Lochnesské pfiSery (Skotsko)

Motivace: Vypravéni nebo novinovy ¢lanek o podivném Zivocichovi, ktery byl spatfen ve vodach
mistni pfehrady, nejlépe s jeho rozmazanou fotografii.

Pomuicky: Sitek pro kazdé druzstvo.

Pravidla: Vzdy soutézi dve druzstva proti sobé¢; jsou v fadé za sebou a drzi se v pase — posledni ¢ast
Lochnessky z jednoho druZstva mé za kalhotami $atek, ktery mu musi hlava Lochnessky druzstva
druhého ukrast.

3. Pub —Yard — Dung (Skotsko)

Motivace: Mravouény pifbé¢h o tom, kam az muze vést piti skotské whisky.

Pomucky: Pasky na vyznaceni hraciho Gzemi.

Pravidla: Drsna hra skotskych horala - v pfekladu Hospoda — Dvir — Hntj. Soutézi se v kategori-
ich hosi/divky, mladsi/starsi; vitézové kategorii pak mohou soutézit mezi sebou nebo proti vedou-
cim. Vyznaci se pole jako na vybijenou, ale rozdélené na 3 casti — hospodu, dvir a hndj. Vsichni
hraci zac¢inaji v hospodé, odkud se snazi vytlacit soupefe na dvir, kdo pfeslipne, musi do prostied-
ni ¢asti pole — na dvur, kde si najde soupefe a opét se ho snazi vytladit, tentokrate na hntj. Postup
se opét opakuje, kdo je vytlacen z hnoje kon¢i ve hie. Pozor na bezpecnost, je tieba hrit ohleduplné,
trestat surovce a posilit pocet rozhodéich!

4. Vycvik namofnictva jeji vysosti (Anglie)

Motivace: Hra k vodé, ktera ma vycvicit schopné namoiniky, ktefi by byli schopni branit
kralovnu.

Pomucky: Nafukovaci lehitka (cluny, lode), padla, duse, stopky.

Pravidla: Na nafukovacim lehatku (¢lunu, dusi) za pomoci padla obeplout néjaky cil na ¢as. Za-
stupce jednoho druzstva stoji na nafukovaci dusi — pirati z ostatniho druzstva se ho snazi pomoci
micka shodit dolt (boduje se vydrz na dusi). Vydrz pod vodou (boduje se cas).

Pozor na bezpec¢nost pfi hrich ve vodeél
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5. Caj o paté (Anglie) TN TR
. " u L (2 oxs ~ Vypravéni . Patrikovi
~ Stylova svacina, pfi které se podava ¢~ ypraveni o sv. Tatrikovy
M (v levém rohu Skot v kiltu)

a susenky; .

~ slusné obleceni a stolovani + zaklady
slusného anglického vychovani.

6. Skotsky vecer (hudba, tanec, zabava)

~ Skotské tance u ohné¢ — boduje nezavisla
porota;

~ ukazky a nacvik pfed vecefi;

~ soucasti bude i vystoupeni vedou-
cich, prava skotska a irskd hudba je
samoziejmosti;

~ vyvrcholenim je pak vystoupeni nefalsovaného Skota v kiltu a jeho vypraveéni.

FRANCIE

1. Trikoléra (les)

Motivace: Barvy narodni vlajky, vyznam trikoléry pro
Francouze.

Pomucky: Ruzné barevné faborky (modré, bilé, cervené) umiste-
né na stromech.

Pravidla: Od kazdého druzstva vybé¢hne jeden, pak béhaji jako

pii Stafeté; strhavaji faborky zuby, ruce si drzi za zady. Kazda bar-

va ma jinou hodnotu (ta se na zac¢atku muze, ale nemusf fici). Dal$i moznosti hodnoceni je pocet
uplnych trojic - trikolor

2. Baletni $kola (louka)
Motivace: Ukazka baletniho vystoupeni (mate-li baletku — pokud ne, lze pojmout jako recesi).
Pomiicky: Dvé stejné velké obruce.

Pravidla: Hraji proti sobé dvé druzstva. Druzstvo se postavi do kruhu a do kazdého kruhu
se na ruce povesi obruc. Vyhrava to druZstvo, které se obruci protahne rychleji; dvé vitézna druz-
stva se pak utkaji mezi sebou. Lze hrati po druzstvech (méfi se ¢as), ale to ztraci kouzlo soutézniho
ducha; pro pobaveni mize soutézit i druzstvo vedoucich.

3. Rychla médni pfehlidka (louka)

Motivace: Piehlidka modela vedoucich a podrobnosti ze zakulisniho Zivota manekynek.
Pomucky: Obleceni (ponozky, krat’asy, tepldky, tricko, mikina, bunda, ¢epice).

Pravidla: Na trati odloz{ vZdy kazdy v urcenych mistech své obleceni (ponozky, ¢epice...). Jednot-
livei startuji v plavkach a postupné si oblékaji své obleceni, ve chvili, kdy ma na sob¢ vse, startuje
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dalsi z druzstva. Lze hrat pfi nedostatku ¢asu i hromadnou variantu, kdy druZstvo na kazdém sta-
novisti ¢eka, az se obléknou vsichni, a pak, drzice se za ruce, bézi spole¢né dal.

4. Malovani na télo - Bodyart (k vod¢)

Motivace: Novinovy ¢lanek o bodyartu i s ukazkami, co vSechno lze na lidské télo namalovat.
Pomiicky: Tempery pro kazdé druZstvo nebo jen stejny pocet tub, $tétce.

Pravidla: V daném ¢asovém intervalu pomalovat co nejoriginalnéji jednoho nebo dva lidi z druz-
stva. Po uplynut{ ¢asu druzstvo pfedvede své vytvory na pfehlidce vsech pomalovanych, a to tak,
ze jeden ¢lovek z druzstva komentuje jejich vytvor. Jinou variantou je malovani pro véechny, kdy
si kazdy namaluje podkolenky — zajimavé je pak vyrazit mezi domorodce nebo na vylet do mésta
a pozorovat reakce ostatnich.

5. Slepy Picasso (louka)
Motivace: Zivot a dilo slavného malife — p¥ipadné ¢lanek v novinach.
Pomiicky: Sitek na o¢i pro kazdého z druzstva, asi 30 metri dlouhé lano.

Pravidla: Vsem ucastnfkim postavenym do fady se zavaz{ oc¢i, do rukou se jim da lano a oni z néj
musi poskladat na zemi ¢tverec; domlouvaji se slovné (pozor na terén — bezpecnost!)

Dalsi varianta: Jeden vidici ¢lovek ostatni naviguje slovné, ale nesmi jim pomahat.

6. Soutéz ve vitani (louka)
Motivace: Naucit se francouzské pozdravy.
Pomucky: Francouzsky mluvici jedinci, francouzské pexeso (nebo dvojice obrazek — slovicko).

Pravidla: Hie pifedchazi mala lekce francouzstiny (bonjour, au revoir, merci). Nehrajici druzstvo
dela zivé mluvici mety; soutézici jedinec musi mety pfi cesté tam pozdravit a pfivitat jako ve Fran-
cii; v cili si sebere karticku (obracenou obrazky dolt) a podékuje; cestou zpét se s kazdym rozlouci.
Vyhrava ten, komu se podaff sestavit co nejvice spravnych dvojic pexesa (pro zjednoduseni doporu-
¢ujeme vybrat tolik karticek, kolik je ¢lent v druzstvu).

7. Utk z Bastily

Motivace: Kritké seznameni s Bastilou, jejimi nejslavnéjsimi vézni a piibéhy.
Pomucky: Satky, provazy a baterka pro kazdé druZstvo.

Pravidla: Z Bastily (ohrada, vodarna, trafostanice) pobliz tabora se ma druzstvo v co

nejkratsim ¢ase dostat zpét do tabora, a to tak, Ze poloviné ¢lent se svazi ruce a druhé poloviné
nohy; tomu, co ma baterku, se nic nevaze; druzstva se vypousti postupné, méfi se c¢as.

Hry pro destivé ¢i horké pocasi

8. Ztracené departmenty (budova)

Motivace: Sezndmeni s izemnim rozdélenim Francie, mapa Francie.
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Pomiuicky: na dva dily rozstfizené karticky se jménem departamentu (kazdy oddil ma svou barev-
nou sadu).

Pravidla: Vsichni najednou hledaji karticky, z kterjch pak museji slozit jména departamenti;
na hledan{ maji 20 minut, pak se snazi za pomoci vyvésené mapy slozit jména. Vyhrava ten, kdo ma
nazvy vsech departmentt spravné. Pak si namaluji mapu Francie a polozi tam karticky tak, jak je to
ve skutec¢nosti (hodnoti se oboji zvlast).

9. Smysly

Motivace: O Francouzich je znamo, Ze plné vyuzivaji vsech smysla.

Pomiicky: Sitky na zavazini o&f, zajimavé predméty na poznavani hmatem, budik (nebo minutka),
lahvicky s kofenim, jidla nebo napoje na ochutnavani, jednoduchy obrazek, na ktery domalujeme
nc¢kolik razné velkych a rtizné barevnych tecek.

Pravidla: Kazdy oddil absolvuje 5 stanovist), na kterych ukaze, jak bystré ma smysly:
~ Zrak: uréit, kolik tecek je na obrazku;
~ Sluch: v bezpe¢ném prostoru najit poslepu budik ¢i minutku dfive, nez zazvoni;
~ Cich: uréit poslepu obsah lahvicek s kofenim;
~ Hmat: lezouce po ¢tyfech poslepu pojmenovat pfedméty polozené kolem provazku;
~ Chut’ urcit ochutnavanim co nejvic vzorku jidel a napoji.

Lze soutézit i do jednotlivet, vybrat napf. 3 ¢leny druzstva nebo nechat soutézit celé druzstvo.

10. Zadrz dech (herna)

Motivace: Lze zatadit po Utéku z Bastily jako pokracovani, kdy vézni musi proplavat pafizskou
podzemnf kanalizaci.

Pomucky: Zadné.

Pravidla: Hraci v kazdém druzstvu si rozdaji ¢isla podle poctu ¢lent (napi.1-12); hraji dvé druz-
stva proti sobé. Vedouci hry vyvola n¢jaké ¢islo; hraci s témito ¢isly bézi uréenym smérem kolem
svjch spoluhra¢a bez nadechu a pfitom opakuji nazev svého druzstva. Vyhrava ten, kdo se bez
nadechu dfiv dostane na svoje misto.

11. Zivé obrazy (herna)

Motivace: Obrazy z galerie Louvre nebo jiné obrazy francouzskych malifa.

Pomiuicky: Nazvy obrazd, které maji déti pfedvést.

Pravidla: DruzZstvo si vylosuje 4 obrazy, které po piiprave predvede; maji ze svych tél udélat zivy
obraz, ktery se nesmi hybat. MiZou pouzit rizné pfevleky. Druzstva se v pfedvadéni obraza stiida-
j{; ostatni se snazi poznat nazev pfedvadéného obrazu. Vedouci znamkou hodnoti provedenf a jestli
se obraz nehyba.

12 Cokolada (herna)

Motivace: Velka ¢okoldda, nejlépe s francouzskym obalem.
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Pomiicky: Pro kazdé druzstvo velka cokoldda, hraci kostka, talif, naz a vidlicky, ¢epice, pracovni
rukavice, kosile nebo plast, ptipadné dalsi soucasti obleceni (pantofle, bryle...).

Pravidla: Druzstvo sed{ v kruhu na zemi a déti postupné hazi kostkou; komu padne Sestka, zvedne
se a oblékd si pfipravené obleceni. KdyZ ma obleceny v§echny soucasti odévu, mize zacit po dilkach
krajet ptiborem cokolddu na talifi a po dilkach ji jist. Obléka se nebo ji tak dlouho, nez padne Sestka
ne¢komu dal§imu, ktery ho vystfidd. Vyhrava druZstvo, které sni jako prvni pfedepsanym zptasobem
celou ¢okoladu. Tato hra se nemusi bodovat, byva velmi hlu¢na, napinava a vesela sama o sobé¢.

CESKA REPUBLIKA

Poznamka: V dobé putovani pana Fogga se tak nase vlast jeste
samoziejme nejmenovala, ale nase uzemi jsme si nemohli nechat
ujit, takze pro rejpaly uvadime dnesni oficidlni nazev. Cely tento
den jsme pojali jako ukdzku ¢innosti charakteristickych prave pro
ceské tabory, proto u vétsiny ¢innosti ani neuvadime motivaci.

1. Bojovka
Motivace: Jedna z nejoblibenéjsich her, kterd motivaci nepotfebuje.
Pomiicky: Vlajka nebo satek, o ktery se bojuje (nedoporucujeme pouzivat statni vlajku), hadrové
micky.
Pravidla: Jedno druzZstvo pfedstavuje obrance vlajky, druhé druzstvo (nebo vSechna ostatni) utoc-
niky, ktef{ se snazi vlajku vzit. Kazdy obrince ma jeden (nebo napf. 3) hadrové micky, kterymi
se snaz{ uto¢niky zasahnout; zasazeny uto¢nik jiz nemize ve hfe pokrac¢ovat a odchazi mimo herni
uzemi. Hra konéi ve chvili, kdy se nékomu podafi:

~ dostat vlajku;

~ vynést vlajku mimo herni Gzemf;

~ vystfilet obrancim vsechny uto¢niky.
Hodneé zalezi na zvoleném terénu — my jsme tuto hru hrali ve velkém doliku, takze Gto¢nikt mohl
byt velky pocet. Zajimava je i varianta déti proti vedoucim a naopak.

2. Turnaje

Motivace: Typické taborové hry, které v jinjch zemich asi nemaji a pak uz na n¢ nebude cas.
Pomucky: Volejbalové mice, ringo krouzky, vyznacena hfisté, stopky, tabulky pro zapisovani.
Pravidla: Turnaje probihaji systémem kazdy s kazdym, zilezi na ¢asu a poctu hraca. My jsme usku-
te¢nili turnaje v ringu, pfehazované a vybijené (pravidla jisté znate).

3. Pfetahovani

Pomiicky: Lano, 3 pasky na vyznaceni Gzemi.

Pravidla: Dvé druZstva se mezi sebou pfetahuji lanem; v piipadé dostatku ¢asu lze udélat i jako
soutéz nominovanych jednotliveu; v zavéru urcité zafad'te variantu déti proti vedoucim (nebo divky
proti chlapctim).



4. Taborak

Typicky taborovy vecer, se kterym se setkate
snad na kazdém tabofe, takze ohynek, bufti-
ky, pisnicky, povidani, vtipy a pohddky s uko-
Iébavkou na dobrou noc.

5. Plavecké zavody (za horkého pocasi)
Stafetovym zptsobem soutézi viechna dru-
stva soucasne, lze vybrat jen urcity pocet cle-
nu (plavce). Cilem je obeplavat béjku a piedat
u bfehu stafetu dalsimu z druZstva.

6. Nase mésta (za de§té, do budovy)

Cesta kolem svéta za 80 dni

~ Celnice (HV pfipraveny na kontrolu pasi)

'-5 '1"' o :

L I!.r:
=
P

Motivace: Pisnicka od Ladislava Vodicky Ja tu zemi znam.

Pomuicky: Listky s pismeny abecedy, slepé mapy CR.

Pravidla: Lze hrit po oddilech i do jednotlivei; zajimava je varianta, kdy soutézi vsechny oddily
najednou — odpovida vzdy jeden vybrany zastupce (muze se poradit s oddilem). V pfipadé velmi
$patného pocasi lze rozsitit o nazvy fek, pohoti, pfirodnich zajimavosti...

1. Déti si postupné tahaji listky, na kterych jsou pismena. Od vylosovaného pismene majf fici
mésto v CR. Kdy odpovi spravné, ziskaji listek = 1 bod. Kdy% ne, mize odpovidat nékdo

jiny.

2. Vedouci fika nazvy mést pozadu a déti se snazi co nejrychleji fici, o které mésto jde. Kdo

uhodne prvnf ziskd 1 bod.

Ostrava
Kolin
Jihlava

~ Nuoteb .. ..Beroun
~ Cetebil...ovieieane Liberec
~ Ecibudrap ............. Pardubice
~ Votumohc ............ Chomutov

~ Omjonz. ..Znojmo

Kladno

3. Hraci maji za ukol fikat dvojice mést, kterd maji spolu néco spole¢ného. Napi. Praha-Olo-

mouc (v obou jsou univerzity).
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4. Sefad’te mésta podle velikosti. Tady je zpfehazené pofadi — Praha, Brno, Pardubice, Kladno,
Frydek-Mistek, Jihlava, Jablonec n. Nisou, Znojmo, Jindfichav Hradec.

5. Zakresli do slepé mapy tato mésta:

Praha, Kladno, Znojmo, Ostrava, Brno, Kosice, Banska Bystrica.

7. Noc¢ni stezka odvahy
Jen pro ty, kdo opravdu chtéji. Nabizime dvé varianty — bez straseni a opravdu strasidelnou.
V obou pfipadech je cesta vyznacena svétylky a odvazlivec na konci po podpisu obdrzi za své sna-
zeni penize pro druzstvo.
~ Varianta bez straseni — projit osvétlenou trasou, vedouci jen kontroluji z povzdali.
~ Opravdu strasidelna — na trase déti prekvapi nejriaznéjsi strasidelné zvuky, véci a bytosti.

Pozor na bezpecnost a pfedchazen{ riznym krizovym situacim!

RECKO

1. Olympijské hry
Motivace: Zahajovaci ritual (zapaleni olympijského ohné lupou,
jeho putovani na misto urcenf), slavnostni nastup vsech ucastnika
— zastupci OSN — po kontinentech s vlajkami své zemé, vztyceni
vlajky, slavnostni pfisaha, diplomy, medaile...
Pomiicky: Zilezi na zvolenych sportech — ostép, disk, koule...,
stopky, pasma...
Kategorie: My jsme pouzili model divky—chlapci, starsi—-mladsi, tzn.: 4 kategorie
Discipliny:
~ bezecké discipliny (sprint, prekazky, vytrvalostni beh);
~ hody (ostépem, diskem, kouli);
~ skoky (z mista, s rozbé¢hem, trojskok);
~ stfelba (vzduchovky, ptipadné¢ micky do dalky, na cil...).
Recko-fimsky zapas — vyvrcholen{ her — jeden z instruktord byl mistrem republiky a dspésnjm
ucastnikem na evropskych soutézich, vysvétlil struéné pravidla tohoto sportu
a zdjemcum umoznil si to vyzkouset, vyvrcholenim pak byl zapas mezi jim a vybranymi jedinci
(détmi, vedoucimi...).
Vse lze ptizpusobit mistnim i personalnim podminkdm, casu, poc¢tu ucastniki... Protoze olympia-
da byva casové i fyzicky naroc¢na, jsou dalsi aktivity viceméné odpocinkové...

2. Benatské hrady

~ Kazdé druzstvo si najde misto, které mu bude nejvice vyhovovat, samozfejmé v okoli
tabora.

~ Zadné druzstvo nesmf{ urcit své misto na uzem{ piskovisté, nebo na jiné zvyhodnéné pozici.
~ K vystavbé hrada se smi pouzivat jen piirodni materialy.

~ Hrad by mé¢l obklopovat pravy benatsky piikop.
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3. Malovani

~ Kazdé druzstvo namaluje na pfidéleny velky papir néco z fecké historie (Ize zadat témata,
ktera budou rozlosovana).

~ Podminka je, aby kazdym papirem probihala cesta, kterd za¢ne i skondi pfesné ve stfedu
krat$ich stran papiru, pokracovani cesty na papife je libovolné.

~ Po ukonceni malovani se v§echny papiry daji dohromady a vytvofi se jeden celek.

4. Kykladské sosky

Motivace: Pochizeji z doby okolo roku 3000 pf. n. 1., jsou jednoduché az naivni, vyrabély se z mra-
moru. Piedstavuji kultovni sosky Zenskych postav, uctivajici matku-zemi a plodnost. Mistem naleza
jsou prastaré hroby pravé na Kykladach.

Pomucky: Provazek, piirodni materialy.
Pravidla: V daném case vyrobit kykladskou sosku jen z piirodnich materiala, nelezenych v lese
(ptipadné lze pouzit provazek o stanovené délce).

Rukodélné aktivity
Jedna se o program, ktery lze zafadit v piipadé potieby do kteréhokoli statu a to i opakované.
V nadem piipadé jsme tyto aktivity zafadili uz v Recku a dalsi den v Turecku.
Kazda dvojice vedoucich nebo instruktort ma na starosti néjaky vyrobek. Déti se na tuto ¢innost
zapisuji podle svého zajmu bez ohledu na oddilovou pfislusnost. Pivodné jsme zamysleli, Ze vSech-
ny takto vyrobené pfedmety pak budou prodavany na trzisti, pfi realizaci nas déti pfemluvily, ze si
vzdy 1 vyrobek ponechaji a 1 odevzdaji pro pozdéjsi oddilovy prodej. My jsme nabidli détem nasle-
dujici vytvarné aktivity:

~ ozdoby z keramické hliny vypalované v popelu

~ dratkovani

~ pandcci z dievénych koralkt

~ savovani

~ rucnf papir

~ mramorovani

~ nédramky pfatelstvi F‘ T .
- — .

~ windowcolour - o . .
~ Celnice (HV pfipraveny na kontrolu pasti)

~ kreslen{ na kameny
~ ubrouskova technika
~ vyrobky z kize

~ vénecky z ptirodnin
~ koralky

~ vyrobky z moduritu

Popis samotného trzisté je v nasledujici
kapitole jako Velky bazar v Turecku.
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TURECKO

1. Velky bazar

Vyvrcholeni rukodélnych aktivit probihajicich prabézné béhem
celého tabora (napf. za desté, ve velkych vedrech, v dobé poledni-
ho klidu...) — nemusi byt nutné zafazen prave v Turecku.

Kazdy oddil bude mit na trzisti svij stinek (stanky) a urci si jed-
noho ¢lena, ktery si vylosuje typ tureckého obchodnika. Prostudu-
je tento typ a bude se snazit o nejlepsi ptiblizeni.
Typy:
~ pouli¢ni typ — nosi své zbozi na krku a snazi se néco vnutit, prodava i za polibek;
~ kramkovy typ — obchudek, pozve na ¢aj a velice rad si povida;
~ oplzly typ — loudil, zve hlavné divky na nemozné, slibuje hory doly, ale nevhodnym zpuso-
bem, obtézuje a velmi si od toho slibuje
~ lovec zen — gentleman nabizejici manzelstvi a zbytek zivota v pohodli harému.
) Dale jsou urceni schopni nahanéci — nahanéji
Muezin do krimku a pfemlouvaji k nikupu.
, Ostatni dostanou mince na nakup. Maji na-
koupit co nejvice zbozi za co nejméné penéz.
Musi smlouvat. Navic musi spravné poznat
jednotlivé typy obchodniki.
Obchodnici zase musi ziskat co nejvice minci.

Po ukoncen{ trhu musi za oddil odevzdat lis-
tecky se jmény obchodnikl a pfifazeny typ.
A zbylé penize za cely oddil véetné svého ob-
chodnika mu jsou sménény za platnou tdboro-
vou ménu ve vyhodném kurzu.

2. Mesita

V tabofe je zfizen provizorni, ale distojny svatostinek. Béhem dne je urcena 1 hodina (nejlépe

v dobé¢ poledniho klidu), kdy divky musi chodit zahaleny v satku a nesmf{ jim koukat ramena a ani
kolena. Chlapci budou v této dobé svolavani muezinem do mesity na modlitby (3x). Do mesity
se muZe vstoupit pouze po umyti nohou a naboso, k tomuto ucelu je nutné ztidit pfed mesitou lazen
(lavor s vodou). I muzi by méli své oblecen{ pfizpusobit navitéve své modlitebny a méli by s sebou
mit modlitebni koberecek (ru¢nik). Velkou roli zde hraje dobfe zahrana role muezina i duchovniho,
ktery pfedifkava modlitby a klan{ se spolu se svymi véficimi. V zavéru lze s utlacovanymi divkami
a zenami sebrat jejich utlacovatelim pfed mesitou boty a rozvésit je po okolnich stromech za zpt-
sobena pifkofi.

3. Dobyti Troje
Motivace: Povést o Trojské vilce.

Pomucky: Hadrové micky, maketa trojského kone.
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Pravidla: Instruktofi z kazdého oddilu unesou jednu divku z kazdého oddilu na pfedem domlu-
vené misto. Ostatni z oddilu dostanou listec¢ek, na ktery napisou své jméno a oddil. Vedouci budou
schovani v okoli makety trojského kon¢, v némz bude schovand pro kazdy oddil zasifrovana zprava
o misté ukrytu krasné Heleny. Vedouci brani micky kon¢, kam maji déti dopravit svij listek se jmé-
nem. Kdo je vybity, odchazi ze hry. Po skonceni bitvy se spocita mnozstvi dopravenych listecka.
Svou zpravu pak jako prvnf obdrzi oddil, ktery v poctu listka vyhral. S urcitym ¢asovym odstupem
pak $ifry obdrzi i ostatni, podle pofadi. Po vylusténi Sifry se cely oddil vyda za svoji krasnou Hele-
nou. Celkové vitézstvi pak ziska ten, kdo svou Helenu ptivede (pfinese?) do tabora nejdfive.

4. Divadlo + bfi$ni tance

Zpracovat na vecer po svém téma Paridova soudu — podminkou je zapojeni viech ¢lent druzstva
do pfedstaveni. Lze ozvlastnit jesté pfidélenim formy (pfi dostatku ¢asu na piipravu a zkusenych
hercich) — ¢inohra, muzikdl, stinové divadlo, pantomima, loutkové...

Cajovna — naée osvédéend a oblibena tiborové kratochvile — pol§taiky, ¢ajicky, dobratky, svétylka,
ticha hudba... — lze spojit s divadelnimi ukazkami a bfisn{ tanecnici.

Bfisni tance — v posledni dob¢ stile oblibenéjsi druh uméni najde odezvu i mezi taborniky. Lze
pojmout jako soutéz dobrovolnika, ktefi pfedvedou své pohybové schopnosti pfi arabskych ryt-
mech. MizZe se realizovat jako vice kol, vyfazovacim zpusobem. Bohuzel jsme nesehnali Zadnou
opravdovou bfi$n{ tanecnici, takze jsme vse pojali jako recesi...

5. Test o Turecko

Motivace: Clanek o Turecku v novinach — déti byly upozornény, ze by si ho mély pteéist opravdu
velmi pozorné, aktivita do nepfiznivého pocasi.

1. Vjakém svétadile se rozprostird Turecko?

2. Vyjmenujte né¢které druhy obchodniku.

Bfi§ni tane¢nice

3. Které véci se nejvice naku-
pui na trhu? Ty vyznamné
podtrhni:

zlato, alkohol, cigarety, koberce,
sklo, kozené vyrobky, hodiny.

4.  Co znameni ,,Modré oko“?
~ nejbéznéjsi oko tureckych lidi;
~ vyborny alkoholicky nipoj;

~ korile, které nosi $tésti.
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5. Co nejcastéji piji Turci?
~ Ccaje;

~ tureckou kavu;

~ pivo;

~ mineralku.

6. A co tvrdy alkohol?
~ nesmf pit a také nepiji vibec;
~ nesmf pit, ale piji, protoze Allah pod stfechu nevidi;

~ piji jen nealkoholické napoje.

7. Co je to kebab?
~ kufivo;

~ alkoholicky napoj;
~ jidlo;

~ skritek.

8. Jak se ¢te s nebo ¢ ,,s ocdskem*?

9. Istanbul je nejvetsim méstem Turecka. Rozklada se na dvou kontinentech. Do historie se za-
psal jako Byzantion, Konstantinopol nebo Cafihrad. Vyjmenuj nejvyznamnéjsi pamdtky
tohoto mésta.

10. Kdo to byl Mustafa Kemal Atatiirk?

zakladatel osmanské fise;

l

~ reformator Turecka v 20. stoleti;

~ pohadkova bytost.

11. Jaké je hlavni mésto Turecka?

12. Jak mohou turisté, zeny a muzi, navstévovat mesitu?
13. Co je to subhu?

~ jidlo;

~ posvatné korale jako ruzenec;

~ piti;

~ mistni doprava.

14. Jak vypada statni vlajka?
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15. Jaké je uspofadani statu?
~ kralovstvi;
~ monarchie;

~ republika.

16. Jaka ména se pouziva v Turecku
~ koruna;

~ turecka libra;

~ turecki lira;

~ turecky Silink.

17. Nakreslete trojského koné.

EGYPT

Fogg ptijizdi do Egypta v dob¢ kralovského pohibu — zemfel je-
den z potomku faraond. Vsechny hry proto sméfuji k ve¢ernimu

slavnostnimu pohiebnimu pravodu.

1. Hieroglyfy
Motivace: Rozlusténi svitku, jehoz kopie se objevila v novinach.

Pomucky: Tabulka s hieroglyfy a jejich vyznamem, ¢tvrtky, fixy,

pastelky.

Pravidla: Pro sezniameni s hieroglyfy si je déti nejprve samy nakresli. Kazdé druzstvo dostane
tabulku s hieroglyfy, podle které prekresli sikovni malifi barvou svého oddilu obrysy obrizku.
Ostatni je vybarvi podle fantazie. Spole¢né se pak pokusi naucit se, co ktery obrazek znamena.
Dalsi ¢asti hry predchazi rozhazeni papirkt ve vyty¢eném tzemi. (Pokud je méné ¢asu, mohou je
rozhazet samy déti a zapamatovat si, kam je davaji.) Pak se shromazdi v§echna druzZstva na startovn{
cafe. Vedouci hry fekne, jaky symbol se bude hledat. Vzdy jeden hra¢ z druzstva se snazi symbol
co nejrychleji najit a pfinést. Pocita se pofadi, v jakém byl dany symbol donesen. Kdyz pfinesou
obrazek vSechna druzZstva, vyhlasf vedouci hry dalsi.

Nakonec by meély déti své znalos- - oy
ti pouzit k vylusténi starého napisu, _ Masky
ktery Fogg se svou druzinou objevil.

Za spravny vyklad bude oddil financné
odménén.

2. Pohfebni masky

Motivace: V novinach vyjde zprava,
ze se Fogg vecer ucastni slavnostniho
pohiebniho pravodu, vsichni Géastni-
ci véak musi mit masku na tvaf, dalsi
motivaci je pak soutéz v poznavani
vedoucich.
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Pomucky: Kulaté papirové ticky, kloboukova gumicka, barva.

Pravidla: Vedouci maji své masky vyrobené uz dopfedu. Svou tvaf v masce ukaz{ shromazdénym
druzstvam, ktera na papir pisi, kdo se skryva pod jakou maskou. Vyhrava ten, kdo pozna nejvic
vedoucich.

Potom si kazdy vyrob{ svou masku, kterou bude mit pfi vecernim pravodu.

3. Pyramidy

Motivace: Pokusit se postavit ve druz-

stvech svou vlastni pyramidu podle
zadani.

Pomucky: 1 kompas a 1 pdsmo na vy-
hodnoceni pouze pro vedouciho hry.

Pravidla: Kazdé druzstvo mé za 1 ho-
dinu postavit pyramidu o stran¢ s dél-
kou 1 m, orientovanou podle svétovych
stran, a to bez pouziti méfidel. Hodno-
ti se, kdo se nejvice pfibliZil casovému,
délkovému i stranovému limitu. Kolem
postavenych pyramid pak vecer povede
pohiebni pravod, u kazdé se zastavi
a jeden ze stavitelt popise stavbu.

4. Mumie

Motivace: Mumifikovani nejmensiho ¢lena druZstva.

Pomiicky: 4 rulicky toaletniho papiru pro kazdé druzstvo, 1 m izolepy.

Pravidla: Kazdé druzstvo obétuje nejmensiho ¢lena a pomoci 4 ruli¢ek toaletniho papiru a 1m
izolepy se ho snazi v daném ¢asovém limitu ovazat jako mumii. M¢l by byt zabaleny uplné cely, lze
dovolit otvory pro oci. Oddil pak ponese svou mumii v pohfebnim privodu, na jehoz konci se bu-
dou muset mumie zapojit do pfedstaveni, budou plnit pokyny ceremoniafe a vyhraje ta mumie, ktera
po splnéni pokynu ztstane co nejvice zahalena.

5. Pohfebni privod

Vedouci se pfedem domluvi na tom, jak bude zhruba vypadat pohiebni ceremonial. Je dobré vyuzit
néjakou navstévu, ktera bude pfipravena sehrat scénu z egyptské historie. Je potfeba, aby pfi nf
»zemiel“ potomek davného faraona. Vsichni budou na tuto scénku oblec¢eni v maskach a po umrti
budou nasledovat nositka s mrtvym cestou kolem pyramid. Fogg a Proklouz jsou v privodu také.
U kazdé pyramidy se privod zastavi, stavitelé seznamf{ ostatn{ se zajimavostmi své pyramidy, vyko-
naji néjaky spolecny ritudl, ktery vedou knézi z fad vedoucich. Privod bude koncit v mistech, kde
je pfipravena prazdnéd pyramida, do niz budou pohibivat mrtvého. Mumie budou pfi pohibivani
pomadhat a na konci se zhodnoti, kterd mumie vydrzela nejvice ovazana. V zavéru scénky pak mezi
smrtelniky sestoupi bih slunce Re, ktery prozradi spravné znéni lusténého hieroglyfu.
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INDIE

1. Vytvifeni mandal _
Motivace: Povidani o mandalach a jejich vyznamu v buddhismu

(— pomlijivost).

Pomiicky: Kniha o mandaldch, nakopirované vzory, pastelky.

Pravidla: Déti si libovolné vybarvi svou mandalu, az potom si bu-

dou moci pfecist o viznamu pouzitych barev, potom bude ukolem

jednotlivych druzstev (nebo jejich polovin, aby se jim mandaly Iépe tvofily) vytvofit si svoji vlastni
mandalu. Jako materidl pouzijeme bud’ pfirodniny (tvofeni v lese) nebo obarvenou mouku piipadné
barevny pisek (tvofeni v budove).

2. Zachrana pani Audy

Motivace: Divadelni scénka o tom, jak
Phileas Fogg zachranil krasnou pani
Audu ze spart nabozenskych fanatika,
ktefi ji chteli po smrti jejtho manzela
upalit.

Pomiuicky: Sitky na zavazani odi.
Pravidla: Soutézi vzdy 2 oddily proti
sobé:

1. oddil = fanatici — maji zavizané
oc¢i (protoze Audu upalovali v noci),
pouze tfi z nich vidi (to jsou jejich
pomocnici).

2. oddil = Fogg a jeho druzina — sna-
zi se dostat k Audé, zatimco je fanatici
chytaji. Chytaji pouze ti, ktefi maji zavazané oci, ostatn{ tfi je naviguiji.

Auda = stoji v nejmensim kruhu uprostied — jakoby ohnisté, kde ji chtéji upalit;
fanatici = stoji v kruhu kolem nij

Fogg a spol. = snazi se dostat k Aude.

Kazdy ze zachranného druzstva, kdo se dotkne pani Audy, ziskdva pro svij tym 1 bod; pokud se ho
ale dotkne fanatik, automaticky vypadava.

Hra bude ¢asoveé omezena — 2—3 minuty.

3. Po stopach Buddhy

Motivace: Povést o tom, jak se narodil Budha (v jeho §lépé¢jich nékolik okamziki po porodu vy-
rustaly lotosové kvéty).

Pomucky: Vystifhané lotosové kvéty z barevného papiru.
Pravidla: Vytvofit drahu z lotosovych kvéta, kterou budou muset jednotlivi ¢lenové oddilu postup-
né projit za co nejkratsi cas a bez pfeslapu.
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Clenové oddilu pijdou za sebou bez prestavky — je mozné dat do cesty i néjaké prekazky, aby se tra-
sa ztizila.

4. Field hockey

Motivace: Ukazka narodniho sportu Indie vedoucimi

Pomiuicky: Micek, dvé branky, dfevéné hokejky asi 1 m dlouhé.

Pravidla: Hraje se v tilku a kratasech na travniku, cilem je dopravit micek pomoci hokejky
do branky.

5. Pohibivani mrtvych

Motivace: Ukazka z filmu Baraka — indicky zptsob pohtbivani mrtvych do vod feky.

Pomiicky: Véci na vyrobu ,,mrtvoly dle uvizeni vedoucich a fantazie déti.

Pravidla: Kazdé druzstvo si vyrobi svého ,,mrtvého* — jakykoliv pfedmét (rozméry se urci), ktery
bude plavat; zvoli si k nému libovolny pohon. Jejich cilem bude vyslat svého ,,mrtvého, ktery mus{
doplout co nejdal po vyznacené trase.

6. Indicka hymna
Motivace: Poslech Indické hymny se zaméfenim na text.
Pomucky: Pro kazdy oddil text hymny:

JANA-GANA-MANA-ADHINAYAKA, JAYA HE

BHARATA-BHAGYA-VIDHATA

PUNJAB-SINDHU-GUJARATA-MARATHA-

DRAVIDA-UTKALA-BANGA

VINDHYA-HIMACHALA-YAMUNA-GANGA

UCCHHALA-JALADHI TARANGA

TAVA SUBHA NAME JAGE

TAVA SUBHA ASHISHA MAGE

GAHE TAVA JAYA GATHA.

JANA-GANA-MANGALA DAYAKA, JAYA HE

BHARATA-BHAGYA-VIDHATA,

JAYA HE, JAYA HE, JAYA HE,

JAYA, JAYA, JAYA, JAYA HE
Pravidla: Nejdfive se na nastupu pusti hymna (stejné jako jiné dny), pak druzstva obdrzi i jeji text
a pfi poslechu ho budou sledovat a nasledné se budou pfeskupenim pismenek ve slovech snazit pfe-
deélat text do cestiny. Pismenka ve slovech musi zistat stejna, ale jind tam mtzou doplnit; bude lepsi
jednotlivé verse ocislovat a rozstifhat, aby se mohl najednou zapojit cely oddil. Hodnotf se, jestli
jsou ve slovech véechna pismenka, originalita pisné a vtip nakonec by druzstva mohla pfetvofenou
hymnu zazpivat na vlastni melodii.
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JAPONSKO

1. Sumo

Motivace: Vyhlaseni turnaje v tomto tradi¢nim japonském sportu
v novinach.
Pomicky: Pasky na vyznaceni hraciho kruhu o praméru asi 4m.
Pravidla: Nejdfive se déti nauci pozdravu a zakladnimu posto-
ji (trénuje se hromadné), pak shlédnou ukazku zapasu vedoucich
se soubéznym vysvétlenim pravidel. Vyhrava ten, kdo vytlac¢i protihric¢e z kruhu vyznaceného
na zemi paskou nebo ten, ktery protihrace povali na zem. Lze hrit - do jednotlivel (rozdélit do ka-
tegorii hosi/ divky, mladsi, starsi), vyfazovacim zptisobem.
~ do druzstev — kazdé druzstvo nominuje 3 bojovniky — kazdy s kazdym;

~ pro legraci — soupefi pfihlageni dobrovolnici.

2. Origami

Motivace: Ukdzka slozenych tradi¢nich japonskych papirovych skladacek origami.

Pomucky: Navody na skladani origami (www.origami.cz), papiry, nazky.

Pravidla: Kazdy vedouci nebo instruktor se naudf skladat 1 origami podle ndvodu. Skupinky déti
budou obchazet jednotlivé vedouci a u kazdého si slozi skladacku. Vzdy jednu nejpovedené;si skla-
dacku od kazdého druhu pak odevzdaji do mezitymové soutéze. Body 3, 2, 1, 0 podle kvality a ndpa-
ditosti. Lze spojit i se soutézi ve skladani a létan{ vlastovek, skakani slozenych zabek do dalky...

3. Zavody dracich lodi (hra k vodé.)
Pomiicky: 1 stejny nafukovaci kruh (nebo lehatko...) pro kazdé druzstvo, stopky.
Pravidla: Tym vytvoii ve vodé¢ zastup. Posledni ¢len
nasedne na kruh (lehitko, cokolivnavod) aostatniho . yap0nska zahrada

po vodni hladiné budou posilat az na 1. pozici, kde se- — zv{letu do plzeiiské ZOO
stoupi, posle po ostatnich nafukovaci cokoliv nazpét, .
pficemz naseda posledni ¢len a procedura se opaku-
je k béji az zpét na bieh. Pokud nemohou soutézit
druzstva najednou, muze se hrat i po druzstvech — ¢as
se stopuje v momenté vystoupeni posledniho c¢lena
z tymu z vody.

4. Training Day (bohuZel bez Colina Farella)
Motivace: Zvlastni vydani novin o Japonsku a jeho
tradicich.

Pomicky: ,,Nunchaky®, prkno, dvé sklenéné lahve,
pasmo, provazek, stopky, pfedlohy Sudoku, jidelni
halky...

Pravidla: Oddily (Ize rozdélit na 2 ¢asti) absolvuji na-
sledujici stanoviste. U kazdého je vedouc (instruktor),
ktery piipomene a vysvétli svoji tradi¢ni disciplinu:
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~ Hazeni nunchaku — 2 klacky spojené provizkem na styl podkovy (obmotini kolem hube-
ného stromu nebo ¢ehokoliv — zasah = 2 body, obmotani = 4 body, uplné¢ vedle = -1. Body
se v tymu scitaji, kazdy ¢len mé 3 pokusy.

~ Balanc se skokem — sklenéné lahve nahote s prknem jako odrazovy mistek pro skok do dlky.
Bodovani: X = pocet bodu pro ¢lena = k * 1 pro tym = celkovy soucet bodd / poétem déti
v tymu, kde k = 0,5 a | = vzdalenost v centimetrech.

~ Pavucina — mezi stromy se pomoci provazku zaplete pavucina (bludiste), cilem je protihnout
se ji s co nejmensim poctem doteki.

~ Japonska zdatnost — pomoci jidelnich hialek pfemistit zrnicka ryZe z jedné misky do druhé.
Pocita se cas, za ktery se to podafi, po kazdém zrnku se hraci vystiidaji.

~ Sudoku — druzstvo ma spravné doplnit do pfedtisténych archu ¢isla od 1 do 9 (na cas).

5. Gejsa

Motivace: Tajemstvim obestfené vypraveni o japonskych gejsach.

V kratkém casovém intervalu musi tym ,,zkraslit clenku (¢lena) do podoby gejsi. Ta (ten) pak
spole¢né s ostatnimi plni dkoly pro gejsi (ne)typické (napf. fezani dieva, krijeni cibule, oloupani co
nejdelsi slupky z jablka, zpév karaoke, japonsky tanec...).

6. Katakana (Japonska abeceda)
Motivace: Neznamy text psany pravé katakanou na nasténce.
Pomiicky: Listky se znaky katakany v péti oddilovych barvach.

Pravidla: Po lese budou rozhazeny papirky oddilovych barev s japonskymi znaky abecedy kataka-
na. Casovy limit na jejich sbér = akorét. Po uplynut{ limitu ,,akorat* budou tymy sestavovat pomoci
sesbiranych papirka slova (podle klice ke znaktm).

Musi pouzit minimalné jeden japonsky znak ve slové a zbytek mtze byt v latince.
Bodovani: celkovy pocet papirkd = body;
za kazdé pismeno v latince 1 bod.

Piiklad: Znak TA — sestavi co nejdelsi slovo napf. kaTAmaran = 7 pismen ke znaku = 7 bodua
(kamaran = 7).

8. Bonsai (celodenni hra)
Kazdy kdo ,,nabonzuje* ¢lena jiného tymu z nekalé ¢innosti obdrzi finanéni ¢astku odpovidajici
spolecenské nebezpecnosti nabonzovaného. Hodnoti zdravotnice.

AUSTRALIE

1. Staty Australie

Motivace: Administrativni rozdéleni na 7 ¢asti — rovné hranice —
1ze hezky pouzit jako sklddacku.

Cil: Najit vech 7 ¢asti a slozit z nich Australii, nenechat se chytit
domorodci (Aboriginci);
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doba hry: asi 1-2 h podle umisténi jednotlivych édsti.

Pomiicky: 5 x rozstfihand mapa Australie (vzor viz. pfilohy), mapa okoli s vyznacenymi ukryty
¢asti mapy, namaskovani chytaci — Aboriginci, papirové bumerangy.

Pravidla: Celé druzstvo se spole¢né vyda pro casti Austrilie podle mapky, cestou je ale mohou
pfepadnout Aboriginci, ktefi po nich hazeji papirovymi bumerangy — za zasah ztrata 1 ¢asti mapy.

Dalsi varianta: Casti mapy obdrz{ druzstvo na stanovistich u protinozci (viz Protinozci).

2. ProtinoZci

Motivace: Australané jsou na opacné
stran¢ zemckoule — tedy protinoZci.
Cil: Vyzkouset si nékteré bézné cin-
nosti hlavou doli nebo typické austral-
ské zvyky.

Pomucky: Brcka, piti, kelimky, chleba,
bumerangy, batohy, pomicky na opiéi
drahu, zobak a kiidla pro ptakopys-
ka, brambory, S$pendliky, pracovni
rukavice.

Pravidla: Soutézi se na stanovistich
— podle c¢asu bud celé nebo 1-3 cle-
nové druzstva — odbornici na danou
disciplinu, hodnoti se do jednotlivca
i do druzstev (pramérem).

~ stoj na hlavé — celé druzstvo — s dopomoci i bez — zjisti se, komu to jde;

~ pitf — vypit br¢kem ve stoji na hlavé tekutinu z kelimku;

~ papani — snist ve stoji na hlavé krajicek chleba a zapiskat;

~ hod bumerangem — komu se vrati co nejblize;

~ klokan{ zavody — se zatézi v kapse na bfise (v batohu) projit opi¢i drahu;

~ ptakopyskové — po nasazeni papirového zobaku a kfidel pfenasi ptakopysci vejce z hnizda
do hnizda;

~ jezura — do brambory zapichat v rukavicich 10 $pendlika;

~ koala — chytit se kmene stromu rukama i nohama a vydrzet co nejdéle.

3. Souhveézdi

Motivace: Na jizni polokouli jsou viditelna jina souhvézdi nez u nas, jedno maji i na vlajce.

Cil: Poznat souhvézdi jizni oblohy a doplnit jejich nazvy.

Pomiicky: Papirové krabice s otvory pfedstavujicimi souhvézdi, baterky, karticky s obrazky a na-
zvy jednotlivych souhvézdi, tuzky, papiry.

Pravidla: V zatemnéné mistnosti nebo v noci se budou postupneé rozsvécet souhvézdi jizni oblohy
(do krabic s otvory vlozime baterku, takZe prosvitaji jen hvézdicky).

Deéti si je snazi zapamatovat a pak je odbéhnou nakreslit pod pofadovym ¢islem na papir.
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V prostoru jsou rozhdzené karticky s obrizky a nazvy souhvézdi, déti se snazi v urcitém casovém
limitu najit a spravné pojmenovat zakreslena souhvézdi.

Dalsi varianta: nedat jim psaci potfeby — vie fesi pamétné — ale zkuste si to, je to dost tézké.

4. Australska zvifena

Motivace: Diky odli$né evoluci se v Australii objevuji zvifatka s kapsickami a jiné potvory.

Cil: Ulovit co nejvice zvifat.

Pomucky: Listecky s obrazky australskych zvitat (vzor v ptiloze), pro zI¢ instruktory masky nebo
obrazky zvifat pfivezenych do Australie (krysy, kralici, ovce).

Pravidla: Kazdy se snazi nasbirat co nejvic obrazka zvifat aniz by ho lapil instruktor, kterj nemilo-
srdné sezere vSechna zvifatka, ktera ma dotycny u sebe — déti si je mohou nosit na néjaké spolecné
,bezpecné“ misto, aby ztraty minimalizovaly.

Dalsi varianta: Ohodnotit cenu jednotlivych zvifatek cenikem — pakarna na pocitani, ale zajima-
vejsi pro deti.

5. Rybicky (velky koralovy utes)

Motivace: Na vychodnim pobftezi lezi velky koralovy ttes, ktery patii k diviim pfirody. Jako moti-
vace by mohlo poslouzit video s pfirodopisnym dokumentem o krasich tohoto mista.

Cil: Vyrobit vyzdobu do budovy.

Pomucky: Vytvarné potfeby, obrazky pro inspiraci, barvy na sklo.

Pravidla: Kazdy bude mit za kol nakreslit nebo vyrobit néjakého motského Zivocicha, nejlepsi
prace budou ocenény a jejich autofi barvami na sklo nakresli obrazky do koupelen, na okna...
Dalsi varianta: Vyrobit malé rybky, které se vypusti do mofe a déti je budou lovit — hlidaji Zraloci,

rec

ktefi ,,zrani nebo ,,sezerou neopatrné rybafe.

6. Ruce

Motivace: Zprava v novinach o objeveni prastarych skalnich kreseb — otiska rukou.

Cil: Odhalit, kdo je majitelem otisku, a vyrobit si vlastni oddilové otisky.

Pomucky: Stétce, tempery, papiry (velké archy), tuzky.

Pravidla: Vedouci tajné obtisknou své dlané na skalu (jak to déldvali australsti domorodci), je-
jich otisky se oc¢isluji a oddily se snazi odhadnout, komu ktery otisk patfi, kdo se trefi vicekrat,
vyhrava.

Potom si kazdé druzstvo vyrobi otisky vsech svych ¢lent oddilovou barvou, mize si ruce i pode-
psat, vystavené vedle sebe na velkych formatech to vypada opravdu efektné.

7. Bili mravenci

Motivace: Uchranit tabor pfed mra¢nem bilych mravenci, kteii pfichdzeji v noci z lesa.
Pomucky: Listecky z bilych ¢tvrtek, 2-4 baterky pro vedouci, Zivoty (zetony) pro kazdého.
Pravidla: V bezpec¢ném lesnim terénu se rozhazi bilé listky — bili mravenci. Kazdy hra¢ dostane
zivot (Zzeton) a vSichni spole¢né vyrazi do lesa. V hernim tzemf jsou schovani vedouci, ktefi pfed-
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stavuji divoké psy dingo a ¢as od ¢asu posviti do tmy svfyma oc¢ima — baterkami. Kdo je zasazen
proudem svétla, musi odevzdat dingovi svij zivot a dojit si na vychozi misto pro novy. Zvitézi to
druzstvo, které nasbira nejvice listecki.

8. Koala
Hraje se prabézné cely den — v novindch vyjde ¢lanek (viz piilohy) o dtéku koaly ze zoo. V tabote
pak nékdo z vedoucich opakované ukryva plySovou koalu na nejriznéjsi mista. Nalezce ji odevzda

v kuchyni a okamzité za ni ziska zna¢nou finanéni odmeénu.

MEXIKO

1. Svatek osla
Motivace: Hra , kterou hraji Mexicané béhem jednoho svatku.

Pomiicky: Velky nafukovaci mi¢, kriketové palky (my jsme meli
asi 50 cm rulicky z tvrdého kartonu), 2 brany, stopky.

Pravidla: Hraji vzdy dve druzstva proti
sobé. V druzstvu bude polovina hraca
pfedstavovat osly (ti silnéjsi), na nich
budou sedé¢t Mexic¢ané (slabsi a lehci).
Hraci sedici na oslech maji v ruce kri-

~ Svatek oslu

ketovou palku, kterou musi dostat mic¢
do brany. Hra je ¢asové omezena.

2. Kaktusy

Motivace: Typickou rostlinou Mexika
je kaktus.

Pomiucky: Balénky a provazky pro kazdého, stopky.

Pravidla: Proti sob¢ hraji dvé druzstva. Vsichni hraci jsou kaktusy pro opa¢né druzstvo, zaroven
ale maji okolo pasu pfivazany nafouknuty balének. Kaktusy opa¢ného druzstva se snazi propichnout
balének soupeftm. Vyhrava to druzstvo, které propichne nejvic balonka. Hra je ¢asoveé omezena.

3. Pasovani

~ Padovini Motivace: Mexicané si chtéji privyde-
lat tim, Ze pasuji suroviny do USA.
Pomiicky: Karticky s obrazky kukufi-
ce, tequily a zbrani.

Pravidla: Jedno druzstvo piedstavuje
hranicafe, kteff hlidaji cestu. Zbyvajici
druZstva jsou paseraci, kteii se snazi
pfenést suroviny (karticky s obrazky)
pfes cestu ke svym vedoucim. Surovi-
ny: kukufice 20 bodd, tequila 10 bod,
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zbrané 5 bodl. Kazdy ¢len musi dostat néjakou karticku, je na nich, jak si je rozdéli. Cilem je
propasovat karti¢ky tak, aby druzstvo ziskalo co nejvic boda. Body se ale dozvedi az po skonceni

vsechna druzstva.

4. Sklizen

Motivace: Mexi¢ané byli 300 let pod nadvlidou Spanéla. Ve, co vypéstovali, jim museli
odevzdavat.

Pomucky: Papirky s kukuficemi, tuzka a papir pro instruktory.

Pravidla: Papirky (kukufice) jsou pohazené po lese. Mexicané (véechna druzstva) se jich snazi
sebrat co nejvic. Chytaji je Spanélé (instruktoii). Potom, co se jich dotknou, jim museji odevzdat pa-
pirky a dobéhnout zpét do vesnice, kde musf zalhat, proé¢ kradli, aby je Spané&lé pustili (vrac se zpét
do hry). Vedouci si 1Zi zapiSou a potom mohou vyhodnotit nejvtipnéjsi. Hrac¢i mohou béhem hry
sebrané papirky odnaset svym vedoucim. Vyhrava druzstvo, které jich ma nejvic.

5. Kohouti zapasy

Motivace: Moznost vyhrit znacnou finanéni hotovost v tomto popularnim sportu.

Pomiicky: 3 satky pro kazdého kohouta, paska na vyznaceni kruhu.

Pravidla: Hrac¢i maji rozdana ¢isla podle poctu clent (napi. 1-12). Udéla se kruh, do kterého
se postavi pét kohoutt (kazdy z jednoho druzZstva), ktefi musi soupefim vytrhnout co nejvic per
z ocasu (3 zastrcené Satky za kalhotami). Maji na to ptl minuty. Hodnot{ se, kolik hraci vytrhnou
per. Po kazdém kole se ihned finan¢né odmeéni prvni tfi mista. Hru lze zpestfit uzaviranim sazek
na vitéze.

6. Pifiata

Motivace: Jednou ¢asti z mexické zabavy fiesta je hra pro déti zvand pinata. Pinata je keramicka
nadoba obalena staniolem, barevnym papirem a papirovymi tfasnémi. Uvnitf jsou bonbény, drobné
ovoce, ofechy, malé hracky a papirové vliocky. Pinata visi na dlouhém provazu a dva z ucastnika
tahaji za konce provazu tak, aby pinata byla na dosah, ale ve stalém pohybu. Déti dostanou hil
a jejich cilem je nddobu zasahnout.

Pomiicky: Pinata (kbelik naplnény asi do pulky vodou), tycky (napf. lakrosky).

Pravidla: Hrac¢i musi ty¢i prevratit nadobu, aby se uplné vSechna voda vylila ven. Je na nich, jestli
uskodi. Cas prevrhnutf se séita celému druzstvu. Hra je vhodna k vodé nebo do teplého poéasi.
Dalsi moznosti je vyrobit opravdovou pinatu pro kazdé druzstvo a naplnit ji tak, jak je popsano
v motivaci. Obsah je pak sim o sob¢ odménou a hra se neboduje.

SPOJENE STATY (USA)

Amerika je zemé netusenych moznosti a jako téma by mohla byt

klidné sama o sobé namétem CTH. Zilez{ tedy jen na vas, které
zZ nabl’zeny"ch aktivit zafadite. I\IY jsme VyCh’:iZCli i ze zkusSenosti .|

z minulych taboru, kdy jsme se naucili hrat baseball, rjzovat zlato I ———
|
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nebo obehravat déti v casinu. Dulezitou roli tady hraji pomucky a zku$enosti a dovednosti vedou-
cich, ale sikovny vedouci si bud’ vi rady sim nebo si na to sezene ,,lidi*. Za zvazeni stoji i indianska
tématika, ne kterou uz ndm nezbyval ¢as ani pfi planovani, natoz pfi realizaci.

1. Casino

Motivace: Zkouska hracského stésti — moznost vydélat (nebo prohrat) spoustu penéz.

Pomucky: Zetony, hraci plany, kostky, karty.

Pravidla: Z vedoucich se stanou krupiéfi. Kazdy ma na starosti jinou hru. Hraci obchazi jednot-
livé stoly v kasinu a sazi Zetony, které jim byly vydané jako protihodnota ke skute¢nym taborovym
penézam. Lze zavést i bankovni pijcky, protoze mnoho hracd se ocitne brzy na miziné. Pfedem
se oznami i zaviraci doba kasina. Po ukonceni se zetony proméni zpét za tdborové penize a pajcky
musi byt vraceny do banky.

Nabidka atrakei:

zetony. VSichni hrajici vzdy spole¢né vylozi na stil 1 kartu. Kdo ma nejvyssi, vyhrava.

Sedmicka: Velka ctvrtka se rozdéli na 3 dily. Vepise se do nich POD 7,7, NAD 7. Krupiér hazi vzdy
dvéma kostkami. Hraci si vsazi, zda vysledny pocet ok bude pod 7 (tzn.2, 3, 4, 5, 6) nebo nad 7 (8,
9, 10, 11, 12) nebo zda to bude pravé 7. Sedmicka pfinasi hrac¢i navic trojnasobek vkladu, ostatni
pole jednondsobek.

Barevny kruh: Na velkou ¢tvrtku se nakresli kruh rozdéleny na 6 barevnych ¢asti. Hazi se kostkou,
jejiz strany jsou ve stejnjch barvach, jako dily kruhu. Hradi si vsazi, ktera barva padne. Stastny vitéz
ziskava trojnasobek vkladu, ostatni o penize pfijdou.

Oko bere: Notoricky znama hra, kdy se hraci snazi pfiblizit souctu hodnot karet ke 21. Kdo je nej-
bliZe, bere v§echny vsazené zetony, ale nesm{ prekrocit 21.

Skotapky: Zrucny krupiér si hraje se 3 kelimky a kulickou, kterou bleskurychle piesouva. Pak necha
hrace vsadit, pod kterym kelimkem je kulicka. Kdo se trefi, ziskava dvojnasobek vkladu.

Sirky: Krupiér md 3 razné dlouhé sirky (nebo $pejle), které promichd a srovna v dlani tak, aby
se zdaly stejné dlouhé. Pak se vsazi na nejdelsi sirku (vlevo, stied, vpravo). Kdo uhddne, kde je
nejdelsi, vyhrava dvojnasobek vkladu, kdo objevi prostfedni, ziskava zpét svij vklad, kdo vsadil
na nejmensi, vklad ztraci.

Dale je mozné hrat i dal§i hazardni hry — platynko, mezi kozy, poker, black jack — zilez{ jen na tom,
zda nékdo z vedoucich ovlada pravidla. Jako vyvrcholeni 1ze pouzit ruletu, kdy hraji vsechny oddily
proti sobé.

2. Union Pacific Railroad

Motivace: Vyzkouset si stavbu zeleznice ve zmenseném méfitku.

Pomuicky: Spejle nebo klaciky, lepidlo, provazky.

Pravidla: Kazdy oddil ma za dkol postavit ze spejli (v budove) nebo z klacikta (v lese) dsek ze-

leznice, ktera by na sebe méla ve vysledku navazovat. Kazdé druzstvo musi dodrzet ¢asovy limit,
pfesnou délku, rozchod koleji, vzdalenost prazci, pocet mostu, tuneld, nadrazi...
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3. Americké sporty

Zalezi na vasem materidlnim zabezpeceni a na znalosti pravidel. MaZete vybirat napiiklad z nasle-
dujicich kolektivnich sportu:

Baseball — na pravidla ndroc¢nd hra, je dobré mit mezi sebou zkuseného hrace.

Softball — jednodussi varianta baseballu.

T-ball — détska varianta, micek se neodpaluje ze vzduchu, ale ze stativu — trefi se kazdy.
Lakros — stara indianska hra se specialnimi palkami, které uz jsou u nas dnes bézné dostupné.

Americky fotbal — hra se $isatym mic¢em a pro nase potfeby se zjednodusenymi pravidly.

4. RyZovani zlata

Motivace: V duchu zlaté horecky naryZzovat co nejvice zlatinek.

Pomucky: RyZzovaci panve, zlatinky, tekouci voda (nejlépe zlatonosna ficka).

Pravidla: Na jednom tabofe jsme méli na navstéve mistra svéta v ryzovani zlata a od té doby uz
vime, jak na to. Do fi¢nfho pisku se zamichaji zlatinky a déti se je pomoci rjzovacich panvi snazi
ziskat zpét. Pod trpélivym vedenim se to kupodivu vétsiné déti podafi. Pokud chcete zlatinky vra-
tit, vypiste za kazdou vyryzovanou zlatinku vysokou finan¢ni odménu. Pokud jich mate dostatek,
vyrobte détem diplom, na ktery jim jejich zlatinku hned nalepite.

Poznamka: Samozfejmée Ze muazete i obarvit kaminky a nahazet je do potoka. Kdo ale jen jednou
vzal do ruky panev a zacal krouzivymi pohyby propirat horniny z piscitého dna, ten uz se k této
nahrazce nikdy nesnizi.

5. Vzboufeni otroku

Motivace: Zpév ¢ernosskych spiritualt a prace na plantazich.

Pomiicky: Bice pro otrokafe, co nejchatrnéjsi obleceni pro otroky, bilé a cerné listky.

Pravidla: Vsichni Gcastnici tabora (véetné vedoucich a instruktord) si vylosuji z klobouku svij
listek. Je dulezité, aby toto rozlosovani bylo mezi oddily rovhomeérné (tzn. na kazdy oddil pfipadaji
napf. 3 otrokati). Cerny znamena, e se v dal$ich chvilich zménite v otroka v chatrném obleéent,
bez jakychkoli prav (extrémisté si mohou pfipadné na zakladé dobrovolnosti nasadit i pouta na ruce
— ale pozor — spise bych toto praktikovala jen u vedoucich), bily listek vim pfedurcuje ilohu otro-
kafe s neomezenou moci. Lze demonstrativné hromadné sehrat scénku o praci na plantazi. Scénka
vrcholi vzpourou otroki, kteff pak vitézstvi oslavuji zpévem vsem znamého spiritualu. Poté si
otroci uz v ramci oddila vyberou mezi sebou 1 ¢ernocha, kterého po vecefi namaskuji a obléknou.
Zaroven skladaji svou vlastni pisen, v niz se musi objevit zadané vyrazy (pravo, bi¢, plantaz, otro-
kaf, hlad...). U vecerniho ohné pak kazdy otrok podporovan svymi druhy zazpiva gospel. Hodnoti
se dokonalost liceni, oblek, text pisné a jeji provedeni.

Poznamka: Prvni ¢ast hry je nutné udrzet na Grovni hry a recese. Pokud si nejste jisti, rad¢ji tuto
c¢ast vynechejte a pfedlozte détem piiklad z literatury.
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KANADA

1. Kanadskou divodinou

Motivace: Kanada je drsnd zemé a zalesdk musi mit spoustu
veédomosti.

Pomicky: Seznam pozadovanych véci.

Pravidla: Oddily se vyslou do lesa. Obdrzi seznam véci, které
maji donést v ¢asovém limitu. Kdo ¢asovy limit piekrodi, ztrati za kazdych i jen zapocatych pét
minut jeden bod.

Seznam véci mize vypadat napf. takto:

1. List ol$e lepkavé............ cvvreeennn 2 body
Sigka borovice erné...rrririrennnnnns 5 bodt
Pirko z dravého ptaka........ccceeeeee. 6 bodt
Prazdna hlemyzd{ ulita......cccooeveee. 5 bodt
Plat kuary z porazené bfizy............... 5 bodt

Né¢jaka léc¢iva rostlina...
Kelimek boravek .....ccccovvvecinicinnes

HEb pravy..eeeecececene

R S B GRS

ZiV§ MedVEd. oo

Vitézi ti, ktefi ziskaji nejvetsi pocet bodu.

2. Lov na medvéda

Motivace: Kdo v pfedchozi hie nepfivedl Zivého medvéda, ma ted $anci to napravit.

Pomiicky: Hadrové micky, plySovy medved.

Pravidla: Uprostfed herniho Gzemi sedi plySovy medved. Druzstvo obrancd ma micky, jimiz atoci
na lovcee, ktef{ se snazi chytit medvéda holyma rukama. Pokud se to nékomu podafi, aniz by byl za-
sazen stfelami spoluhrac¢t, hra konéi a ulohu obranct pfebira dalsi druzstvo. Boduje se ¢as, za ktery
se podafi medvéda ulovit.

3. VazZeni kamene

Motivace: Pii zlaté horecce se vSichni snazili najit co nejvétsi valoun zlata. My se pokusime pomoci
jednomu kanadskému obchodnikovi, kterému se ztratilo 1kg zavazi.

Pomucky: Viha.

Pravidla: Béhem dne maji druZstva za kol najit kimen o vaze 1kg a odevzdat ho pii vec¢ernim
nastupu, kde budou vsechny kameny vefejné pfevazeny. Kdo bude vaze nejblize, ziska nejen body,
ale i finanéni odménu od obchodnika.

4. Dfevorubecky maraton

Motivace: Ziskat penize pro druzstvo za vitézstvi.

Pomuicky: Dvé az tfi klady o praiméru nejmin 30 cm, nékolik $palkd, ru¢ni pilka, lano a pracovni
rukavice.
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Pravidla:
~ Ufiznout z klady $palek v co nejkrat$im case.
~ Uvazana kldda se pfetahuje z jednoho konce louky na druhy konec. To vSe na cas.
~ Prenaseni §palkii opét z jednoho konce louky na druhy, ale v limitu. Vitézi oddil, ktery v limi-
tu pfenese co nejvic spalka. Kdyz to stihnou mohou pfenaset $palky zase zpét.

5. S ohném a vodou pies vodu

Motivace: Uvafit dobry ¢aj pro cely oddil.

Pomiicky: Svicky, kotlik, pitna voda, lucerna a zapalky pro vedouciho hry.

Pravidla: Vedouci hry stoji na biehu se zapédlenou lucernou. V druzstvu se déti rozdéli na plavcee,
nosice, sbérace, topice a kuchate. Kazdy ma své ukoly:

Plavci musi od vedouciho pfenést ohen pfes vodu tak, aby svicka nezhasla.

Nosi¢i nosi pitnou vodu do kotliku od zdroje pitné vody (napt. v hrni¢cich, nabérackou...).
Sbéraci maji za kol nasbirat bylinky a suroviny na piipravu caje.

Topici udrzuji ohen.

Kuchafti zodpovidaji za pfipravu ¢aje a kontroluji, aby n¢kdo kotlik nepfevrhl.

Pozor na bezpecnost, vedouci a instruktofi musi zvlidnou dohled nad vsemi ¢innostmil Pokud to
pocasi dovoli, je velmi efektni hrat tuto hru v podvecer, ale zkontrolujte, co najdou sbéraci.

6. Hazeni vodou

Motivace: Zchladit se v horkém pocasi.

Pomiicky: Stejny pocet lavoru (nebo néceho podobného) pro kazdé druzstvo, kbelik.

Pravidla: Cilem je pfehazovat vodu z jednoho lavoru do druhého, pak do tfetiho atd. dokud voda
nedojde k poslednimu. ten ji nalije do néjaké vétsi nadoby (kbelik). Hra kon¢i ve chvili, kdy je nddo-
ba na konci naplnéna az po okraj. Lze ztiZit tim, Ze se mezi détmi vytvoii napf. 2m rozestupy.

7. Kanadské Zertiky

Oddil, ktery by pfi hrach byl nejlepsi
a zvitézil by v bodovani, by za odménu
mohl vecer a v noci tropit (do urcené-
ho ¢asu) ostatnim kanadské Zertiky. Je
nutné tyto konzultovat s dohliZitelem
(svym vedoucim nebo jinou uréenou
rozumnou osobou), ktera vse koriguje.
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3. Univerzalné pouZitelné hry

Jedna se o aktivity, které nejsou pevné spojeny s urcitou zemi a daji se tak hrat v kterékoli etapé.
Vétsinou se jedna o vyzkousené a détmi oblibené ¢innosti, které hraivime pravidelné a déti si je
vétsinou samy vyzadaji. Uvadime alespon nékolik z nich...

1. Whist

Motivace: Karetni hra, kterou Fogg hraje n¢kolikrat v prab¢hu cesty se svymi prateli.

Pomiicky: Sada jednohlavych karet (pfipadné vice karet podle poctu ¢lend).

Pravidla: Zakladni variantou je, Ze hraji dvé druzstva proti sobé. Vsichni hraci si vylosuji kartu,
kterou nesmi nikomu dal$imu ukédzat. DruzZstva stoji ve dvou zdstupech proti sobé. Na pokyn ve-
douciho vychazi prvni hra¢i obou druzstev. Potkaji se ve stfedu trasy — u vedouciho hry, kterému
ukazi své karty. Kdo ma vétsi, bere si soupefe s mensi kartou zpét k sobé do druzstva, kde se po-
stavi oba na konec zastupu. V pfipadé stejné hodnoty karet rozhoduje o vitézi dalsi dvojice hraca.
Prohrava druzstvo, kterému ,,dojdou‘ lidi.

Tuto hru muze hrat i vice druzstev najednou (karty si ukazuji trojice, ¢tvefice ¢i pétice hraca).

2. Celtovana
Motivace: Dostat se na celtu (muzZe pfedstavovat dobyvané Gzemi, ostrov, tajnou mistnost...).
Pomicky: Celta.

Pravidla: Jedno druzstvo (nebo vedouci) pfedstavuji obrince, ostatni uto¢niky. Obranci stoji ko-
lem celty rozprostiené na zemi. Utocnici se snazi proniknout na celtu tak, aby se jich obrance nedo-
tkl. Komu se to povede, zustava na celt¢ az do konce hry. Koho se obranci dotknou, kon¢i ve hte.

Velmi zde zalezi na zvoleném terénu — jinak vypadd hra na louce a jinak ve ¢lenitém terénu. Hra ma
velmi jednoducha pravidla, ale je tieba je striktné dodrzovat a hrat fair-play. Pozor na bezpecnost!

3. Satkovana

Hra, kterou uspésné hrajeme uz léta, je tak chytlava, Ze je motivaci sama o sobé.

Pomuicky: Sitek, dvé pasky na vyznaceni herniho tzemi (nebo 2 pruty, 2 &ary).

Pravidla: Hraci dvou stejné pocetnych druzstev si mezi sebou rozdajf ¢isla (napt.1-12). Asi 2 metry
od sebe vyznacime dvé ¢ary, za které se hraci postavi v libovolném pofadi, ¢elem k sobé. Zhruba
ve vzdalenosti 2—3m od hrach se mezi cary postavi vedouci hry, ktery ma v natazené ruce pied se-
bou satek. Vedouci hry vyvola ¢islo. Dvojice hraca, ktefi toto ¢islo maji, musi vzit a dostat se s nim
na své misto, aniz by se jich soupef dotkl. Komu se to podaff, ziskava bod pro své druzstvo. Pokud
se soupet dotkne protihrace v okamziku, kdy drzi $atek, ziskiva bod pro své druZstvo. Sitek lze
upustit na zem.

Pokud pfetahovini a popostrkovani hraca trva pfilis dlouho, maZe vedouci hry vyhlasit ,volny
prostor®, tzn. hrac¢i se mohou pohybovat nejen v hernim tzemi ohrani¢eném ¢arami a vedoucim,
ale i mimo tento prostor (za vedoucim, za spoluhraci...). Mus{ se ale se $atkem vratit pfesné na své
misto v fadé.
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4. Leharna

Motivace pro vedouci: Chvilku si odpocinout vleze a pfitom organizovat hru.

Pomucky: Seznam slov, tuzky a papiry.

Pravidla: Hru zafazujeme, kdyz uz jsou vedouci na konci se silami. Vytvoii spolecné seznam malo
frekventovanych (nebo odbornych, prosté né¢jak zvlastnich) slov, alespon nékdo z nich by vsak mel
znat vyznam slova. Slova o¢isluji. Vedouci si zvoli misto, kde se budou povalovat, vsichni by méli
celou hru absolvovat vleze. Druzstva se rozpolozi tak, aby byla zhruba stejn¢ daleko od vedoucich,
ale neslysela se navzijem.

Po zahdjeni hry vybéhne z kazdého druzstva prvani hra¢. U vedoucich mu prozradi slovo (muze
si ho i napsat). Dob¢hne zpét k druzstvu a pfeda stafetu dal$imu, ktery ucini totéz. Nez druhy
hra¢ dobéhne snazi se ostatni v druzstvu odhadnout vyznam prvniho slova, pfipadné vymyslet co
nejvtipnéjsi feseni. Prvni ¢ast hry konéi ve chvili, kdy byla détem sdélena vsechna slova a oddily
u vSech napsaly jejich pfedpokladany vyznam.

Druha ¢ast hry je spole¢nym shromézdénim, kde vedouci ¢tou slova a oddily postupné jejich vy-
znam. Kdyz se vyjadii vsichni, prozradi vedouci pravy vyznam slova a oboduji , kdo se nejvice
ptiblizil, ptipadné kdo byl nejvtipnéjsi.

5. Cerveni a &erni — mokra varianta

Varianta vychazi ze hry malych deéti, kdy na pokyn ¢erveni honi ¢erné a naopak. Zdarné se k vypra-
veéni vyuziva pohadky o Cervené Karkulce. Nade varianta je k vodé nebo do horkého pocasi.
Pomiicky: Esusy nebo plastové kelimky, zdroj vody (potok, rybnik, lavory), 2 ¢ary.

Pravidla: Asi 3 metry od sebe vyznaé¢ime na zemi dvé ¢ary. Hraci dvou druzstev stoji za témi
¢arami Celem k sobé. Jedni pfedstavuji druzstvo ¢ernych, druzi druZstvo ¢ervenych. V ruce maji
naplnéné nadoby s vodou. Vedouci hry vypravuje pohadku o Cervené Karkulce. Ve chvili kdy po-
uzije slovo ¢erveny (nebo jeho jiny tvar), druzstvo ¢ervenych vystartuje a snazi se polit co nejvice
cernych, ktef{ samozfejmeé pted polévaci prchaji na opa¢nou stranu. Stejnd akce se odehrava, pokud
vedouci pouzije slovo ¢erny, jen je vse naopak. Vyhravaji vSichni, kdo jsou fddné mokfi.
Poznamka: Kouzlo hry tkvi ve stejném zacatku obou slov. V piipadé potfeby se da hrat i na jiné
barvy (nebo pfidavna jména), ale ztraci se kouzlo zvukomalebnosti a moment pfekvapeni.

6. Sibenice
Osvedéena univerzalni hra do desté s minimalni dobou pfipravy a napinavym prabc¢hem.
Pomucky: Kiida, néco jako tabule (nebo velky papir a fix), velka hraci kostka, tuzka a papir.

Pravidla: Vedouci se pfedem dohodnou na slovech, slovnich spojeni nebo kratkych vétach a za-
pojmy ve tvaru znamém ze hry $ibenice (napf. TABOR zapise T _ _ _ _). Dru#stva hraji spole¢né.
Prvni z druzstev hod{ kostkou, aby zjistili, o kolik bodu hraji. Po spole¢né dohod¢ feknou zfetelné
pismeno, o némz si mysli, Ze je ve slové obsazeno. Pokud se trefi, ziskavaji body a hazi znovu. Pokud
ne, je na fadé dalsi druZstvo. Ve chvili, kdy nékteré druzstvo tusi znéni utajeného slova, ma pravo
se pfihlasit a fici hledané slovo. Kdyz se trefi, z{skavaji jako prémii napt. 10 bodd. Pokud se netrefi,
body ztraci.

Samozfejme, Ze se ke hfe snazime vyuzit slova né¢jak propojena s CTH — jména hrdind, ndzvy mist,
oblibené citaty...
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4. Zakonceni hry

S pfibyvajicimi dny tabora je dobré stile vice upozornovat na to, ze se blizi konec lhity 80 dni.
V novindch se objevuje, kolik ¢asu a jakd vzdalenost jesté zbyva. Spekuluje se o tom, zda Fogg vse
stihne ¢i nikoli. Je mozné vypsat sazky. Posledni den by pak mél byt vyvrcholenim celé cesty.

Plavba pies Atlantik

Mate-li moznost a dovoli-li vim to pocasi, je dobré tuto ¢ast hry zinscenovat na vodé. Vzhledem
k tomu, ze Fogg nestihne lod’, kterou puvodné chtél odplout do Evropy, stoji ho shanéni nahradni
dopravy velké usili a mnoho penéz. Je-li to tedy ve vasich silach, dopfejte détem podobny zazitek,
kdy za velké namahy postavi plavidlo (vor). Za material daji velkou cast ze svych pracné naspofe-
nych penéz (kazdy hiebik i kousek provizku budou mimofiadné pfedrazené). Dopfejte jim ochutnat
pocit zklamani, protoze zafidite, aby se na bieh nedostaly v¢as ( ve chvili, kdy budou posadky
na vodé¢, uvidi na druhém biehu odjizdét posledni vlak do Londyna). Ve by mélo vypadat co nejvic
beznadéjné. ..

Zavod s asem

Tento zavod shrnoval ziskané poznatky a dovednosti, ukazalo se, kdo peclive ¢etl THE TIMES
a hlavné oddaloval setkani pana Fogga s gentlemany z Reformniho klubu.

Zavod probihal takovym terénem, aby u kazdého oddilu stacila jen jedna doprovodna osoba, pro-
toze ostatni vedouci a instruktofi se uz pfipravovali v jeho cili — v Londyné a Reformnim klubu —
na Fogguv navrat. Cestou byly rozvéseny otazky tykajici se zemi, které Fogg navstivil, ¢lanka v no-
vinach, d¢jovych zvrati atd. Navic zde bylo 5 kontrolnich stanovist’ (Evropa, Asi, Afrika, Amerika,
Australie), kde deéti plnily dkoly tak, aby mély co nejmensi ¢asovou ztratu. Na trat’ zavodu vyrazely
oddily s takovym ¢asovym rozestupem, jak na tom byly v bodovani (ZTRATA-NASKOK). Nejlep-
§i druzstvo pak dorazilo jako prvni a mohlo tak zacit svacit dfiv nez ostatni oddily, na které stejné

vsichni pockali.

Londyn

Fogg se svymi prateli sehraje scénku — jedou ve vlaku a praveé miji pfedpokladana chvile, kdy meli
dorazit do Londyna. Bilancuji, jsou zkrouseni, ale zarovén $tastni, Ze ze vSech nastrah nakonec
vyvazli. Fogg s dojetim nabizi pani Audé¢ své srdce a zada ji o ruku. Vsichni ve vlaku usinaji...
(samozfejmé na chvilku).

Rano se probouzeji, vystupuji z vlaku, pan Fogg jde doprovodit Audu do hotelu a Proklouz bézi
zatidit formality potfebné ke svatbé. V rozhovoru s duchovnim ke svému velkému pfekvapenf zjis-
tuje, ze je o den méné, nez si vSichni mysleli a bézi to ozndmit svému panovi...

V Reformnim klubu se schazeji vSichni gentlemani v oblecich, mimofadné nehraji karty, ale vsichni
sleduji velké hodiny, které odpocitavaji zbyvajici ¢as...

Kdyz uz zbyva posledni minuta, ozve se hluk a jasot a do salu spésn¢ vchazi pan Fogg, za nim
cupitd Auda a pfibihaji i Proklouz a Fix. Fogg tedy vyhrivd sizku a vypravi, jak se vse seb¢hlo.
Nezapomene vSem nazorné s pomoci mapy (nebo globusu) vysvétlit, kde se vzal ten den k dobru,

39



Pionyr

40

na ktery uplné vsichni zapomnéli. A na st’astném konci pfib¢hu ma své misto velka a vesela svatba
a uzasna svatebni hostina.

5. Vyhodnoceni

Po svatebnim obfadu prob¢hlo vyhlaseni bodovani a celkové vyhodnoceni tabora. Kazdy obdrzel
z rukou Fogga certifikat o absolvovini cesty kolem svéta a od pani Audy diplom o celkovém umis-
téni v celotiborové hfte.

Taborové penize pak déti sménily na trzisti odmén — vybirat si chodily oddily podle umisténi v ce-
lotaborové hie.

Uz mnohaletou tradicf je vzkazovnik — soukromy i vefejny. Vefejny mél podobu prazdného vydani
THE TIMES, kam mohl kdokoli napsat cokoli (své postichy, hodnoceni, vzkazy pro vsechny...).
Soukromy vzkazovnik je krabicka, kam se vkladaji vzkazy urcené adresné.

U zavéreéného ohné pak byly tyto vzkazy rozdany a nékteré i vefejné precteny, piezpiviny taborové
pisné a vyhodnoceny nejlepsi piispevky do novin.

Hodnoceni hry

S odstupem c¢asu ¢lovék nabyva dojmu, ze uplynuly tabor byl GZasny a perfektni. Pomalu se zapo-
mina na drobné roztrzky a spory, na nepovedené chvilky a do paméti se stale hloubéji zaryvaji véci,
které se povedly. Za¢nu tedy hodnotit spise od zapornych momentd.

Cely tabor byl ovlivnén pomérné chladnym pocasim. Nastésti dést’ se vyskytoval jen ve formeé pre-
hanc¢k, takze program az natolik neovlivnil. Vétsina her k vodé tak nebyla realizovana. Na nékteré
z planovanych her nedoslo i z ddvodu nedostatku ¢asu — nékteré hry trvaly déle, nez se predpokla-
dalo, misto jinych se napi. dohravaly turnaje. Nékdy jsme se jesté v prabéhu dne rozhodli zménit
napf. pofadi her, ale vSichni veédi, Ze itinerafe nejsou dogma, ale jen orientaéni pomucka.
Nejvetsim problémem, jak se nakonec ukazalo, pak byl problém personalni. V prabéhu ¢ervna jsme
se dozvédeli, ze vedouciho, se kterym se pevné pocitalo, zaméstnavatel nakonec neuvolni. Resili
jsme tedy, zda zredukovat pocet oddila z péti na ¢tyfi. Nakonec se vse podafilo vyfesit tak, Ze jsme
narychlo oslovili dva jiné zkusené vedouci, ktefi se po tydnu u oddilu vystfidali, takze nakonec mezi
sebou soutézila druzstva péti kontinentd podle planu.

Oproti jinym letim jsme také dost malo vyuzivali taborové obleky, protoze vétsina ucastnikt méla
obleky do tropického podnebi a pfi pramérnych 15 °C by jim prosté byla désnd zima.

Po dlouhé dobé nam dorostlo vétsi mnozstvi sikovnych instruktord, takze jsme méli u kazdého
oddilu 1 vedouciho a 2 instruktory, coz se ukazalo jako zajimavé feseni. U nékterych her se tak
mohli stfidat — bud’ byli na stanovistich nebo doprovazeli oddil. Nejvice jsme tento personalni
luxus ocenili pfi hrani divadla, ale vibec i pfi celkové organizaci her.

Téaborové aktudlni noviny se ukdzaly jako neocenitelny pomocnik pro motivaci. Velkym pfinosem
bylo pouziti digitalniho fotoaparatu, takze béhem nékolika minut se v novinach mohl objevit ak-
tudlni ¢linek i s autentickou fotografii. Klidn¢ by se uzivil i redaktor ,,na plny uvazek®, protoze
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vétsina ¢lankd vznikala s vypétim viech sil v dobé poledniho klidu nebo v pozdnich vecernich
hodinach. Az na misté jsme tak docenili pfedem pfipravené ¢lanky.

Deéti i vedouci a instruktofi byli s pribéhem tdbora spokojeni, o cemz svédci hlavné to, ze mnoho
z nich uz md v kalendafi na pfisti rok rezervované prvni dva tydny v cervenci na dalsi spole¢na
prazdninova dobrodruzstvi. Vsichni z tdbora odjizdéli sice unaveni, ale bohatsi o par nezapome-
nutelnych zazitka. ..

~ Povyhodnoceni s certifikaty
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LIST O VYBRANE ZEMI

Jméno a prijmeni:
Nazev statu:

Kontinent: s
(teckou oznacte pribliznou polohu na mapé svéta —)

Hlavni mésto:
Ména:

Obyvatelstvo:

Ufedni rec:

Vlajka ( nakreslete nebo nalepte obrazek vlajky—)

Prirodni zajimavosti:

Turistické zajimavosti:

Dalsi zajimavosti ( jazyky, statni zfizeni, historie, obrazky ...)
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CESTOVNI PAS
Passport

Ptijmeni
SUMMAME

Jméno

Name

Datum narozeni
Date of birth .

Statni prislusnost
Nationality

Platnost 30.6.-14.7.2007

Expiry
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Detektiv Fix
udéluje

DIPLOM

Cesta kolem svéta léto 2007

-~ Pani Auda udédluje

BTy — “?__..
— R DIPLOM

Cesta kolem svéta 1éto 2007
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Phileas Fogg
udéluje

DIPLOM

| Cesta kolem svéta 1éto 2007
Jean Proklouz
udéluje

DIPLOM

Cesta kolem svéta 1éto 2007
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Reformni klub v Londyné udéluje

CERTIFIKAT

kterym potvrzuje, Ze
majitel této listiny vykonal cestu kolem svéta,
napii¢ vSemi svétadily
v dobé od 30. ¢ervna do 14. ¢ervence 2007,
tedy za pouhych 14 dni,
¢imzZ predstihl ctihodného pana Philease Fogga
a jeho spole¢niky o celych 66 dni.
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ANGLICKA BANKA VYKRADENA

LONDON (mz) -Véera brzy nad ranem byla vykradena Anglicka
banka. Ze stolku hlavniho pokladnika bylo odcizeno 55 000 liber
v bankovkach. Okamzité zapocalo vySetiovani, které umoznilo ve
velmi kratké dobé ziskat dosti podrobny popis pachatele, ktery
byl okamzité rozeslan vSem policejnim slozkam, soukromym
detektiviim i agentim jejiho velicenstva.

Véera v pozdnich odpolednich
hodinach  mistoguvernér Anglické
banky Gautier Ralph oznamil na
tiskové  konferenci  podrobnosti
kranni kradezi, o niz jsme vas
informovali v mimofadném
vecernim vydani. Diky bleskovému
vysetfovani byl zjistén dosti piesny
popis pachatele i podrobnosti
tykajici se spachani této nevidané
kradeze.

Brzy po otevieni banky byl v hlavni
hale nékolika svédky zpozorovan
dobte obleceny gentleman
bezvadného chovani a
distingovaného vzezieni. Jeho vék
svédkové odhadovali mezi 30 a 40
lety. Byl nepfili§ vysoky, mohutné
mirné télnaté postavy, rozlozitého
hrudniku. Ovalnou uslechtilou tvar
ohranicoval husty plnovous, peclivé
upravovany. Zpod cylindru bylo
mozno vidét velmi kratce stfizené
hnédé vlasy. Byl oblecen do ¢erného
fraku stmavou vestou, svétlych
kalhot, na nohou mél boty z Cerné
kaze, peclivé vylesténé. Opiral se
o dfevénou  hulku s ozdobnou
hlavici. Pasobil velmi klidnym
dojmem.

K samotné kradezi doSlo pied
devatou hodinou. Ze stolku hlavniho

pokladnika zmizel svazek bankovek
predstavujici  obrovskou  sumu
55000 liber. Hlavni pokladnik byl
pravé v té chvili zaméstnan
vypisovanim Seku na 3 libry a 6
penci. Dle jeho vypovédi vibec nic
podezielého nezpozoroval.

Kdyz byla kradez nahlaSena a
nalezit¢ zajiSténa, byli vyslani
detektivové a  agenti  jejiho
veliCenstva okamzit¢ na vSechna
nadrazi a do vSech pristavii, nebot se
predpokladalo, Ze pachatel bude chtit
pravdépodobné neprodlené opustit
Britské ostrovy. Zaroven byla
vypsana prémie 2 000 liber a péti
procent  z castky, ktera  bude
zajisténa. Popis  pachatele byl
rozeslan kromé Spojeného kralovstvi
i na evropskou a americkou pevninu.
O vysledcich patrani vas budeme
samoziejmé prubézné informovat
prostfednictvim naSich zvlaStnich
zpravodajt.

Policejni portrét pachatele
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SAZKA NEBO SILENSTVI?

LONDON (mz) - V Reformnim klubu doslo k uzavi‘eni nevidané
sazky. Pan Phileas Fogg se vsadil s Andrew Stuartem o 20 000
liber, Ze vykona cestu kolem svéta za pouhych 80 dni! Toto
nevidané dobrodruzstvi ma odstartovat jiZz dnes vecer.

Béhem obvyklé partie
oblibené karetni hry

v Reformin klubu byla
uzaviena nebyvala
sazka. Ctihodny

gentleman pan Phileas
Fogg totiz na zaklad¢
uteku bankovniho
lupice spekuloval, za
jakou dobu je mozné
vykonat cestu kolem
svéta.

LSvét uz neni tak
velky jako byval
kdysi. Zemékoule se
zmenSila, protoze se
po ni ted cestuje
desetkrat rychleji nez
pred sto lety. Dnes se
da objet za mén¢ nez
tfi mésice, presnéji za
pouhych 80  dni,”
prohlasil Fogg.
Andrew  Start sice

hovofil o moznych
prekazkach jako
0 nepfizni pocasi,
protivétru,

ztroskotani,

vykolejeni vlaku a
jinych nastrahach,
nicméné pan Fogg

zastaval nazor, ze 80
dni je limit, ktery
zahrnuje nejen tyto,
ale 1 mnohé dalsi

nepredvidatelné
situace.

cestovatel Phileas Fogg

Z tohoto sporu vznikla
tedy sdzka, pfi niz se
Phileas Fogg vyjadfil
nasledovné: ,,Sazim se
o 20000 liber, ze
vykonam cestu kolem
svéta za 80 dni nebo
méné, tj. za 1220
hodin  neboli  za
115 200 minut.“

Jako svédci této sazky
byli pfitomni ctihodni

¢lenové Reformniho
klubu -  panové
Valentin, Sullivan,

Flanagan a Ralph, vse
bylo fadné zapsano a
podepsano panem
Phileasem  Foggem,
Andrewem Stuartem 1i
ostatnimi pfitomnymi.

Podle davérnych
zdroji mé cesta zacit
jiz dnes veCer V8
hodin 45 minut, kdy
odjizdi vlak do
Francouzského
Doveru.

Nas list se chysta toto
nebyvalé
dobrodruzstvi bedlivé
sledovat a informovat
vas. Séfredaktor
vyhradil dokonce
samostatnou rubriku,
takze jiz v zitfejSim
vydani urciteé
nalistujte rubriku
s nazvem Cesta kolem
svéta.
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ANGLICKY REFORMNI KLUB

LONDON (suk) — diky vzrusujicim udalostem okolo vypravy pana
Philease Fogga kolem svéta zaplavily nasi redakci tisice dopisi
z celého svéta kladouci nam témér stale tu samou otazku — co je to
Reformni kilub jehoZz je Mr. Fogg dlouholetym ¢lenem? My,
jakoZto rodili Angli¢ané, chapeme, Ze Foggiv zavod s ¢asem si
naSel mnoho priznivei po celém svété, jiZ nejsou zpraveni o
historii této vyznamné anglické instituce. Proto jsme se rozhodli
zaradit prispévek, ktery zahrnuje nejen historii Reformniho
klubu, ale i jeho popis a navod, jak se stat clenem.

Je znadmo, Ze Reformni klub proslul
v posledni dobé zejména diky
neuvétitelné  sazce, kterou zde
uzavfel ctihodny pan Phileas Fogg se
svymi prateli.

‘Mr. Fogg se svyn;i prateli
v Reformnim klubu

Nejcastéjsi otazky ctenart z celého
svéta se tykaly toho, co Ze vlastné
tato instituce je a kdy byla zaloZena.
Reformni klub poprvé oteviel své
dvete Clenim 24. kvétna 1836.
Zalozen byl predev§im soudobymi
politiky, kteti hledali misto, v némz
by se mohli po praci schazet.
Najdeme ho na londynské adrese
Pall Mall 104.

Ve 40. letech 19. stoleti nechali jeho
zamozni zakladatelé dokonce
vystavet originalni budovu
v italském stylu, v niz dodnes klub
sidli. Ta vsobé ¢itd nékolik
luxusnich pokoji, které si muze
kdykoliv  kterykoliv ze  ¢lenil
pronajmout, kule¢nikovy sal, karetni
sal, rozsahlou knihovnu a obrovsky
vinny sklep.

Také tady jeho clend se rozsifily —
patfil mezi né napfiklad spisovatel
Sir Arthur Conan Doyle, autor
Sherlocka Holmese, ¢i  James
Mathew Barrie, autor Petra Pana.

A jak se stat ¢lenem klubu?

Musite byt vzdélani a vazeni obcané,
kterym je prokazovana velka tcta.
Avsak v souCasnosti nemusite byt
pouze politici, protoze mezi Cleny
RK muizZeme nalézt i umélce, 1ékaie,
obchodniky, pravniky ¢i spisovatele.
A je dosti mozné, ze nckdy
v budoucnosti (priblizné okolo roku
1981) bude pristup do RK umoznén i
zenam! Pan Phileas Fogg tak déla
tomuto klubu Cest i v zahranici, coz
je zajisté dilezité pro zvySeni jeho
prestize.
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PRVNI ZASTAVKA — FRANCIE

PARIS (sukkr+suk) — prvni zpravy o cesté Philease Fogga z ciziny! Je
znamo, Ze jeho prvni zastavkou se stalo mésto PariZ. Na své cesté napric¢
Francii je vSak Mr. Fogg neustale hlidan francouzskym tiskem, protozZe
Angli¢ané jsou odvékymi neprateli Francouzi.

V Patizi ctihodny pan
Phileas Fogg navstivil
nékolik pamétihodnosti.
Nejprve  zamifil  do
vyhlaseného muzea
v Louvru, v némz mél jiz
tu Cest dvakrat pobyvat.
Louvre je vyznacny
pfedevs§im diky obrazu
Leonarda Da Vinciho
Mona Lisa.

La Joconde — Mona Lisa
Protoze mél s sebou
svého sluhu Proklouze,
ktery o sob& sam fika, ze
je rodilym Pafizanem

z Pafize“, neobaval se
toho, Ze by nékterou
vyznamnou pamatku
opomenul.

Proklouz mu pfi této
ptilezitosti vypravél néco
o  historii své rodiny.

Fogg se tak dozveédél, ze
jeho rodice léta vedli
v centru Pafize obchidek

svinem, a proto je
Proklouz skvélym
odbornikem v oblasti

tohoto napoje.

Protoze vSak chtéli pro
svého syna lepsi zivot nez
ten svij, rozhodli se
Proklouze  vyslat na
zkusenou do svéta. Tak
se také sezndmil s panem
Foggem.

Dalsi pamatkou, kterou
tato dvojice v tésném
zaveésu s inspektorem
Fixem navstivila, byla
Eiffelova véz.

Fogg a Proklouzl nahoru
vylezli okamzité, avSak
Fix mél zavrat¢ jiz na
prvnim odpocivadle.

Po téchto zazitcich si za
par frankt koupili listek
na vlak a vydali se do
Dijonu.

Zde meél pan Fogg
moznost ochutnat mistni
kulinafské uméni.
Naptiklad kulaté

smetanové syry
Camembert, Brie,
Roquefort a Port Salut.
Tyto syry se nechavaji
uzrat ve sklepich a
nékteré z nich se vyrab&ji
z kravského mléka, jiné
z mléka ov¢iho ¢i koziho.
Protoze ho rozbolela
hlava  z vSudyptitomné
vuné levandule, ktera se
zde péstuje na polich,
vydal se do jedné
z mistnich hospidek, kde
ochutnal polévku
boullabezu.

Eiffelova véi )
V této hospidce se také
seznamil s veselymi
turisty z Cech, ktefi mu
doporucili navstévu jejich
zeme.
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MR. FOGG V ZEMI CECHU

PRAGUE (suk+sukkr) — nas zahrani¢ni zpravodaj pro stiedni

7w I3

Evropu Tonda Homolka p¥inasi nové zpravy z Cech! Podle ného
byl Phileas Fogg touto zemi tak nadSen, Ze se ihned rozhodl napsat

o této udalosti ¢lanek.

Phileas  Fogg  nemél
pivodné¢ v planu touto
zemi vibec projizdét.
Avsak poté, co se ve
francouzské hospudce
seznamil s Ceskymi
turisty ~ Herminou a
Agatou Sukovymi, Emilii
Zpévakovou se synem
Brunem Protivou,
Fridolinem Jouzou
s partnerkou  Bozetéchou
Pospisilovou, Melicharou

Sefflovou s détmi
Kasparem a Baltazarou a
také Ervinem

Zdribeckym, se rozhodl,
ze jimi vychvalovanou
zemi piece jen navstivi.

T a

L

Cesky kroj

Prvni jeho kroky vedly do
hlavniho mésta Prahy.
Zde mu bylo umoznéno

navstivit Staroméstské
namésti s orlojem, ktery
je evropskou raritou.
Rovnéz vykonal
prochazku po Prazském
hradé, kde  navstivil
okouzlujici katedralu sv.
Vita, v niz mohl
shlédnout vystavené
korunovac¢ni klenoty.

Ty ho okouzlily natolik,
ze si vjednom ze stankd
koupil jejich
napodobeninu, kterou si
chce vystavit ve svém
londynském sidle. Jeho
pratelé z Cech mu
doporucili, aby  zde
ochutnal vynikajici rezavy
mok, ktery ostatné on sam
zna velmi dobfe z Anglie
— pivo. Oviem v Cechach
je pivo naroddnim
napojem a pan Fogg
musel uznat, Ze je
mnohem lahodnéjsi, nez
to anglické. Ochutnavka
mu  byla  umoznéna
v malebném pivovaru
v Krugovicich.

Z KruSovic  se  vydal
nav§tivit rodné meésto
svych pratel — Kladno.

Byl ptekvapen, jak je toto
hornické méstecko krasné
a jak pfijemni lidé v ném
ziji. Obzvlasté ho zaujala
jedna z okrajovych ¢asti
Kladna, Svermov.

Byl pozvan do mistni
hospudky U Bejcki, aby
zde ochutnal klasické
ceské jidlo knedlo, vepto,
zelo. Jako predkrm mu
byly navic nabidnuty
vynikajici jitrni¢ky a prejt
a jako zakusek dostal
pravé Ceské kolace.

Orloj na Staroméstském
nameésti

Cechy ho  okouzlily

natolik, ze si fekl, ze po

skonceni své cesty se sem

vypravi znovu!
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PHILEAS FOGG OBJEVUJE
ZEMI ANTICKYCH BOHU

ATHENS (suk+sukkr) — jednou ze zemi, na jejiZ navstévu se pan
Phileas Fogg skute&né t&il, bylo Recko. Podle informaci, které se
nam podafrilo ziskat od jeho znamych z Reformniho klubu, se jiz
od mladi houZevnaté zajimal o dé&jiny antického Recka a Rima,
tudiz je s tamnimi pamatkami velmi dobfe obeznamen. Proto ani
nebylo zapotiebi, aby si za velké penize najimal domorodého
privodce. Vystadil si saim se svymi védomostmi a zijmem o vSe, co

v ry

pochazi z FiSe antického boZstva.

Cesta do Recka se obesla bez
sebemensich potizi. Jiz béhem ni
vypravél Mr. Fogg Proklouzovi o
kultufe této antické fiSe. Ten ani
netusil, kolik znamych umélct odtud
pochazi. Jsou to napfiklad Homér,
Aristoteles, Cicero, Pythagoras ¢i
Seneca.

Po pfijezdu do Athén se oba muzi
vydali objevovat mistni pamatky.
Proklouz se nestacil divit, co
vSechno jeho pan o této zemi vi.
Nejvice ho zaujal palac Akropolis,
vnémz se ve starovéku schazel
lidovy porotni soud, héliaia, na némz
se za vychodu slunce fesily soudni
spory.

- et 3 i “.\_
Palac Akropolis
Za cCasného jitra se Athénané
schazeli na jeho hlavnim namésti i
ke sjednavani obchodu.

Dale navstivili horu Olymp, kde se

v antice nachazelo sidlo bohu. Praveé

o jeji d&jiny se Phileas Fogg nejvice
zajima, tudiz vypravél svému
spoleénikovi o jejich vzniku a
historii.

Proklouz se tak dozvédél, zZe
z chaosu se zrodila Gaia, Zemé.
Sama pak zrodila vysoké hory,
hluboké motfe a Urana, Nebe. Stala
se jeho Zenou a pfivedla na svét
Krona. Ten pak zplodil druhou
generaci boht, Dia a ostatni
olympské bohy, ktefi vladli feckému
svétu ze svého sidla na hote
Olympu.

Na zavér jejich pobytu v Recku se
dozvedéli néco o jim dobfe znamych
Olympijskych hrach.

b
-
Olympijsky sportovec, 19. stoleti

Podle tradice se poprvé konaly vr.
776 pt.n.l. Soutézi se mohl zucastnit
kazdy fecky obcan. Cizinci a otroci
mohli byt pouze divaky.
Phileas Fogg chtél v Recku ziistat
déle, avsak musel pokracovat dale!
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FOGG OKOUZLEN BRISNI
TANECNICI!

IZMIR (suk+tsukkr) — nové zpravy z Foggovy cesty Tureckem
prisly z poloostrova Mala Asie od zvlastniho zpravodaje Hassana
Inufa. Ten naznalil, Ze se na velirku poridaném movitym
tureckym obchodnikem Ali Al-DZimbou zakoukal do krasné

bfisni tanecnice Alibaby!

Cela  udalost se
odehrala, kdyz byl
Fogg i s Proklouzem
pozvan na zasnubni
hostinu  obchodnika,
konanou u pftilezitosti
svatby s jeho sedmou
zenou. To je oba
velmi udivilo, protoze
z Evropy jsou zvykli
na to, ze jeden muz
smi mit pouze jednu
manzelku.

Oslavy byly v plném
proudu, kdyz tu se
ozvaly zvuky bubinkl
a riznych exotickych
nastrojii. Do mistnosti
vbéhlo 12 tanecnic
v tradi¢nich Satech na
bfisni tance.

BFisni tane¢nice

Philease Fogga ihned
zaujala jedna tajemna

tmavovlaska
v tyrkysovych Satech.
Bohuzel, nemohl

spatiit jeji  oblice;j,
protoze ho zakryval
zavoj. Podle toho, jak
nadherné tancila, se
domnival, Ze musi byt
piekrasna. Proto se za
ni po skonceni
predstaveni  vypravil
do previékarny. Jaké
vSak bylo jeho
zdéSeni, kdyz uvidél
mladou krasavici
odmaskovanou. Byl to
mlady Turek!!!

Tento zazitek Fogga
natolik Sokoval, Ze se
i s Proklouzem vydal
na turecké trzist¢ —
bazar. Zde vidél fakiry
chodici po rozbitém
skle, polykajici ohen a
lehajici si na veliké
hfeby. Opodal zase
jiny fakir vyluzoval
z flétny tony, pfi nichz
zkosiku pfed nim
vylézala kobra.

Turecky fakir
Na trhu bylo k dostani
mnoho vyrobkd, jako
jsou naptiklad Sperky,
tkané  koberce  ¢i
vynikajici turecky
med. Toho Proklouz
sporadal téméft kilo!
Bylo tam také mozno
zakoupit mnoho
zvitat, napfiklad
velblouda ¢i  kozy.
Kravy by zde vsSak
¢lovék hledal marng,
protoze jsou
v muslimskych
zemich posvatné.
Po zéazitku s bfisni
tanecnici byly jejich
pocity z Turecka
rozporuplné!
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ZPRAVY ZE ZEME FARAONU

CAIRO (suktsukkr) — Plavba lodi po Stfedozemnim mofi se ukazala byt
ponékud nebezpefna. Diky vétriim vanoucim od jihu Kk severu, jenZ se
nazyvaji pasaty, lod’ c¢asto ménila sviij smér. Inspektoru Fixovi se
nékolikrat udélalo nedobi‘e od Zaludku, a proto stravil celou cestu ve své
kajuté. Aby lod’ udrZela spravny smér, museli statni muzZi na palubé spojit
své sily tim, Ze kus cesty padlovali. Strastiplnou cestu jim v§ak po prijezdu
do Kahiry vynahradil pfekrasny pohled na mistni architektonické skvosty.

Thned po pfijezdu do Kahiry se Mr.
Fogg i se svym sluhou Proklouzem
vypravil na mistni bazar — tedy trh,
kde je mozné sehnat témér vse. Fogg
planoval zakoupit né&jaké dary pro
své znamé z Londyna.

Nakonec poftidil n€kolik vodnich
dymek a pro damy zlaté piivésky ve
tvaru skarabea. Ten je v Egypté
posvatnym broukem, kterého vSichni
uctivaji a ochranuji.

rg Ny

)

Posvatny egyptsky skarabeus
Na obéd se vypravil do mistni
specialni  restaurace, kde  si
s Proklouzem  objednali  pokrm
neznamého pivodu. Jeho sluhovi se
do jidla zpocatku pfili§ nechtélo,
kdyz vSak vidél, Ze ostatni to jedi
s chuti, pustil se do jidla také. Jaké
vSak bylo jeho zd&Seni, kdyz poté
zjistil, co ze to vlastné jedl. Byl to
pes! Protoze jim zbyvalo jesté docela
dost ¢asu do odjezdu ze zemé¢, vydali

se nasi pratelé prozkoumat pyramidy
v Gize a Udoli kralt.

Ei-;- ¥ :":';3'..;'... o
Pyramidy v Gize
Pii prohlidce pyramid byli okouzleni
jejich gigantickou velikosti, avsak
uvnitt na né padl jakysi tisnivy pocit.
Dozvédéli se vSak mnoho o
tradicnim  egyptském  pohibivani
vazenych lidi — mumifikaci. Jednu
z mumii dokonce spatfili na vlastni
o¢i v hrobce.

Rovnéz je ohromila socha Sfinga,
jez je napul zenou a napil lvici.

Po téchto zazitcich byli znaveni
velkym vedrem, ale nebylo jim
doptano svlazit sva téla v fece Nilu,
protoze by se zjeho kalné vody
mohli nakazit néjakymi exotickymi
nemocemi. V fi$i faradénli se pan
Phileas Fogg s Proklouzem octli ve
zcela jiném prostiedi, nez znaji
z Evropy, a proto byli radi, Ze se
jejich pobyt v Egypté chyli ke konci.
I kdyz jejich zazitky nebudou jisté
k zapomenuti.
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PHILEAS FOGG HRDINOU!

BUNDELKHANDU (od naseho zvlastniho zpravodaje) — nasemu
deniku se podarilo ziskat nejnovéjsi senzacni zpravy z cesty
ctihodného pana Philease Fogga kolem svéta! Podle naseho
zvlastniho zpravodaje vzbudil Fogg velky rozruch v indickém
distriktu Bundélkhandu tim, kdyZ znemoznil mistnim fakirim a

wwvr

knéZim vykonat posvatny pohiebni ritual a pfi tom pomohl
uprchnout nejmenované mladé Zené pres indické hranice!

Cela udalost se
odehrala pfi Foggové
cesté pralesem, kterou
byl nucen absolvovat
na zakoupeném
slonovi poté, co mu
bylo cestovani vlakem
Znemozneéno diky
nedostavénému tuseku
Zeleznice.

Cestu dzungli pomoci

tohoto dosti
neobvyklého
dopravniho prostiedku

podnikl pan Fogg za
asistence své druziny
—  Sira  Francise
Cromartyho,

domorodého privodce
a samoziejm¢ svého

vérného sluhy
Proklouze.

Celé dobrodruzstvi se
odehralo, kdyz
skupina projizdéla
okolo posvatné

pagody v Piladzi. U ni
se totiz konal znamy
posvatny indicky

obrad pohtbivani
mrtvych.

Fogg a jeho pratelé
byli velmi zdéSeni,
kdyz spatfili mladou
zenu, ziejmé
omamenou opiem,
kterou se rovnéz
nadrogovani knézi
chystali upalit.

Phileas Fogg a zachranéna

Zena na palubé Rangunu

Thned se v jejich
hlavach zacaly spradat
plany na zachranu této
mladé Zeny, ktera
méla byt updlena

spolu se svym
zemielym manzelem
podle zdejsi tradice.
Nasi hrdinové vyckali
vecera a pokusili se do
pagody vyhloubit
unikovy tunel. Tento
plan byl vsak nakonec
zmafen diky
vSudypfitomnym
knézim.

Nakonec  se  jim
mladou Zenu pfece jen
podafilo zachranit, a
to predev§im diky
state¢nému
Proklouzovi, ktery
nestastnici zachranil
primo z hotici hranice.
Krasna Indka poté
vcest¢  pokracovala
spolu se svymi
zachranci az  do
Hongkongu. Prijede
s nimi az do Londyna?
Dalsi vzrusujici
informace o Foggové
cesté jiz zitra!
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PHILEAS FOGG O CESTE INDIi

Kalkata, Londyn (suk) — Nasemu deniku se podafilo ziskat nejnovéjsi
informace o pravé probihajici cesté pana Philease Fogga! ZvlaStnimu
zpravodaji byla vcera ve vefernich hodinach dorucena kopie dopisu, jenz
byl zaslan samotnym Mr. Foggem na londynskou adresu pana Andrewa
Stuarta, jednoho z Foggovych pratel z Reformniho klubu. Otiskujeme tedy
tento jedine¢ny dopis jako nejspolehlivéjsi zdroj informaci o dobrodruzné
cesté kolem svéta, kterou tento anglicky gentleman pravé
v téchto okamZicich podnika!
7.7.1872
Kalkata, Indie
kritce pred vyplutim Rangiinu
Drahy pitels,
JiZ mnoho ¢asu uplynulo od té doby, Rdy jsem odesilal sviij posledni dopis na Vasi adresu v Londyné.
Doufdm proto, Ze jste si o mne nedélal prilisné starosti. Toto mé jedndni md vsak své opodstatnéni.
Zatim posledni iiseR, cesty Indii byl pro nasi vypravu (ano, ted’ uz [ze hovorit o vypravé, o jejimz vzniku
Vis zpravim pozdéji) velmi vycerpdvajici.
Drne 4. 7. 1875 v pil pdté odpoledne jsme spolecné s ostatnimi cestugicimi vystoupili z paluby Mongolie na
piidu Indie. VIak, do Kalkaty ndm odjizdél teprve v osm fhodin, a proto jsem povéfil Proklouze, aby
nakoupil jesté pdr nezbytnosti, Rteré budeme pii cesté nap#ic Indii potfebovat.
Vlak, vyjel ve stanovenou hodinu a my tak, jesté pred zdpadem slunce mohli pozorovat mistni Rrajinu.
Projizdéli jsme pralesem, v némZ jsme zblizka pozorovali bengdlské tygry, Rteti jsou v Indii posvdtnymi
zvitaty, u teKy Gangy jsme zahlédli sRupinky sloni, Rteii se v tom nesnesitelném horky snaZili svlazit, a u
vétsiny domorodych vesnic se ndm naskytl pohled na ,plantdze” mangovnikii.
Indie je zemé Rydsnd. Je aZ s podivem, Ze v jednu chvili projizdite Rolem zasnéZenych vrcholRil Himaldje
a za chvili se octnete ve vyprahlé Rrajing, v niZ se prohdni stdda nejriznéjsich exotickych zvitat. Je proto
politovinifodné, Ze mistnim domorodciim neponechdvd Britskd vychodoindickd spolecnost vice prostoru pro
samostatny Zivot. Za rok tomu bude jiZ dvacet let, co byla indickd tizemi zabrina.
Avsak, ani tento iiseR, cesty se neobesel bez problémii — priblizné v pili cesty jsme zjistili, Ze trat jesté
zdaleka nebyla dostavéna. Byli jsme proto nuceni z vlaku vystoupit a dalsi dopravni prostiedek si zajistit
sami. Meéli jsme vSak, stésti, protoge se mi podatilo zaRoupit, sice ne ptilis vyhodné, jednoho z mistnich
slonii.
Ddl jsme tedy pokracovali ponékud netradicné, ale i tento druh cestovdni mél své Rouzlo. Podatilo se ndm
totiZ blize poznat mistni obyvatelstvo, Rteré je velmi pritelské a pohostinné. NéRolikrit jsme byl
domorodci pozvdni na lahodny éaj (v Londyné se mi po ném bude styskat!) a méli jsme prilezitost shlédnout
zdpas mistnifio ndrodnifio sportu field hocRey. Jednd se o jaRysi zjednoduseny foRej, pfi némZ se hraje
RraticRymi dievénymi hoRejkami RdeRoliv na poli &i na louce. Abych nezapomnél, jesté jedna véc mé velmi
zaujala, a to sice vSudypritomni pdvi. Je jich zde opravdu mnoho a jsou vétsinou ochoceni, sRoro jako ve
staré dobré Anglii psi nebo Rocky!
Na na$i cesté Indii jsme také neméli nouzi o dobrodrusstvi. PHi prichodu pralesem jsme byli svédRy
tajemného ritudlniho obtadu, p#i néms méla byt obétovina mladd Zena. NaRonec se ndm ji ze spdni
Jfanatikii podafilo zachrdnit velmi netradicnim zpisobem.
Jsem nucen Vis o této uddlosti podrobnéfi zpravit aZ ve svém pristim dopise, protoZe za nékolik, mdlo
minut odplouvdme na Rangiinu do HongRongu. Vse zatim probihd podle plinu, a proto doufdm, Ze Vim
budu moci jiZ brzy podat dalsi zpravy ze své cesty.
S pozdravem vds$ Phileas Fogg
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NEJNOVEJSI ZPRAVY O MLADE
ZENE DOPROVAZEJICI
PHILEASE FOGGA!

CALCUTTA (suk) — pokud vas zajima, kdo je onou mladou
Zenou, jeZ na cesté kolem svéta doprovazi pana Philease Fogga,

ewr

mame pro vas ty nejcerstvéjsi informace! Od jejich byvalych
sluZebnych se nam podafilo zjistit, Ze se tato dima jmenuje Auda
a je vdovou po starém radzovi z Bundélkhandu.

Jisté je vam jiz velmi dobfe znamo,
jak se pani Auda dostala do blizkosti
Philease Fogga. Byla zachranéna ze
sparti nabozenskych fanatikd, kteti ji
méli upalit na hranici pobliz pagody
v Piladzi.

Pouze nasemu deniku se vSak
podafilo zjistit néco o Zivoté této
mladé indické Zeny!

Mladé Zena ve sparech fanatickych knéZzi

Jako sirotek byla proti své vuli
provdéana za starého radzu, avsak za
tii mésice poté ovdovéla. Protoze
veédela, ze ji Ceka jistd smrt, uprchla.
Vzapéti  byla ale  dopadena
radzovymi piibuznymi a odvedena
na popravu, z niz ji vSak udatny pan
Fogg se svou druzinou zachranil.
Jeho samotného zaujala hned od
zacatku svou odliSnosti od ostatnich
indickych zen. Pani Auda pochazi
z parského kmene a vokoli se

proslavila pfredevs§im svou krasou.
Narodila se do rodiny bohatého
bombajského obchodnika, a proto se
ji  dostalo uplného anglického
vzdélani. Podle jejich vybranych
zpisobu by kazdy soudil, Ze je
Evropanka. Z toho divodu ji nebylo
zatézko vyménit své pohodiné
indické sari za tezké evropské
cestovni Saty.

Auda tedy pokraCuje v cesté
spoletn¢ spanem Foggem. Na
palubé Rangunu mu sdélila své piisti
plany. V Hongkongu by se chtéla
uchylit ksynovei svého starého
pritele Sira Jamese Dzidzibhaje, jenz
by ji poskytl bezpecny ukryt. Jiz ted’
jsou vsak uzavirany sazky, zda pani
Auda doprovodi pana Philease
Fogga az do Londyna!

T

& 588 2.5
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Typicky indicky Zensky oblek
sdri
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FOGG POKRACUJE DO
JAPONSKA

OSAKA (sukkr+suk) — nejnovéjsi zpravy o cesté Philease Fogga
kolem svéta! Dnes nad ranem priplul i se svymi spolecniky ke
biehiim Japonska, aniZ by tusSil, co ho zde ¢eka. Jedna se o zemi,
jeZ je pro nas Evropany velmi exoticka, a proto od vylodéni
nevychazeli Foggovi pratelé z udivu.

Do hotelu se z piistavu cela skupina

rozhodla odjet rikSou, coz je
nejpouzivanéj$i a nejpopularngjsi
dopravni  prostiedek  pouzivany

v Japonsku. Jedna se o vozicek na
koleckach tazeny ¢lovékem.

Thned po pfijezdu do hotelu se
seznamili sjeho majitelem Nobu
Sanem, jenz je pozval na zapasy
sumo. Za mlada se totiz tomuto
sportu vrcholové vénoval, a protoze
tam mél néjaké znamé, dostal listky
zdarma. Fogg meél tak poprvé
v zivoté moznost shlédnout sport, pfi
némz spolu =zapasi dva spofe
obleceni tlusti muZi.

Typicka japonska architektura
Po zapase se Phileas Fogg s pani
Audou vydali zpatky do hotelu,
protoze dama byla unavena a Fogg,
jako spravny gentleman, ji délal
doprovod.

Proklouz se vsak vydal na prizkum
mésta. Prochdzel se okolo typickych
japonskych domki se zvedlymi
sttechami a po cesté potkal mnoho
divné oblecenych dam se slunecniky
vruce a smalymi podivnymi
botkami na nohou.

Al

Japonska gejsa

Rozhodl se, ze zajde do jedné
z ¢ajoven. Tam se zaposlouchal do
libezn¢ hudby, kterou vyluzovala
jedna ztéchto dam — gejSa. Dalsi
znich mu po celou dobu nalévala
japonsky alkoholicky napoj saké.

Do hotelového pokoje se tedy vratil
ve velmi veselém stavu a ani nebyl
schopen pana Fogga zpravit o tom,
co vSechno na své prochazce méstem
vidél. Rano se mu vSe vybavilo a
povypravél o tom svym piatelim.
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FOGG U PROTINOZCU !

MELBOURNE (mz) - Na§ cestovatel i se svymi priivodci dnes
brzy nad ranem dorazil k bfehiim nejmensiho kontinentu svéta —
Australie. Vzhledem k tomu, Ze dalsi lod’ odjiZdi aZ v noci, hodlaji
zde stravit cely den. Nasemu zvlaStnimu zpravodaji se podafrilo
ziskat piedbézny itinerar, podle kterého by mél pobyt pana Fogga
i jeho spole¢niki probihat.

Lod s nasimi
cestovateli pristala
v pfistavnim mésté

Melbourne, ve statu
Viktorie, na jiznim
cipu kontinentu.
Australie je
federativnim  statem
zahrujicim 7 zemi,

véetné ostrova
Tasmanie.
Podle diveérnych

zdroji se pan Fogg
chysta do rezervace
mezi aborigince,
shlédnout vzacné
kresby puvodnich
obyvatel. Bude muset
cestovat hluboko do
nitra nehostinné
pousté, kde udusané
stezky lemuji bizarni
stavby termitt tzv.
termitisté. Vrcholem
navstévy by mél byt
vystup na Uluru -
znamou téz  jako
Ayersovu skalu, ktera
pro domorodce
predstavuje posvatné

misto hluboce spjaté
s jejich praptedky.

Uluru — Aeyrs Rock

Velmi se také tési na
setkani s typickymi
australskymi
zivoCichy — vacnatci
(vice viz Clanek flora
a fauna Australie).

V odpolednich
hodinach hodlaji
navstivit nejvetsi

koralovy utes svéta —
Velky bariérovy utes a
prohlédnout si tuto
perlu ptirody zblizka a
na vlastni o¢i. Odvazi
se ctihodny pan Fogg i
pod moft'skou hladinu?
Na vecer byla vyprava
pozvana zastupci
australského

reformniho klubu na
odbornou  prednasku
mistni  astrologické
spolecnosti 0
souhvézdich jizni
oblohy i s praktickymi
ukazkami a noénim
pozorovanim jizni

hvézdné oblohy.
Zvlastni pozornost
bude vénovana
zejména  souhvézdi

Jizniho ktize. Poté by
mél nasledovat banket
se zastupci federalni
vlady, dokonce se
ocekava i pritomnost
generalniho
guvernéra, ktery
v Australii  zastupuje
samotnou Anglickou
kralovnu.

Kolem piilnoci uz by
nasi cestovatelé méli
byt v Sydney, kde by
se méli nalodit na lod,
ktera je ponese vstfic
dal$im
dobrodruzstvim.
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Z HISTORIE AUSTRALIE

CANBERA (mz) - Abychom veleviZenym ¢tenaifim umoZnili
poznat cast svéta, kde se pravé nachazi Foggova expedice,
prinaSime zde sérii €lankid pojednavajicich o nejzajimavéjSich
vécech z historie i soucasnosti, floi‘e i fauné i o uméni Australie.

Latinské oznaceni
jizni  zemé  ,terra
australis“ dalo tomuto
nejmensimu
kontinentu jméno jiz
za Casu fimského
impéria.

Jiz pted vice nez
40 000 lety byla tato
pevnina osidlena
domorodymi
obyvateli — Australci
(Aborigines), kteti
patrné pfisli  suchou
nohou zjizni Asie.
Vté dobé byly jesté
vSechny  kontinenty
spojené

v prakontinentu
zvaném Pangea.
Domorodci byli
vystaveni  obtiznym
ptirodnim podminkdm
a tak se naucili zit
v souladu s pfirodou.
Zili kocovnym
zivotem a v poustnich
podminkéch si vazili
vSech darti pfirody,
ktera byla i jejich
dusevni potravou.
Podle nich zacal zivot
obdobim zvanym cas

snii: z hliny se
vynofili ddvni obfi,
prosli celym svétem a
prostiednictvim  své
hudby zhmotnili véci.
Jejich zem& byla pro
né¢ zhmotn€lou pisni,
naprosto  dokonalou,
bezmezné uctivanou a
nemohli tak nikdy
pochopit, pro¢ ti, kdoz
po nich pfichazeli,
zemi a jeji bohatstvi
ni¢i, meéni a pretvareji
k obrazu svému. Dnes
jich zde zije pouhé 1%

z celkového poctu
obyvatel.

Do povédomi
Evropant vSak

vstupuje Australie az
vroce 1770, kdy se

mofteplavec James
Cook plavil podél
pobiezi tohoto

kontinentu a jakoZzto
neobjevenou zemi ji
zabral pro Velkou
Britanii, v jejimz
podru¢i je az do
dnesnich dnii.

James Cook

Britdnie sem posilala
své  odsouzené a
vytvorila zde
trestaneckou kolonii.
Pfichazeli sem lid¢ ze
spodiny spolecnosti a
jejich dozorci.
Z Evropy zavlekli
infekéni nemoci, které
vedly k vymirani
puivodnich obyvatel.

V piilce 19. stoleti zde
vypukla zlata horecka.
Pfichézi sem
dobrodruzi za krasou
lesklych kaminki a
zaCina rabovani
piirodniho bohatstvi.
Dnes je tato zemé
smésici pfistéhovalct
z celého svéta.
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SOUHVEZDI V AUSTRALII

SYDNEY (mz) — Mistni Kralovska astrologicka spole¢nost dnes
vecer bude mit tu Cest privitat mezi sebou svétobéZnika Philease
Fogga i s jeho doprovodem a osvétlit mu zajimavosti jizni hvézdné
oblohy. A proto prinasime pro vas, velevaZené ¢tenare, alespoii

nékolik zakladnich informaci.

Nasinec, kterému se postésti pohledét na
oblohu na opacné polokouli, byva casto
zmaten a dezorientovan, protoze je
vSechno jinak. Marn¢ hleda Velky viz,
Polarku v Malém voze, Kasiopeu a dalsi
notoricky znama souhvézdi. A souhvézdi,
ktera miizeme u nas spatfit alespon na par
noci béhem roku, pak vidi v nezvyklych
smérech a polohach, tfeba 1 vzhiru
nohama.

Hlavnim opémym bodem je povéstny
Jizni k¥#iZ. Je to symbol jizni polokoule a
najdeme ho nejen na vlajce Australie, ale
i na vlajce Nového Zélandu, Papuy —
Nové Guiney a na vlajkach nékterych
ostrovi, jejichz ndzvy slySeli patrné jen
zasvéceni ¢tenati (Samoa, Salamounovy
ostrovy, Mikronésie, Tuvalu).

UZ od pradavna
slouzil

k orientaci
mofieplavcil. s -
Delsi rameno

Ktize  ukazuje &

k jiznimu nebeskému pdlu.

Hned vedle této dominanty najdete
souhvézdi Kentaura. Jedna z jeho hvézd —
Toliman (Alfa Centauri) — je nasi
nejbliz§i hvézdou (Slunce samoziejmé
vyjimaje). Svétlo ze Slunce by k ni letélo
Jjen® 4,4 svételného roku.

Pro laiky jsou lakava i Magellanova
mracna, kterd vypadaji jako mlhavé
oblacky a jsou obzvlasté krasna za svitu
Mésice. Najdeme je pobliz Mlééné drahy.
V podstaté jsou to malé blizké galaxie.
Uvnité lze pti dobrych pozorovacich
podminkach spattit mlhovinu Tarantule.
Tim se dostavame k nazvim souhvézdi na
jizni polokouli. Mnoho znich nese
oznaleni zvifeci — Velky a Maly pes,
Jednorozec, Holubice, Zajic, Mecoun,
Zirafa, VIk, Pav, Jei4b, Havran, Velryba,
Orel a dokonce i bajny ptak Fénix.
Zajemce o tuto problematiku odkazujeme
pfimo na chystanou pfednasku, nebo je
vyzyvame, necht se vydaji na jizni
polokouli a ové€fi si vlastnim zrakem, jak
rozdilna a naddherna je jizni obloha.
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PHILEAS FOGG OBJEVUJE
ZEMI ANTICKYCH BOHU

ATHENS (suk+sukkr) — jednou ze zemi, na jejiZ navstévu se pan
Phileas Fogg skute¢né t&il, bylo Recko. Podle informaci, které se
nam podafrilo ziskat od jeho znamych z Reformniho klubu, se jiz
od mladi houZevnaté zajimal o dé&jiny antického Recka a Rima,
tudiz je s tamnimi pamatkami velmi dobfe obeznamen. Proto ani
nebylo zapoti'ebi, aby si za velké penize najimal domorodého
privodce. Vystadil si saim se svymi védomostmi a zijmem o vSe, co

v ry

pochazi z FiSe antického boZstva.

Cesta do Recka se obesla bez
sebemensich potizi. Jiz béhem ni
vypravél Mr. Fogg Proklouzovi o
kultufe této antické fiSe. Ten ani
netusil, kolik znamych umélct odtud
pochazi. Jsou to napfiklad Homér,
Aristoteles, Cicero, Pythagoras ¢i
Seneca.

Po piijezdu do Athén se oba muzi
vydali objevovat mistni pamatky.
Proklouz se nestacil divit, co
vSechno jeho pan o této zemi vi.
Nejvice ho zaujal palac Akropolis,
vnémz se ve starovéku schazel
lidovy porotni soud, hélidia, na némz
se za vychodu slunce fesily soudni
spory.

- et 3 i “.\_
Palac Akropolis
Za cCasného jitra se Athénané
schazeli na jeho hlavnim namésti i
ke sjednavani obchodu.

Dale navstivili horu Olymp, kde se

v antice nachazelo sidlo bohu. Praveé

o jeji d&jiny se Phileas Fogg nejvice
zajima, tudiz vypravél svému
spoleénikovi o jejich vzniku a
historii.

Proklouz se tak dozvédél, zZe
z chaosu se zrodila Gaia, Zemé.
Sama pak zrodila vysoké hory,
hluboké motfe a Urana, Nebe. Stala
se jeho Zzenou a pfivedla na svét
Krona. Ten pak zplodil druhou
generaci boht, Dia a ostatni
olympské bohy, ktefi vladli feckému
svétu ze svého sidla na hote
Olympu.

Na zavér jejich pobytu v Recku se
dozvedéeli néco o jim dobfe znamych
Olympijskych hrach.

b
-
Olympijsky sportovec, 19. stoleti

Podle tradice se poprvé konaly vr.
776 pt.n.l. Soutézi se mohl zucastnit
kazdy fecky obcan. Cizinci a otroci
mohli byt pouze divaky.
Phileas Fogg chtél v Recku ziistat
déle, avsak musel pokracovat dale!
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PHILEAS FOGG NA MEXICKYCH
SLAVNOSTECH

TIJUAN (sukkr) — poté, co se Phileas Fogg vzpamatoval z hriizného snu,
ktery se mu zdal po navstévé aztéckych pyramid, rozhodl se, Ze pro
uklidnéni radéji navstivi nékteré z mexickych narodnich svatki. Protoze
mu do odjezdu ze zemé zbyvalo diky jeho naskoku jesté nékolik hodin,
podaiilo se mu dozvédét se o mexickych lidovych slavnostech co nejvice.
Nékteré z nich dokonce sam navstivil a nas§ zvlastni mexicky zpravodaj
Pedro Gonziles mu byl neustile v patach.

Mezi b&né lidové  slavnosti
v Mexiku patii byci a kohouti
zdpasy. By¢i zépasy se panu
Foggovi navstivit nepodatilo,
protoze kvuli pravé probihajicim
sporim mezi domorodymi obyvateli
a jejich Span€lskymi utlacovateli
byly arény zavieny. Zucastnil se
vSak kohoutich zapast, pfi nichz
bojuji vzdy dva kohouti proti sob¢ a
pfitomni navstévnici si mohou vsadit
na jejich vitézstvi. Dalsi typickou
zabavou je zde wudrZzeni se na
nezkrotnych konich tzv. charros.
Déle prevazuji rizné indidnské a
kiestanské  slavnosti, Mexicané
velmi radi oslavuji.

Nejznaméjsi oslava se nazyva fiesta.
Pfi ni se sejde nejméne dvacet lidi,
pfibuznych, ptatel nebo znamych.
Vzhledem kpoctu lidi se fiesty
odehravaji casto venku, na dvorku
nebo v zahradé¢ domu, vecer pak pii
svétle lampiond.

Pro déti je prfi této prilezitosti
pfipravena pifiata, keramicka nadoba
obalena staniolem, barevnym
papirem a papirovymi tfasnémi.
Uvnitf jsou bonboény, ovoce, malé
hracky nebo papirové vlocky. Pifiata

visi na dlouhém provazu a dva
z uCastnikti oslavy tahaji za konce
provazu tak, aby piflata byla na
dosah, ale ve stalém pohybu. Déti
dostanou hul a jejich cilem je
nadobu zasdhnout. Ostatni ucastnici
je povzbuzuji tradi¢nim popévkem.
Kdyz pfijdou na fadu dospéli, musi
mit zavazané oci. Panu Foggovi se
nadobu podafila zasahnout po
nékolika malo pokusech a vyslouzil
si tak pochvalu mistnich pifiatovych
prebornikd.

e

kohouti zipasy

Dale Mexicané poradaji ferii —
tradiéni trh rukodé€lnych vyrobku.
Kazdé odpoledne travi siestu, pii niz
odpocivaji ve velkych vedrech. Ta
prisla panu Foggovi velmi vhod.
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RISE AZTEKU
CIUDAD DE MEXICO (sukkr) — pti pouti napri¢ Mexikem mél
pan Fogg mozZnost stravit nékolik okamzZikii mezi pamatkami

puvodniho mexického obyvatelstva.

Se svymi spolecniky a

domorodym privodcem se vydal na prizkum aztéckych pyramid

v Cihuahé.

Aztékové, oznacovani také jako Me-
xikové nebo Tenochkové, jsou pu-
vodnim indidnskym narodem. Pfisli
pravdépodobné ze severniho Mexika
—z bajné zeme Aztlan.

Pavodni aztécka keramika
Z Aztlanu se kmen vydal smérem na
jih a na pocatku 13. stoleti se usadil
na nadhornich plosinach stfedniho
Mexika, kde zalozili mésto Teno-

chtitlan. 'V pfekladu jeho nazev
znamena ,kaktusové mesto* a poz-
déji bylo pfejmenovano na dne$ni
metropoli Ciudad de México.

Aztékové mimo jiné prosluli tim, Ze
byli vynikajici astronomoveé,
vytvorili vlastni piktografické pismo,
meli velké znalosti v 1ékafstvi a byli
skvéli architekti. Prosluli pfedev§im
stavbou pyramid, podobnych tém

egyptskym a skytajicim mnoho po-
kladu.

Aztékové vsak nebyli jen zruéni
stavitelé a 1ékafi, ale prosluli také
svymi nabozenskymi obfady, pii
nichz zabijeli nevinné obéti bud’
setnutim hlavy nebo shozenim
nest’astnikti do posvatné studny.

Pot¢ co se Phileas Fogg wvratil
zvypravy mezi staré aztécké
pamatky, usnul pod tihou dojmi a
vzruSujicich zazitkd. Usnul opravdu
hlubokym spankem, v némz se vratil
o pét stoleti zpatky a ocitl se znovu
v 81 Aztékd, tentokrat vSak ne jako
turista, ale jako jedna z budoucich
obéti jejich krvavého ritualu.

Octl se na vrcholku jedné z pyramid
osvétlené loucemi a uvidél aztécke-
ho Samana, jak ho maze posvatnymi
barvami. Pochopil, Ze s jeho Zivotem
bude brzy konec. Na blizku vSak
nebyl nikdo, kdo by mu pomohl.
Kdyz uz se poprav¢i chystal setnout
jeho hlavu, ctihodny pan Fogg se
probudil cely zpoceny ve svém
hotelovém pokoji.

Po tomto zazitku si slibil, Ze napftiste
misto aztéckych pamatek navstivi
radéji poklidné mexické slavnosti,
pii nichz mu Zzadné nebezpeci
nehrozi!
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FOGGOVA CESTA NAPRIC
SPOJENYMI STATY
AMERICKYMI

Las VEGAS, NEVADA (sukkr+suk) — uZ dopiedu Phileas Fogg
védél, Ze cesta Spojenymi staty bude naro¢na. Chtél totiz za
kratkou dobu procestovat co nejvice statli. Cestu zapocal ve staté
Arizona a jejim hlavnim mésté Phoenix. Rychle se v§ak nabazil
tamni suché krajiny a mésta obklopeného Gilskou pousti, posetou
mnoha kaktusy. Vypravil se tedy pies Grand Canyon do Las
Vegas, ackoliv to byla zajizd’ka. Meésto hazardu a vysoké

kriminality ho nesmirné lakalo!

Po prijezdu do Las Vegas se s prateli
vydal do nejvétsiho z kasin — Royal
Palace, kde vsadili na ruletu 500
liber. Bohuzel, v§echny je prohrali!
Dale se chtél vydat do Washingtonu,
protoze touzil poznat hlavni mésto
Spojenych statil, avSak cestovni plan
mu to nedovolil. Proto si alespoil
zakoupil  pohlednici s obrazkem
Bilého domu s legendarni ovalnou
pracovnou, kde sidli vSichni americti
prezidenti.

Foggova pohlednice s Bilym domem
Z Las Vegas tedy dale pokracoval do
Utahu, jenz proslul pfedevsim svymi
solnymi jezery v okoli hlavniho
mesta Salt Lake City.
Dalsi kroky cestovateli sméfovaly
do Colorada, vyhlaseného zlatou

horeckou. Proto zde narazili na
mnoho muzi zcelych Spojenych
statl, ktefi sem prijeli pokouset §tésti
jako zlatokopové. S jednim z nich,
Frankem Johnsonem, se spratelili.
Vypravél jim, Ze pochdzi z mésta
New York, jehoz nejznaméjsi
stavbou je Socha svobody.

Socha svobody v New Yorku

Dalsimi staty, které Fogg s prateli
procestoval, byly Kansas, Missouri,
Illinois, Indiana a Michigan. Odtud
se vydali na dalsi cestu.
Pon¢kud je v8ak mrzelo, ze toho ze
Spojenych statti nevidéli vice, a tak
si slibili, Ze se sem po skonceni své
vypravy jesté jednou podivaji.
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PRIRODNI KRASY KANADY

MONTREAL (sukkrtsuk) — v Kanadé se ctihodny pan Phileas
Fogg i Proklouz po dlouhé dobé citili jako doma, protozZe se zde
prolina anglicka kultura s francouzskou. Oba dva se zde proto
velmi dobi‘e dorozuméli ve svych rodnych jazycich, coz jeSté
prispélo ke zdejSimu prijemnému pobytu. Ten v§ak nemél trvat

dlouho!

Po piijezdu do
Montrealu je na prvni
pohled zaujali mistni
mladi hoSi, ktefi se
sdruzovali u
zamrzlych rybniki, na
nichz se pokouseli
hrat podivnou hru, jiz
nikdo znaSich pratel
neznal.

Jak se dozvédeéli, Slo o
hoke;. Zahnutymi
drevy - hokejkami, se
pokouseli dostat
gumovy kotou¢ do
branky neptitele. Fogg
si nejdtive myslel, Ze
Stouchaji do zmrzlych
zab, avSak bylo mu
feceno, ze jde o puky.

Mutzi hrajici hokej

Z Montrealu se vydali
hledat krasy kanadské
piirody.

Prvni zastavku
vykonali u velkych
kanadskych jezer —
Hoftejsiho,

Huronského,
Erijského a Ontaria.
U Ontaria se nachazeji
Niagarské vodopady,
které jsou jednémi
z nejvyssich vodopada
na svété. Pani Audé se
pfi  pohledu  doli
zatocila hlava.

Kanada je bohatou
zemi nejen co do
vodnich ploch, ale
nalezneme  zde i
mnoho hor, udoli a
pruzraénych fek.
Vitéch se prohanéji
hejna lososi

a dalSich druht ryb.
Avsak vladcem
kanadské prirody je
medvéd grizzly. 1
snim mél Phileas
Fogg moZnost se
setkat, ale nejednalo
se 0 prihodu
pfijemnou.

Pii projizdce jednim
z mistnich kanonu,
zrovna kdyz se usadili
k odpolednimu
pikniku u feky Yukon,
viné  jejich  jidla
prilakala medvidé
grizzlyho.

Jeho otec, ktery lovil
lososy v fece nedaleko

odtud, se po chvili
rozhodl své mladé
vyhledat.

Medvéd grizzly se svym
mladétem

Nasi cestovatelé se tak

ocitli  tvafi v tvar
témef  tiimetrovému
zviteti,  chlupatému

odshora az dolti.
Obétovali proto své
jidlo a utikali, jakoby
jim za patami hotelo.
Byli radi, kdyz se po

tomto vzrusujicim
zazitku v poradku
dostali do  mésta
Ottawa. Tam poté
méli moznost ochutnat
vynikajici  javorovy

sirup a pfipravit se na
dalsi cestu.

Jesté dlouho si potom
vypravéli o  lesni
pfihodé s medvédem!
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Fauna Australie

KdyZ se australsky kontinent oddélil od prakontinentu Pangey,
zacal se na ném Zivot vyvijet odliSné nez ve zbytku svéta. Dlouhé
geografické odlouceni zpisobilo, Ze wmnoho australskych
organismu je zcela ojedinélych. Uvadime zde alespon nékteré:

Dingové se vyskytuji v celé Australii kromé jihozapadni a
jihovychodni oblasi, které jsou proti nim oploceny, aby nenapadali
hospodaiska zvifata. Dingové se snadno kiizi s domacimi psy a
v nékterych ¢astech Australie piedstavuji kfizenci asi jednu tfetinu
populace dingi.

JeZura australska je podobna velkému jezkovi nebo mensimu dikobrazu.
Je asi 45 cm dlouha, pohybuje se na kratkych nozkach a jeji kozich je tvoten
kozesinou a dlouhymi bodlinami. Stejné jako jezkové, také ona se schouli
do kulicky, je-li v nebezpeci. Bodliny jsou vSak jen na hibeté, zatimco boky
a ostatni ¢asti t€la jsou pokryty srsti.

O¢i maji tak malé, ze témef pozbyvaji své funkce. Jejich tlamicka je tizka a protahla v jakysi
rypacek. Jezury nemaji zuby a drti potravu o rohovité bradavky pokryvajici patro.

Jakmile samice snese vaji¢ko, lehne si na zada a sto¢i se do klubicka, aby se vajicko skulilo
do docasného inkubacniho vaku uprostied jejiho bficha, z kloaky vytece lepkava tekutina,
ktera ptilepi vajicko na jedno misto. V jednom vrhu byvaji 1 az 3 mlad’ata. Kdyz se mladé
vylihne, zivi se mlékem, které stéka po chlupech u saci zlazy. Zistava ve vaku 6 az 8 tydnt,
dokud jeho rostouci bodliny nedonuti matku, aby je pfesunula do hnizda.

¥ Klokani jsou typickymi zéastupci fadu valnatch. TéméF vSechny druhy
(krom¢ stromovych) maji podobny tvar téla s kratkymi pfednimi a
dlouhymi silnymi zadnimi koncetinami, dlouhymi narty a velmi dlouhym
¢tvrtym prstem. Pfi rychlém pohybu skacou po zadnich a dlouhy a spise
toporny ocas pfitom pouzivaji k udrZzovani rovnovahy. K tomuto typu
pohybu jsou pfizpisobena zadni chodidla, kterym délkou dominuje Etvrty prst opatfeny
silnym drapem. Paty prst je o hodné kratsi a palec zcela chybi. Druhy prst srusta s tietim
v malinky prstik se dvéma drapky, ¢imz vznika Gtvar podobny hiebinku na procesavani srsti.
Takovato specializace k pohybu ale neni zadarmo. Typicky klokan neni schopen normalni
chiize. Kdyz se pohybuje pomalu, zveda zadni nohy nad jakousi trojnozku vytvofenou
pfednima nohama a ocasem stlacenym k zemi. Pak vymrsti zaroven ob¢ zadni nohy vpted a
posune télo.

Po biezosti trvajici pfiblizné¢ 30 dni se rodi jedno mladé a stejné jako v piipadé vsech
ostatnich vaénatci je i mladé tohoto druhu klokana pfi narozeni malické a velmi malo
vyvinuté. Je slepé, holé a vazi méné nez jeden gram. Do vaku se po matéiné srsti vy$plha co
nejrychleji a hned poté se pfisaje ke struku. Zde zistane po dobu Sesti mésici. Nékolik mésict
po narozeni za¢ina maly klokan Zrat travu a listy, kterymi se Zivi jeho matka.

Zajimavosti:
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- Klokani vyborné a rychle béhaji. Bézné dokazi vyvinout rychlost az 50 km/h. Nejde vsak
o typicky béh. Odrazeji se totiz obéma zadnima nohama soucasné, takze spiSe skacou.
Jednotlivé skoky mohou byt az deset metri dlouhé a klokani celkem snadno ptekonaji i
prekazku vysokou 2 — 3 metry.

- Klokani samice muze mit az 3 mlad’ata najednou. Zatimco nejstar§i mlad¢ jiz vak skoro
opustilo (vraci se do né&j jen v piipadé nebezpeci), druhé mladé je piisaté na bradavce a tieti
mladé je v déloze ve stadiu oplodnéného vajicka. I u klokanl se totiz objevuje tzv.
prodlouzena biezost, pii niz zarodek pokracuje ve vyvoji, az kdyz samice pfestane kojit
ptredchozi mladg.

- Jestlize nektery klokan ve skupin€ zjisti nablizku mozného nepfitele, varuje ostatni dupanim
nebo tluenim ocasem o zem. Skupina pak prchne nebo hledd uto¢isté vbehnutim do vody,
pokud je v okoli.

- Diky husté srsti je vyborné chranén pred mrazem. V Anglii v roce 1940 dokonce zdivocel a
na dvou mistech Zije ve volné ptirodé dosud.

Ptakopysk podivny je jedinym zastupcem z Celedi ptakopyskovitych. Je
asi 75 cm dlouhy a celé télo vcetné plochého ocasu ma pokryté hustou
| hnédavou srsti. Prsty ma spojené plovaci blanou, coz ukazuje na jeho
! ptizpusobeni se zivotu ve vodé. V biezich fek, potokil a jezer si vyhrabava
gy % silnymi drapy noru, kterou pouziva k odchovu mlad’at i k dennimu ukrytu.
Nejpodivnéjsi je na ptakopyskovi hlava. Misto celisti se zuby ma Siroky rohovity zobak
kachniho tvaru. Okraje zobaku maji rohovité listy. Pfi lovu potravy se ptakopysk potapi asi na
minutu pod vodu a po zpusobu kachen vycvachtava z bahna rizné drobné zivocCichy.
Parek ptakopyskl obyva spole¢nou noru. V dobé rozmnozovani si vSak samice vyhrabe pro
sebe novou noru a na jejim konci vyhloubi prostornou komurku. Zde vypusti z kloaky 2 bila
kulovita vajicka, ktera jsou jen o malo vétsi nez liskovy ofech. Sto¢i se do klubicka a po dobu
7 az 10 dnu vajicka zahtiva. KdyZz mlad’ata prorazi koZovitou skofapku a vylezou z vajicka,
zivi se matefskym mlékem. Na bfise samice jsou 2 mlécna policka, ze kterych prysti kapky
hustého mléka. Tyto kapky mlad’ata jen olizuji, protoze nemuzou mléko sat. Asi po 11
tydnech se mlad’atim oteviraji o¢i a teprve po Ctyfech mésicich se pod dozorem samice
odvazuji do vody.

Koala svym vzhledem piipomind plySovou hratku. Zije v korunich
stromtl. Ve dne spi a v noci se zivi vyhonky blahovi¢niku.

Mlade¢ nosi matka 6 mésict ve vaku a dalSich 6 mésict se pevné drzi na
matciné hibeté. Koaly byly téméf vyhubeny ¢lovékem, ktery je lovil
hlavné kvili kozeSing. V soucasnosti jsou chranéné australskou vladou a
nejvetsim rizikem pro koaly je ubytek vhodnych blahovi¢nikovych lest a
rozbiti jejich teritorii vystavbou silnic.
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Kdo najde koalu?

Dnes rano utekla
osetfovatelim ze
700 v Sydney
koala i se svym
mladétem. Je Se-
da, s bilym bfis-
kem, asi 40 cm
vysoka. Slysi na
jméno Kvéta. Kdo ji najde, necht’ ji velmi
opatrn¢€ odnese zdravotnicim nebo dopra-
vi na oSetfovnu. Nalezce obdrzi penéZitou
odménu!
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Nakupovani

Smlouvani je narodni sport. Pro prodavace je to zabava. Pokud néco nechcete, neberte to do ruky.
Navrhnéte o ptilku méné, nez jste ochotni zaplatit. Nespéchejte. Nechte se pozvat na
¢aj a ud@lejte si pohodli. Pékné prodiskutujte cenu. Dobra cena je 2/3 z byvalé ceny.

Co se v Turecku da dobie kupit? Zlato a $perky, kozené vyrobky, starozitnosti,
koberce, modra oka — koraly, pfivésky, nausnice, dekorativni pfedméty s bilym nebo
zlutym stfedem, kofeni, ¢aj, sladkosti, vodni dymky a tabak, keramika.

Vodni dymka

Turecka kuchyné

Piti — ¢aj silny Cerny bez cukru, ovocné Caje — hlavné jable¢ny, kava, ayran — mlé¢na konzistence
nasladlé chuti, erstvy dzus z citrusi, efes — pivo, vino s mensim obsahem alkoholu nasladlé chuti, Rakija
— anyzova palenka.

Jidlo — maji zakazano vepiové maso. Ekmek — turecky chléb pfipomind nasi veku. Kebab — kousky masa
nabodlé na jehle. Kofte mleté maso ve formé kuli¢ek. Gozleme — paladinky s masem. Salaty zeleninové.
Dezerty — sladké nudle posypané pistaciemi, turecky med. V3e je velmi sladké.

Cajovny — jsou pod 3irym nebem, sedi se na zemi a tam se serviruje jidlo i piti.
Nabizi se vodni dymka s jableénym tabakem.
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Poznamka:

Tato publikace vznikla diky soutézi etapovych her vyhlasované dfive sdruzenim Pionyr a naklada-
telstvim Mravenec. Tuto souté¢z naddle vyhlasuje sdruzeni Pionyr samostatné.

Vysledky soutéze v roce 2007:

1. Tajemstvi Saturového mésta (Jiff Zaplatilek a kolektiv)
2. Cestakolem svéta za 80 dni (Marie Zpévakova a kolektiv vedoucich 27. PS Kladno-Svermov)

3. Namofnici jejiho velicenstva (Daniel Jankovsky a kolektiv vedoucich 109. PS Vysehrad)

Vydané etapové hry pfedchozich soutéznich roénika:
~  Kfemilek a Vochomirka (Véra Farska)
~  Hobit aneb cesta tam a zase zpatky (Ladislav Simek, Jana Ptackova)
~  Expedice Archmedos (Vojtéch Vejvoda, Ivana Prasova)
~ P#ibéh Sedoklenotu (Ivana Pragova)
~  Druzina krilovny Elisky (BoZena Klimecka a kolektiv I1. turnusu LT Olbramkostel)
~  Tajemstvi Atlantidy (Ladislav ,,Rama“ Simek)
~  Kouzelni Narnie (Ludmila Sedivi a Robert Maule)

~  Afrikou ...po stopich Livingstona (Veronika a Kristyna Markovy + kolektiv vedoucich)
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EDICNI CINNOST PIONYRA

JE ROZDELENA DO CTYR RAD

EDICNI RADA 1. — CO DELAT

Obsahuje naméty k ¢innosti — zakladni programovou nabidku pro ¢innost oddild
s rliznym zakladnim zaméfenim: vSestrannost, turistika, sport, ochrana pfirody — ekologie —
pfirodovéda, kultura a uméni, technika a spole¢ensko-védni.

Patfi do ni i metodické zpracovani dlouhodobych, etapovych a celotaborovych her a
specificka témata se zvlastnim dlirazem — planovani, participace (prace s aktivem) a dalsi.

Bylo vydano:

e 04za — metodicka pfirucka stejnojmenného projektu uréeného ucelenym kolektiviim, jez uz
néjakou dobu funguji — oddily, skupiny, kluby... Tyto skupiny se v ramci projektu snazi
vytvofit oazu pozitivnich vztahd, kde by se mohly déti citit bezpecné a rady se vracely.

o Zapisnik zvifatek — vychovny projekt pro nejmladsi déti ve véku 7-8 let, dava oddilu
nabidku — program pro tuto kategorii. Samotny zapisnik slouzi ditéti ja