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Hollywood

Etapova hra — metodicky material

Pionyr
Je objevitel novych cest, smért a hlasatel pokrokovych myslenek;
znadi ideu hleddni, touhy po pozndni;

zkrdcené vystihuje zdsadu byt moderni, prikopnicky.

Nase sdruzeni chce svoji praci pIné dostat vyznamu tohoto pojmu.
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POZNANI
. Pionyr je pracovity, uci se.”
jeden z Idedll Pionyra

Etapové hry patfi k osvédcenym formam cinnosti na letnich tdborech i béhem roku.
Zejména tabory ziskavaji diky nim potfebny spad a mnoho prilezitosti, jak zajimavé
skloubit i odlisné ¢innosti.

Samostatné se soutéz etapovych her v Pionyru vyhlasuje od roku 2003. Hry do ni
muze prihlasit kazda pionyrska skupina. Protoze nechceme do rukopisii zasahovat
vice nez je nezbytné, je zakladni podminkou pfihlasky zpracovani hry do obecné
srozumitelné podoby.

Publikaci je mozno uZit jen jako ndmét. Realizace hry musi vychazet z konkrétnich
podminek. Je tfeba zohlednit podobu tébofisté, skladbu tcastnikd, oddilové a téa-
borové tradice... Kone¢nou podobu hry musi vytvorit tym vedoucich a instruktort
a pfizpisobit ji vlastnim podminkdm. Mimo jiné i proto, aby ji mohli povazovat za
vysledek vlastniho usili.

At vam tato publikace pomize poznavat nové véci a hledat nové napady.
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Ceska rada Pionyra vyhlasuje kazdoro¢né souté? etapovych her. Uzavérka soutéze
je vzdy 31. fijna. Autorské prispévky zasilejte na adresu Pionyr, Senovdzné ndm.
977/24, 116 47 Praha 1. Vyhlddeni vitéz(i probihd jesté téhoZz roku. Odména za
nejlepsi pfispévek dosahuje hodnoty 10 000 K¢. Pokud se rozhodnete zpracovat
etapovou hru, doporucujeme drzet se vyhlasené osnovy.

1) UvoD

a)

jméno a pfijmeni autora;

b) pionyrska skupina;
¢) misto a typ tdbora, kde se hra hréla.
2) POPIS HRY
a) nazev etapové hry;
b) jména autor( (textové i ilustracni ¢asti, poptf. i jejich vazba na ¢innost déti
a mladeze);
c) vyli¢eni Gstfedniho motivu (pfibéhu, Déjové linky);
d) vékova kategorie, pro kterou je urcena;
e) vychovné cile;
f) prvky vyjadfujici motivaci (odévy, deniky,...)
g) doporucend doba realizace.
3) PRIPRAVA
a) prameny (literatura a ilustrace, ze kterych realizator vychazel);
b) vysvétleni pojmi a vyjasnéni dalezitych vztahl mezi nimi;
) nér%kg na materidlni a technické zajisténi (pomdlcky, tisk materiall
apod.);
d) organizace (jaké herni jednotky se hry tcastni);
e) stanoveni postupovych cild — roz¢lenéni na jednotlivé etapy (oznacenfi
klicovych etap);
f) stanoveni zasadnich obycejd, pravidel, norem,...
g) terminologie;
h) systém vyhodnocovéni;
i) zakladni metodika pro vedouct;
j)  zajisténi bezpecnosti pfi ¢innostech.
4) REALIZACE
a) Uvodni motivace;
b) zahdjeni hry;
c) popis jednotlivych etap
i) motivace etapy (odkazy na literaturu a doporucené pomtcky);
ii) popis jednotlivych her, aktivit a tkolG;
iii) metodicka doporuceni pro organizétora etapy;
d) alternativni zpracovani pro pfipady nepfiznivych podminek (nepfizen
pocasi, jiné prirodni podminky apod.);
e) odkazy na uzité zdroje (informacni, technické, materidlni atd.);
f) zapojeni tradi¢nich vrcholl — dominant (karneval, sportovni pfebory,...);
g) zakonceni hry;
h) celkové vyhodnoceni.
5) HODNOCENI HRY A JEJi DOKUMENTACE
a) uspésnost hry (dojmy realizatord, déti, pfipadné rodicl);
b) nastrahy, zauzlenf a jejich vyzkousena fesent;
c) dokumentace (fotografie, diplomy, denni rozkazy, kroniky, taborové

obcasniky, webova prezentace a podobné).
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POPIS HRY

Jiz od loniského tdbora bylo rozhodnuto, Ze letosni celotdborova hra
se ponese ve znameni hollywoodskych filmd. Vybér jednotlivych filmd
zdvisel na jednotlivych vedoucich - odtud pramenila i Site filmovych
zanr0 - od kreslenych pohddek pro nejmensi az po takové hollywood-
ské trhaky, jakymi se staly napfiklad Hvézdné valky.

Autory ceteh jsou tak vsichni vedouci a instruktofi, ktefi se zicastnili 1.
béhu tdbora na zdkladné v Mrtniku v Cervenci 2011. Jednotlivci ¢i dvo-
jice siv pribéhu nékolika mésich ptipravili navrh programu ,svého" dne
(suchd, mokrd a ,horka" varinta), ktery pak
s drobnymi Gpravami v pribéhu tdbora
zrealizovali.

Tabor se uskute¢nil od 2. do 16. Cervence
2011 a zlcastnilo se ho 62 déti, prevazné
mladsiho skolniho véku. Realiza¢ni tym
tvofilo Sest oddilovych vedoucich, Sest
instruktord, hlavni vedouci, hospodérka,
programova vedouci, kuchafi, zdravotnice,
zasobovac.

Déti byly rozdélené do Sesti oddill, které
nesly nazvy slavnych filmovych studii.
Mezi sebou tak soutézili zastupci téchto
spolec¢nosti:

e Dreamworks

e  Pixair

e Metro-goldwyn-mayer (mgm)
e Universal

e Warnerbros

e Paramount

Vcetné dne pfijezdu a odjezdu tabor trval 15 dni, z toho jeden den byl
vénovéan celodennimu vyletu, celkem se tedy uskutecnilo 12 hracich
dni. Bodoval se kazdy den zvlast, pficemz do bodovéni ziskavaly oddily
za umisténi na 1. nebo 2. misté 3 body, na 3. nebo 4. misté 2 body
anab5. Nebo 6. misté 1 bod. Tento systém se ukézal jako vyhodny, pro-
toze bodové rozdily mezi jednotlivymi oddily nebyly tak markantni a az
do samotného zavéru se nedalo odhadnout, jak se jednotlivé oddily
nakonec umisti. Bodovani bylo pribézné zaznamenavano do hraciho
pléanu. Pro zjednoduseni nékterych aktivit mél kazdy oddil stanovenou
svou barvu.
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Taborové zédkladna se na dva tydny zménila na filmova studia, ¢emuz
odpovidalo i znaceni jednotlivych mistnosti — catering, produkce, rekvi-
zitdrna, maskérna, stfizna, kinosdl... na blizkém kopci byl po dobu ko-
nani tdbora umistén velky napis HOLLYWOOD. Hlavnim hitem tédbora
se pak stala stejnojmennd pisnicka Jarka Nohavici. Bohuzel nedoslo
k realizaci plivodné zamysleného chodniku sldvy, do néjz mély za kazdy
den hlavni herecké hvézdy obtiskdvat své ruce (tlapky a dalsi koncetiny
¢i predméty).

Novinkou a velkym hitem tabora se stalo ,letni kino". Prostfednictvim
diaprojektoru se promitaly filmy pfimo na zed budovy a déti je mohly
sledovat pfimo ze spacakd pod nocni letni oblohou. Na promitani filmd
(nebo jejich ¢asti) nékdy doslo i béhem poledniho klidu nebo v pfipadé
nepfizné pocasi.

Taborovy stejnokroj letos zastupovalo ¢erné tricko, na které jsme v pri-
béhu tabora nastfikali bilou barvou ndpis HOLLYWOOD a obrazek fil-
mového policka s bilou hvézdi¢kou.

Kromé uvodniho a zavé-
recného ceremonidlu, je-
jichz popis naleznete dale,
se béhem jednotlivych hra-
cich dni odehravaly i dalsi
tradicni tdborové aktivity,
jako taboraky, koupani,
diskotéky a vylety do okoli.

REALIZACE
UVODNI DEN

Po pfijezdu na tébofisté doslo na rozdéleni déti do 6 oddilli. Protoze
vétsina déti byla ve véku do 10 let, rozdélili jsme tfi dvojice nejstarsich
déti, takze v kazdém oddile byl jeden (jedna) starsi. Pak nasledovalo
déleni div¢ich i chlapeckych dvojic tak, aby sily byly co nejvice vyrov-
nané. Velkd vétdina déti s ndmi jezdi opakované, zndme se navzajem,
a tak déleni mohly svymi ndzory ovliviiovat
i déti samotné.

Po ubytovani ve stanech i v budové na-
sledovalo sezndmeni s taborovym fadem
a sdéleni nejdalezitéjSich provoznich in-
formaci. V ramci jednotlivych oddild si pak
vSichni zahrali rlizné seznamovaci hry.
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Boj o nazvy

V blizkém okoli tabora bylo na Sest odlisnych mistech ukryto Sest pla-
katl s ndzvy a logem jednotlivych hollywoodskych filmovych studii.
Mista jsme méli pfedem vyfotografovana a ke kazdému z nich byly pfi-
praveny tfi indicie. V okamziku vyhlaSené hry si zastupci jednotlivych
oddild vylosovali jednu fotografii. Pokud védéli, kde se vyfotografované
misto nachdzi, mohli se vydat hledat svij plakat. Pokud nevédéli, byl
jim po 5 minutdch vyddna prvni ndpovéda, po 10 minutdch druha na-
povéda a po 15 minutdch tieti ndpovéda. (Hru Ize bodovat — zvitézi
ten, kdo prvni donese rezisérovi — hlavnimu vedoucimu - plakét, ale my
jsme tuto hru jesté do bodovéani nepoditali. Svym véasnym pfichodem
do tabora si oddily urcily poradi pro ndsledujici vecerni hru.)

Podpis smlouvy

Po tradi¢nim zahajovacim tdbordku se
na protéjsim kopci na dobfe viditelném
misté objevil ndpis HOLLYWOOD. Jed-
notlivé oddily vychézely s ¢asovym odstu-
pem, protoze u napisu déti podepisovaly
.smlouvu" (viz priloha), ve které svym
podpisem stvrzovaly taborovy fad i sou-
hlas s pravidly ceteh. Na zavér jim byl jesté
nastinén hlavni cil jejich dvoutydenniho
snazeni — soutéz o ziskani ceny letni tdbo-
rové akademie filmového uméni a véd.

SHREK
Hledani Shreka

Béhem dopoledne (pfipadné celého dne) se bude v prostoru tabofristé
schovavat postavicka Shreka. Kdo ji ndhodné objevi, odevzda ji do ku-
chyné, kde dostane pfisluSnou odménu a ziska p
bonusové body pro druzstvo.

Bazina

Na zem se vyznali herni Gzemi — baZina. Jedno
druzstvo predstavuje pohddkové bytosti scho-
vané uvnitf baziny (obrdnci), dalsi prestavuji vo-
jaky, ktefi maji pohadkové bytosti dostat z ba-
Ziny a uvéznit je. Uprostied baziny je shrekova
chyse (do ni se odkladaji zajati vojaci) a mimo
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herni Uzemi je vyznaceno vézeni (do néj se zaviraji pochytané pohad-
kové bytosti).

Po zahdjeni hry se obrdnci snaZi vtdhnout do kruhu co nejvice vojaki
a naopak. Cara na zemi, ktera predstavuje hranice baZiny je velice diile-
Zitd. Obrance mize klidné jednou nohou vykrodit az za hradby k utoc-
nikdm (vypad). Kdyz ho vsak Gtocnici chyti a budou ho tdhnout pry¢,
tak obrdnce zije do té doby, dokud se stédle tfeba jenom jednim prstem
dotykd hranice, nebo pokud ho drzi néjaky obrance, ktery stoji uvnitf
baZiny. To samé plati pro uto¢niky. Taktéz mohou jednou nohou nakro-
¢it do hradu. Ti zase Ziji do té doby, dokud se néjakou ¢ésti dotykaji
prostoru mimo kruh.

Hru lze zpestfit pfidélenim konkrétnich roli v baziné (jednotlivych by-
tosti ) Ize i s divadélkem z filmu — Smlouvani. V pfipadé potieby miize
do hry vstoupit shrek, ktery mize osvobodit svym dotekem pohadkové
bytosti z vézeni.

Stavéni baziny/hradu pro dradici...

Déti maji za ukol postavit z pfirodnich materidlt krajinky z filmd (ba-
Zina, hrad dracice, duloc, hostinec u otraveného jablka, tovarna dobré
vily, worchestrovka, merlinova chyse), v pfipadé nepfiznivého pocasi je
Ize malovat na velké papiry, pfipadné |ze portrétovat jednotlivé postavy.
Pro malé déti nakopirovat do zdsoby shrekovské omalovanky.

Zachran si zivot

Zivot kazdého predstavuje obycejny koli¢ek na pradlo. Ve vyznateném
Uzemi se pohybuji hraci, ktefi si usiluji o Zivot = snazi se sebrat nékomu
z protihraca kolicek povéseny zezadu na obleceni. Kdo nema kolicek,
kon¢i hru a odchazi z herniho Gzemi. Hru Ize omezit ¢asové nebo hrat
do chvile, kdy v poli zbyva jen nékolik hract.

Pokud bude potfeba hru bodovat do oddilG, Ize kolicky podepsat
(oznacit barvou ¢i jménem oddilu). Lze také hrat
v rGznych kategoriich mladsi/starsi /kluci/holky —
a z nich pak velké finale.

Kadibudka

Ve vymezeném Uzemi je skryta kadibudka s pa-
pirky. Ukolem hraed je najit ji a poté ziskat co
nejvice potvrzenych listeckd - musi dojit ke kadi-
budce, vzit jeden listecek, dojit za ,hajzlbdbou”,
kterd sedi nékde na kraji Uzemi, nechat si listecek
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potvrdit a mohou jit znova. Aby to nebylo tak jednoduché, pobihaji
v Uzemi prGjmy. Prajm0 je asi sedm a maji svd jména (cedulky na za-
dech - napt. Ridky, nekone¢ny, zeleny...). Kazdy hra¢ mé na pocatku tfi
toaletni papiry (= Zivoty). Pokud hrace chytne prljem, sebere mu jeden
toaletni papir. Pokud nékoho chytne prijem a on nema toaletni papir, je
vyfazen ze hry. Prijmy nesmi pfilis blizko ke kadibudce ani k hajzlbabé.
Dalsi postavou je zacpa, kterd se obcas objevuje a zdrha pred hraci - po-
kud hra¢ chytne zacpu, dostane 1 toaletni papir.

Hraje se po urcitou dobu. Vitézi ten, kdo ma nejvice potvrzenych pa-
pirkd. Pokud ma vice lidi stejny pocet papirkl, vyhrava ten z nich, ktery
si zapamatoval vice jmen priijmG. Doporucena cena pro vitéze je role
pravého toaletniho papiru.

Zmizeni pohadkovych postav

V prostoru tabofisté a jeho blizkém okoli se béhem vecefe ukryji ob-
razky pohddkovych postav oznacené ¢isly. Kazdé druzstvo obdrzi planek
tabofisté a bude se snazit co nejdfive objevit vSechny ocislované po-
stavy a zapsat jejich Cisla (pfipadné i jména) do plankd.

Souhvézdi

Hfe predchazi ptiprava, kdy
jsou hraci seznameni s nejzna-
méjsimi souhvézdimi. Ta jsou
pfipravena v lese - na tmavych
Ctvrtkdch jsou nalepené svitici
hvézdicky. Déti maji za ukol
projit tiSe trasu ze souhvézdi
a zapamatovat si je (poradi, na-
zvy, pocet). Na konci by mohl
byt Shrek s Fionou a rozdavat
détem, které sly hezky tise, svitici hvézdicky .

Hry do Spatného pocasi:

Omalovankovana

Oddily dostanou Cernobilou predlohu obrazku se Shrekem a dalSimi
postavickami a jejich ukolem je vybarvit co nejpfesnéji obrazek podle
predlohy umisténé nékde mimo. K predloze béhaji déti postupné sta-
fetovym zplsobem.
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Hra zalozena na klasické hfe Sibenice. Ndmétem jsou oviem postavy
a mista z filmd o Shrekovi. Druzstva se postupné stfidaji v hadani pis-
men, jejich hodnota je ddna vzdy hodem kostkou. Pokud uhadnou pis-
meno obsazené ve slové, mohou hddat dale, pokud ne, pokracuje dalsi
druzstvo. Za uhddnuté celé slovo je bodovy bonus.

V priibéhu jednotlivych kol jsou pohybové mezihry (slozit sirky do kra-
bicky, postavit nejvyssi komin z kostek, spojit fetizek z kancelafskych

sponek, kuzelky s postavickami...).

Shrekiiv zly sen

Ukoly:
e vypit co nejrychleji mlicko z kojenecké lahve.

e Prebalit co nejrychleji a nejlépe plinku.
e Obléknout nespolupracujici mimi.
e Vycistit dikladné mimizoubky.

Shrek je zaskocen zpra-
vou, ze bude otcem,
a zdaji se mu hrdzo-
straSné  sny.  Souboj
druzstev bude reali-
zovéan v duchu hororu
péce o mimina. Na kaz-
dého by mél vyjit jeden
ukol.

e Nakrmit se zavdzanyma ocima spoluhrace presnidavkou.

e Nést kus mimi na koni¢kovi (nase mrnata).

e Slozit néjaky mimihlavolam (kostka s tvary).

e  Prolézt trasu v herné po ctyrech.
e Upldcat povedenou bdbovicku.
e Zazpivat ukolébavku.

Playback

Na zndmé filmové melodie nacvicit playback (dulocky orchestrion).
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MICKEY MOUSE

Mickeyho sStafetovy Sesti-

boj

Na oddily cekalo v blizkém

okoli Sest stanovist s Mickeyho

ukoly:

¢ Dinseyland na pisku - sta-
véni zmenseniny zabav-
niho parku na piskovisti

e Knofliky — Sstafetové pfi-
sivani  velkych  knoflikd
na Mickeyho kalhoty

e Mickeyho auticko — Stafe-
tova jizda v kolecku

e Mickeyho boticky — Stafetovy béh v holinkdch

*  Mickeyho rukavicky — sbirani drobnych pfedmétl v pracovnich ru-

kavicich

¢ Mickeyho ocasek — stafetové postrkovani pingpongového micku

|Zici pfivazanou na provazku kolem pasu

Kazda disciplina se bodovala zvlast (pozor - musi soutézit vzdy stejny

pocet lidi z kazdého oddilu!) A souctem
jednotlivych umisténi se ziskalo celkové po-
fadi.

Mickeyho puzzle

Do herniho Uzemi se rozhazi rozstfihané
a zalaminované puzzle s obrazky mickeyho,
minnie a pluta (pfipadné dalSich kama-
radd). Pro kazdé druzstvo je tfeba mit ob-
razek natistény na papiru v oddilové barvé.
Doporucujeme stfihat podle stejné sablony
na zadni strané a hlavné na stejny pocet
dilka.

V hernim tzemi se pohybuje mickey mouse
(pfipadné i s dalsimi namaskovanymi kama-
rady), ktery se snazi odchytit hledajici déti,
které si s nim pak chvilku musi hrat (byt
u néj v ,domecku”).
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Pfetahovani lanem

L ] Tradi¢ni tdborova disciplina, kterd se spiSe
nez jako soutéz mezi oddily d4 pojmout jako
soupefeni mezi chlapci a divkami, mezi ve-
doucimi a instruktory, pfipadné promichat
navzajem.

Sportovni vecer

Cilem je ukazat détem rlizné sportovni aktivity.
Nabidka se vyvési na nasténky a déti se po-
dle svého zdjmu napisi na jednu hru, se kterou
budou zacinat. V pribéhu vecera pak mohou
jednotlivé aktivity vystfidat.

Kromé tradi¢nich her (fotbal, ringo, vy-
bijena, pfehazovand, micové hry pro nej-
mensi) jsme do nabidky zaradili i méné tra-
di¢ni aktivity (badminton, baseball, kroket).
Velkou oblibu si ziskala vSestranné pouzi-
telnd novinka ogo.

HANNAH MONTANA

Mlada divka Zije dva zZivoty. V jednom je obycejnou
divkou, kterd chodi do Skoly se spoluzaky a s nimi
proZiva obycejny Zivot.

Ve druhém Zzivoté je popularni zpévackou. O dvojim
Zivoté vi pouze jeji otec, ktery ji vtom pomaha.

Casting

Oddily - kapely - vytvofi hudebni program minimalné
na 2 minuty. Bude se hodnotit zpév, kapela, stylové
obleceni, pohyb na pddiu - tanec. Zaroven maji za tikol
vyrobit plakat jako upoutdvku na jejich koncert.
Casting bude hodnotit porota slozend z nestrannych
dospélct (kuchati, zdravotnice, hlavni vedouci atd.).
Vybere nejlépe sehranou kapelu.

Zmatek v prevlékani

Na 10 stanovistich se budou déti postupné prevlékat ve stanoveném
Case do stanoveného obleceni a k tomu jesté plnit ukol. Rozpis casu
a obleceni dostanou pred hrou. Na sehnani obleceni je dan ¢asovy limit
(napf. ¢tvrt hodiny).
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eV plavkach - pfendseni vody v hrnecku na ¢as pod stfelbou z vodni
pistole;

e Kratasy a tricko cervené barvy — hod gumovkou na cil;

e Co nejvice obleceni v rlizové barvé — prekazkovy béh s kufrem;

eV 3atech nebo v sukni — jist Stafetové pernik;

eV pyzamu - najit za urcitou dobu co nejvice vajec ( obaly od kin-
der);

e Dlouhé kalhoty a tricko s dlouhym rukdvem — cesta oddilu poslepu,
jeden vidouci prevadi oddil trasou s prekdzkami;

o Satek nebo ¢&epice na hlavé — ochutndvka jidla a uréovani druhu
jidla;

e Dziny — naucit se spolecny tanec na pisnicku z Hannah;

eV rucniku — prelézt lanovou lavku tak, aby nespadl ru¢nik;

e V dlouhém tricku — stafeta na ¢as s oblékdnim, 1. ¢len oblékne
kalhoty a dobéhne na stanovisté druhého ¢lena, svlékne se a preda
kalhoty. Bézi nazpét, oblékne mikinu a potom cepici, boty, atd. Vy-
hravd to druzstvo, které takto Stafetové oblékne posledniho ¢lena
oddilu.

Salén Hannah Montana

Tato odpocinkovd aktivita zahrnuje:

- Kosmetické salony

- Kadefnictvi

- Masaze obliceje

- Pdjcovnu obleceni

- Médni prehlidku divek — soutéz o nejdo-
konalejsi pfevlek Hannah Montana

Chlapci tvofi odbornou porotu - hodnoti
Uces, naliceni a obleceni a vyhlasi nejdoko-
nalejsi Hannah Montana.

Jen riizova to miize byt

Ve stanoveném limitu maji déti sehnat a obléknout si (pfipadné drzet
nebo nosit) co nejvice rlizovych kousk( obleceni a véci. Po spocitani
vseho rdzového lze zafadit humorné hromadné vystoupeni na popu-
larni pisen jen rlizova to mlze byt.

Taborova diskotéka
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ROBOTI
Celodenni hra - roboti rez

Rdno na nastupu se vyhlési, ze se
véichni stavaji roboty. Bohuzel je-
den z nich je nakaZen rzi a je tak
moznym nebezpetim pro vsechny
ostatni. Poté si kazdé z déti i vedou-
cich vytdhne z néjakého pytliku po-
stupné liste¢ek. Jeden bude na sobé
mit napsano, ze se dany ¢lovék stavd
hlavnim pfenaSe¢em rzi. Tento pfenase¢ musi nékoho najit o samoté
a dotykem se slovy: ,byl jsi nakazen" ho nakazi rzi. Tento Clovék se
také stdva prenasecem. Kdo zlistane do konce dne nenakazen, vyhraje
odménu.

Sestrojeni robota

Béhem dopoledne maji oddily za dkol
preménit pomoci ¢cehokoli jednoho
¢lena na robota. Mohou k tomu pou-
zit nebo sehnat cokoli. Pfed obédem se
pak jednotlivi roboti predstavi ostatnim
a predvedou své jedinec¢né schopnosti.

Procesor

Procesor je predstavovan obycejnym
kolickem na pradlo. Bud muzete zvolit
pro kazdé druzstvo jinou barvu kolickd
nebo muzete obétovat klasické drevéné pradelni kolicky, na které si
kazdy napiSe jméno a nazev svého filmového studia.

Kazdy si pfipevni kolicek zezadu na spodni okraj tricka. Po zahdjeni hry
se snazi sebrat koli¢ek svym protihrac¢im a zdroven ochranit svdj vlastni
“procesor”. Komu byl kolicek sebran, vypadava ze
hry. Doporucujeme stanovit ¢asovy limit. Po skon-
Ceni bodované casti lze zaradit hru vsichni proti
vsem (v¢etné vedoucich a dalsiho persondlu).

Elektronicka pamét

Robot je stroj, a tak ma misto mysli tlozny disk,
diky némuz si vée pamatuje. Po lese budou na stro-
mech viset papirky s Utrzky pisné a déti se budou
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po jednom vydavat do lesa, aby nasly tyto kousky, zapamatovaly si je

a nasledné je sdélily svému druzstvu. Vyhrdva druzstvo, které jako prvni

najde viechny Gtrzky a posklada co nejpresnéji celou pisen. Dalsi moz-

nosti je pak prezentace pisné — v nasem pfipadé jsme zvolili moZnost

pisef rapovat pfipadné upravit do nékterého z modernich hudebnich

Zanra.

Tady je text k pisnicce od Jana Jirouska — Robot:

e Zeleza kus, no to je hnus, vypada na $edesét

e Kabelll par, no to je zmar, neumi citové vzplat

e Divky se ptaji, pro¢ je tak nete¢ny, odoldva polibkdim, je hloupé
statecny

e My moudfi vime, tohle ho nebavi, pofdd jen makd a obcas pozdra-
vim

e Vzdyt je jen robot ou ou ou - jenom robot ou ou ou (opakovat)

e Tak hochu dost, chces zbalit kost? MusiS se zménit a hned!

¢ Obvod nech spat a zahod drat, duse je tva budoucnost

e Ted holky uvidi, Ze potencidl mas, az na né zavolas tak uz se ne-
schovas

e Ty tam jsou doby, kdy jsi
hnusnym kovem byl, tedka
ses ndm uz pochlapil!

e Uz nejsi robot ou ou ou
zadny robot ou ou ou (opa-
kovat)

HLEDA SE NEMO

Nemocna ploutvicka

Pfi snidani mohou déti pouzivat jen
jednu ruku — Nemo mél nemocnou
jednu ploutvicku. Kazdé druzstvo
mé do ranniho ndstupu vymyslet
jednu soutézni disciplinu, kterd se
bude provaddét jen jednou rukou
(musi byt splnitelnd — druzstvo ji samo predvede).

Nasleduje plnéni téchto vymyslenych disciplin, a to tak, ze autofi na-
padu se snazi danou aktivitu splnit co nejrychleji nebo co nejlépe. Tim
stanovi limit, ktery se ostatni druzstva pokouseji pfekonat. Za pokoreni
limitu ziskdvéd druzstvo jeden bod. Pokud se nikomu nepovede rekord
prekonat, miZze autorské druzstvo ziskat zvlastni bonusové body.
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Akvarium

Akvarium je pfedstavovéno celtou, na které lezi obrdzek Nema (my méli
plySovou hracku). Jedno druzstvo predstavuje zZraloky, ktefi se snazi za-
branit ostatnim dostat se do akvdria. Ostatni jsou rybicky, které se snazi
proklouznout mezi Zraloky na celtu. Kdo je chycen, vypadava ze hry.
Komu se podafi dostat do akvéria, ziskdva sladkou odménu i body pro
svoje druzstvo.

Papaja

Na Sesti stanovistich v hernim Uzemi (ocednu) jsou ukryté rybicky, které
maji riznou bodovou hodnotu (pfedem ji zna jen vedouci hry). Déti
se v ramci oddili rozdéli do trojic a po celou dobu hry se musi drzet
za ruce. Ocednem slidi Zraloci (vedouci), ktefi se snazi dotknout pro-
stredniho hrdce (Nema). Pfed jejich kousnutim se trojice mlze chranit
tak, ze se chytnou volnyma rukama a utvofi tak maly krouzek. Pokud
se zralok dotkne nebo zjisti, Ze se trojice rozpojila, vezme jim jednu
z ulovenych rybicek. Na kazdém stanovisti smi trojice ulovit jen jednu
rybku (mGze jich mit tedy max. 6). Po uplynuti ¢asového limitu se secte
bodovéd hodnota viech ziskanych rybek.

Adresa

Merlin si musi zapamatovat adresu, na které najde Nema. Je to zubaf
p. Sherman 42 Sydney. Hraje se Stafetovym zpdsobem. Z kazdého druz-
stva zlstane na kazdém stanovisti jeden. Stanovisté jsou od sebe vzda-
lend asi 50m. Prvni si precte text k zapamatovéni, dobéhne na druhé
stanovisté, kde se snazi ho naucit dalSiho ¢lena svého oddilu atd. Az
se znéni zpravy dostane pfes vSechny az na konec. Hodnoti se nejen
rychlost, ale i pfesnost.

Svacinka z lavoru

Jablko k svaciné si kazdy musi vylovit z lavoru s vodou pouze pomoci
svych Ust.

Mediizy (nocni hra)

V hernim Gzemi (ocednu) ohraniceném svétylky ve sklenicich se pohy-
buji meduzy natfené sviticimi barvami. Na dné jsou rozhazené malé bilé
listecky (plankton). Hraci se snazi posbirat co nejvice planktonu, aniz by
se jich dotkla meduza. Kdo je chycen, musi odevzdat meduze vsechny
listky, které ma u sebe.
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CERNY JESTRAB SESTRELEN

Unos

Béhem ranniho nastupu vtrhne
do tdbora elitni vojenskd jednotka,
kterd unese kazdému druzstvu in-
struktora (nebo nékteré z vétsich
déti — po pfedchozi domluvé). Tim se rozbéhne zachranna mise, na je-
jimz zacatku je viak potreba z civilistl vycvicit schopné vojaky.

Vycvik

Celé dopoledne je vénované vojenskému
vycviku. Na jeho zacatku si oddil vymysli
kryci ndzev a bojovy pokfik pro povzbu-
zeni mordlky. Vsichni se prevle¢ou do mas-
kacd nebo podobného obleceni, aby se
mohli v pfirodé dobfe maskovat, Ize pouzit
i barvy na obli¢ej atd. Pro vytvofeni atmo-
sféry je tfeba ,zblbnout" vedouci, ktefi pak
totéz mohou udélat s détmi.

Soucasti vycviku byly lanové aktivity (vy-
soké, nizké, lanovka), stfelba z airsoftovych
zbrani, hod na cil a béh v pIné polni. Jed-
notlivé aktivity se bodovaly, ¢imz bylo rozhodnuto o pofadi na odpole-
dni stopovéni unesenych.

Viajky
Béhem poledniho klidu mél oddil za dkol udélat vlajku své vojenské
jednotky, kterou s sebou musel mit pfi stopovani unesenych.

Stopovani unesenych

Z odposlechu vysilacek bylo zjis-
téno, kde se nejspiSe uneseni in-
struktofi nachézeji. Oddily vyrazely
postupné s malym ¢asovym odstu-
pem. Na predpoklddaném misté
véak nasly pouze nékolik stop,
které je vedly dal az na misto, kde
Unosci zadrzovali rukojmi. K jejich
osvobozeni bylo potfeba spojit sily
ve vlajkové bitvé.
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Bitva o vlajky

Jako vykupné musi dat oddily tnosclim své
vlajky. Ty se umisti do kruhu kolem zajatcd.
Kolem je vyznacen dalsi vétsi kruh, ve kte-
rém se pohybuji Unosci (ti maji hadrové
micky) a za jehoz hranicemi cekaji osvo-
boditelé na zahdjeni hry. Osvoboditelé se
snazi ziskat zpét svou vlajku a osvobodit
zajatce a vratit se s nimi zpét za hranice her-
niho Uzemi. Kdo je zasazen mickem, sedne
si na bobek a Ceka, jestli se nékterému ze
spoluhracii podafi ho dotekem osvobodit.
Vitézi ten oddil, ktery jako prvni ziska zpét
svou vlajku i zajatce.

Letni kino

Na oslavu vitézstvi se vecer jedna sténa taborové zdkladny proménila
v promitaci platno, na které byl pomoci dataprojektoru promitan film
na prani, ktery déti mohly sledovat pfimo z pohodli a tepla svych spa-
caka.

PATY ELEMENT

Vizudlni Zranice Luca Bessona neni
neprlstfelnou vizi budoucnosti, =
zato zahrnuje zanry komedie, sci- FirtH E A= MENT
-fi, romantického filmu a pohadky
pro dospélé - protoze déj se toci
okolo zla, které kazdych pét tisic
let hrozi znicit zemi. Ve vzdalené
budoucnosti (patficné barevné) se
tomu lidstvo snazi zabrénit pomoci
kamen(, reprezentujicich Ctyfi ele-
menty: vodu, vzduch, zemi a ohen.
Patym elementem je divka Leelou,
kterd spadne do taxiku Corbena Da-
llase. K jejich tymu, zachranujicimu
svét, se brzy pfipojuje roztrzity knéz
a vystfedni CernoSsky moderator.
Zlu oviem také pfibyvd spojenec:
padoussky magnéat Zorg.
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Zemé:
Stonozka

Jedna se o tymovou hru, kdy se tym sefadi do zastupu. Z kazdého
tymu vybéhne hra¢, stojici na prvni pozici zastupu a pfekond vytycenou
trat co nejrychleji. Pfi ndvratu se k nému pfipojuje druhy hra¢ (drzeni
za ruku) a trat absolvuji spolu. Timto zpdsobem se pokracuje, dokud
nebézi cely tym. Poté se jede prevracené a misto pfipojovani dalSich
hrdcl se prvni hra¢ odpojuje, nasledovan druhym atd. Vyhrava tym,
ktery absolvuje trat rychleji.

Zatloukani hiebiku

Sahani do nadob
Pozndvani véci hmatem v zakrytych nddobach.

Ruce na véci

Hra na del3i dobu, kde spoustu lidi polozi ruku na urcitou (stejnou) véc.
Ten, ktery bude mit na véci ruku jako posledni, vyhravd, pficemz se
nesmi pouzivat fyzické utoky.

Poznavani hmotnosti kamene

Vzduch:

Pfenaseni bublin

Vedouci za pomoci bublifuku vytvofi skupinu bublin, ze které se jeden
hlavni dratenik z tymu bude snazit o co nejrychlejsi zachyceni jedné
bubliny na svij vlastni dratek. Po Gspésném chyceni je tym pfipraven
na absolvovani ndro¢né stezky, na které soutézici zapasi nejen s nervo-
zitou, ale i s vlastni koordinaci téla. Vyrazi a po obéhnuti prekazky vy-
razi dalsi dratenik. PFi prasknuti nebo ztrdté bubliny si doty¢ny dratenik
musi ulovit novou a zacit znovu na startu.

Nafukovani k prasknuti

Nafukovani balénku pomoci vlastnich Gst k prasknuti balénku. (MGze
soutézit pouze nékolik lidi.)



Holywood

Foukaci fotbalek

Pomiicky: dobte  vyvazeny  stdl,
ping-pongovy micek, za-
brany na strany stolu.

Hraji pouze dva tymy proti sobé.

Tymy se snazi sfouknout micek ze

strany stolu druhého tymu, ¢imz se

jim uzna branka.

Mozné variace: turnaj, 1 vs. 1, tym vs. tym, tym vs. jednotlivec apod.

Voda
Naplnéni nadoby pomoci brcka

Uhaseni svicky injek¢ni stfikackou

Limonadepong (viz beerpong http://en Wikipedia.Org/wiki/
beerpong)

Vodni bitva

Dva tymy proti sobé vybavené vodnimi pistolkami, na kterych jsou
umisténé terciky (pauzak), predstavujici zivot jednotlivce. Po protrzeni
teréiku hra¢ vypadéava. Prezivsi vyhrava.

Ohen
Paleni vlastovky

Dva jednotlivci z tymu si zapdli papirovou vlastovku a snazi se ji udrzet
v ruce co nejdéle. Prohrava ten, kdo vlastovku prvni upusti nebo komu
zhasne.

Horky brambor

Popf. vajicko. Tymy se sefadi do zastupu a celkové vytvofi tymy kfiz
(v pfipadé 4 tym) s pohledy sméfujicimi do jeho stfedu, kde se nachazi
kruh o ur¢itém prdméru, ktery je prazdny. Nahodnému jedinci (1. v po-
fadi!) se hodi horky brambor (vajicko, kdmen). Ten musi tento predmét
hodit nékomu v prvnim z poradi z ostatnich tymu a sdm se odebira
na konec zastupu a druhy postupuje ke kruhu. Na takto se ménici tym
se nesmi pfedmét hodit okamzité zpét (oplatky se nepecou). Upusténi
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predstavuje jeden zadporny bod. Stejné tak Spatny hod na dal3iho hrace
se tresta.

Paleni lupou
Pozn. Kazdy z tymu znacku ke svému jménu.

Osvobozeni

(Osvobozeni patého elementu a zdchrana zemé,
vyhodnocen)

Bude probihat pomoci tajenky resp. napovéd,
které tymy nakoupi za body ziskané v pfedchazeji-
cich hrach dne. Césti tajenky budou za rdzny pocet
bod a kazdy tym nakoupi rlizné ndpovédy. Napo-
védy budou ¢islovdny, pficemz misto, kde se paty
element nachdzi, se odtajni pouze pfi plné koope-
raci véech tym(.

KLONOVE VALKY
Vesmirné lodé

Svazou se dva pruty dlouhé asi 1,5-2 metry
a do stfedu se privaze vzpéra (klacek dlouhy asi
50 cm), ¢imz vznikne dvoumistna ,lod™. V lese se
pfipravi trasa s nejriznéjsimi prekazkami. Soutézi
vzdy dvojice a snazi se prekonat trasu v co nej-
kratSim case a s minimem trestnych bod0.

Cislovana

Zéklad hry tvofi fada po sobé jdoucich ¢isel napsana na vhodnych pred-
métech. Kromé papiru lze vyuzit tfeba kily nebo hladké kameny. Ty se
rozmisti v hernim tzemi. Vedouci hry urci Cislo, které bude hledano.
Prvni ¢len z kazdého druzstva vybéhne do herniho prostoru a snazi se
najit predmét s urcenym cislem. Nélez oznami a vsichni, kdo hledali, se
vrati a soutézi druzi v poradi atd.

Vilka kmeni

Hraci se rozdéli do Ctyf stejné silnych skupin. Kazd4 obsadi jeden roh
herniho Gzemi. Doprostied se zakresli ¢tverec o rozméru zhruba 2x2
metry a do néj se zakresli 4 ctverce o rozméru 1x1 metr. Skupiny se
stfidaji @ pomoci hadrovych mickd se snazi trefit ostatni 3 Ctverce, které
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predstavuji Uzemi ostatnich tfi skupin. V pfipadé, ze
zasdhnou néjaky ze Ctvercd, vyddvaji se napadnout
jiny kmen tim, Ze se snazi pfetdhnout co nejvice
jeho ¢lend na své Uzemi. Ve he je zakazéno jakkoliv
kopat, kousat, Stipat apod. Maji na to pfedem sta-
noveny limit. Pokud zasdhnou vlastni ¢tverec (ten,
co je nejblize k nim) zautoci na né vSechny ostatni
kmeny. Hra kon¢i, kdyz jsou vsichni hra¢i pfetahnuti
do jednoho kmene.

Pro urychleni se pfi zbylych dvou kmenech maze
prostfedni ¢ara, aby byla vétsi sance na trefu do ne-
pratelského Gzemi.

Utikej a nenech se polit

Udélaji se dvé skupinky o stejném poctu hrdch. Postavi se proti sobé
ve vzddlenosti par desitek metrli a rozdéli si ¢isla - jedno cislo ma vzdy
jeden hra¢ z kazdého druzstva. Vedouci fikd ¢isla. Kdyz hraci uslysi své
¢islo, vybéhnou uprostred, kde je micek a kelimek s vodou. Prvni bere
baldnek a utika ke svému tymu. Ten druhy ma taky Sanci - je tam jesté
kelimek s vodou. Pokud se mu podafi polit toho, kdo odnasi micek,
nikdo neméa bod. V opacném pripadé bod ziska druzstvo, které pfineslo
balének.

Akta X

Pobliz tdbora vcera havarovalo ufo. Tajna sluzba pozadala dcastniky
nedalekého tdbora, aby tuto oblast prohledali a pfi no¢nim pétrani se
pokusili zjistit informace a odebrat vzorky mimozemstana.

Hra je idedlni do clenitého lesniho terénu (nejlépe listnaty ¢i smiseny
les). Hraje se po tmé, takze je dllezité vybrat hraci plochu tak, aby
byla zjevné ohranic¢ena - napfiklad velkou cestou, hranici lesa, skalou,
fekou atd., Aby nikdo pfi hrani nezabloudil a zaroven nebylo nutné stat
tam s baterkou a vyznacovat
konec hfristé. Velikost hraciho
pole zélezi tedy na konkrétnich
podminkach, my hrédli na roz-
mérech asi 70x50 metr( a bylo
to tak akorat. Zalezi samoziejmé
i na poCtu zucastnénych.
Doprostied hraciho pole umis-
time pro atmosféru maketu
spadlého ufo, Ize hrat i bez ni.

A
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Dale tam umistime ufony - vedouci, ktefi prezili havarii a ted se volné
potuluji po okoli. Ufon( jsou dva druhy - civilni ufoni, ktefi se pred hra-
¢em schovdvaji, utikaji, a kdyz je hra¢ dopadne, tak mu odevzdaji jeden
papirek se vzorkem svoji dna. Druhym druhem je ufon predator, lovec
lidi, ktery md baterku a je velmi nebezpecny - kdyz nékoho chyti, obét
musi odevzdat nékolik listeckd. Predator je vyrazné oznaceny (my mu
dali strasidelnou masku) a sviti pofad baterkou, takze si jej nelze s oby-
¢ejnym schovavacim ufonem splést. Predatord mize byt i vice, ale pro
atmosféru staci jeden. Hrdci béhaji po lese a snazi se dopadnout scho-
vané ufony a ziskat tak listecky. Zaroven se snazi unikat predatorovi.
Hraji vsichni proti véem - kdyby byly tymy, tak by se na jednoho ufona
vzdy sesypalo hrozné moc lidi. :-) Zvitézi ten, kdo nasbird nejvice lis-
teckl od nejvice rlznych ufond (napf. prvni listeCek od ufona je za dva
body, druhy a kazdy dalsi listecek od toho samého ufona je za bod).

SMOULOVE
Rozcvicka na oblibenou Smouli pisen brannej den!
Cely den na sobé musi mit vsichni oble¢eno néco modrého!

Co nejvice nahrazovat slovesa vyrazem ,Smoulit"!
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Mrzout

Vyhlasit soutéZz o nejvétsiho mrzouta — do 13 hodin napsat navrhy
na nejvétdiho mrzouta a do 18 hodin mozno hlasovat.

Falesny Smoula

Z kazdého oddilu si nékdo vylosuje roli faleSného Smouly. M4 za dkol
rlzné skodit. Své skutky si zapisuje. Jestlize je nékym odhalen, zapise
si ¢as odhaleni. Vyhrava ten, kdo udéla nejvice skody anebo vydrzi nej-
déle neodhalen.

Mlsoun
Dat do kuchyné pozadavky na suroviny pro vytvofeni néjaké dobroty.

Kutil a nesika

Riiznd stanovisté:

e Vyrobit vlastovku

e Zatlouct htebik

e Ufiznout pilou $palik

e Prolézt pavucinou

e Prisit knoflik

e Navléci kordlky po dobu 20s, kdo jich navlékne vice
e Levou rukou namalovat obrazek podle pfedlohy
e Vystfihnout srdicko, stromecek atd.

e Oloupat brambor na ¢as

e Shodit plechovky

e Béh do kopce

e Strelba

Modra moucha

Vedouci je modrd moucha, koho kousne, ten zfialovi a fikd , naf, naf",
a koho se fialovy Smoula dotkne, zfialovi také (fialovy krepak). Zachrani
je tatka Smoula lektvarem (bublifukem).

Gargamel

Unese vzdy jednoho vedouciho z oddilu do svého doupéte. Vedouci
zanechdvaji stopy. Ten oddil, ktery zjisti ztrdtu jednoho vedouciho, se

A
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nendpadné svold a jde ho hledat po stopach.
Pak ho musi nenapadné vysvobodit od Garga-
mela a pfijit do tdbora. Vyhrava to druZstvo,
které pfijde prvni.

Poeta

Vytvofit malou verSovanou scénku hranou na-
malovanymi postavickami Smould.

Misoun

Vytvofit néjakou dobrotu.
Smoulinka

Udélat uces nékomu z oddilu.
Smouli minidiskotéka
Vyhlaseni nejvétsiho mrzouta, nejlepsiho faleSného Smouly, nejlepsiho
kutila a nesiku a uces Smoulinky.

Straspytlik — prinést svétluskové svétlo do baziny. Probudi se bazinak
a strasi Smouly ,ten kdo zhasl svétlo, toho potkd peklo" a zhasind jim
svicky. Komu zhasne svicka, musi si ji znova zapalit u vedouciho. Vy-
hravd ten, komu se podafi najit centrdini svicku a zapdlit ji.

ALENKA V RiSI DIVO
Vorpalovy mec¢ @
Vsechny déti jsou zajaty ve velkém kruhu. Maji o
se dostat do jiného kruhu, uprostfed néhoz je p i
f s

umistény Vorpalovy mec. V prostoru mezi kruhy
chytaji vedouci. Kdo je chycen, musi se rychle

dobéhnout napit kouzelného lektvaru, ktery ho e '
muze vratit zpét do hry. L8

Alenéin kviz

Cestou (napf. K vodé) jdou déti po kréli¢ich stopach a v oznacenych
mistech (krdliCich norach) hledaji testové otdzky.

1. Ktery herec hral Klobouc¢nika?
A) Johny Depp.
B) Leonardo DiCaprio.
C) Jiri Mddl.
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Jak se Alenka dostala do FiSe divii?

A) snédla jedovatou houbu a ta ji tam prenesla.

B) pii sledovani krdlika spadla do jamy u stromu.
C) podlomil se pod ni led.

Co se stalo s Alenkou, kdyz snédla kouzelny kolacek?
A) ztloustla.

B) zmendsila se.

C) zvétsila se.

Cim byla zvlastni Srdcova kralovna?

A) méla velkou hlavu.

B) méla jednu nohu kratsi.

C) neméla zuby.

Kdo byl Absolem?

A) velky pes.

B) kralik.

C) housenka.

Kdo vyhral velkou bitvu?

A) Tlachapoud.

B) Bild krdlovna.

C) Kloboucnik.

Jak se dostala Alenka zase zpatky na zem?
A) vysplhala po Zebriku.

B) zustala v Fisi diva.

C) vypila krev Tlachapouda.

Vyjmenujte nejméné tfi kamarady Klobou¢nika.
Které zvife mélo schopnost mizet?

A) mys.

B) kocour.

C) housenka.

Jak vypadalo vojsko Srd-
cové kralovny?

A) sachové figurky.
B) zvifata.
C) hraci karty.
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Souboj barev

Kazdy oddil dostane stejny pocet prouzkil z krepového papiru, kazdy
oddil jinou barvu. Hrddi si je uvdzou na levou pazi na odév tak, aby byly
dobfe vidét. Kazdému oddilu je Feceno, jakou barvu maji "nicit" a kterd
"ni¢i" je. TakZe kazdy oddil honi jeden jiny oddil a jinym je honén.
Z boje se vyrazuji strzenim faborku z ruky protihrace.

Tlachapoud

Kazdy oddil ma sv(jj kruh v lese a v ném podle poctu déti faborky ¢i
papirky, kazdy jinou barvou. Do toho bude mit kazdy oddil jesté jeden
Vorpalovy me¢ na usmrceni Tlachapouda. Po zahdjeni hry se vsichni
snazi ziskat co nejvic papirkd a zaroven chrdnit ty svoje. Jako bonus jsou
mece. U kruhu bude jeden vedouci a tomu budou odevzdavat ziskané

papirky.

ZAVERECNY DEN

Na filmy

Kazdé z druzstev napise na pa-
pir ndzvy 5-10 filmG. Jedno
druzstvo vybere film k predve-
deni, druhé druzstvo film (nebo
jeho ndzev) pantomimicky
predvadi a ostatni 4 druzstva
hadaji presny néazev filmu. Vy-
hrava druzstvo, kterému se po-
dafilo uhodnout nejvice nazvd.

Hledani filmovych postav

V prostoru tdbofisté (nebo blizkého okoli) jsou poschovdvané ocislo-
vané papiry s postavami z jednotlivych filmd. Kazdé druzstvo obdrzi
okopirovany pléanek tabofisté (nebo herniho tzemi). Stafetovym zp(i-
sobem vybihd z druzstva vzdy jeden hra¢, ktery se snazi objevit obra-
zek s cislem. Své zjisténi pak zakresluje a zapisuje do herniho planku.
Vitézi druzstvo, které ma jako prvni zakreslené dobte viechny postavy
do planku.

Zavérecny ceremonial
Zavérecny ceremonial se nesl v duchu udileni cen americké filmové aka-
demie — oskard. VSechny déti obdrzely certifikdit o absolvovani letni
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filmové $koly. Sly si pro n&j po ¢erveném koberci za mohutnych ovaci
dav(l fanouska.

Poté byly udileny ceny za ztvarnéni hlavnich roli (muZské a zenské),
za rezii (den, ktery se détem nejvic libil) a za nejuspésnéjsi hru. Zaroven
se vyhodnotilo i bodovani pofddku.

Nejocekavanéjsi bylo vsak vyhlaseni celkového vysledku bodovani celo-
tadborové hry. Protoze o pofadi se bojovalo az do posledni chvile, bitva
o medailové pozice byla napinavéd az do poslednich okamzik{. Predaly
se diplomy, déti si vybraly darky a mohly se vyfotit se slavnymi filmo-
vymi hrdiny. Po slavnostnim zavére¢ném tabordku nasledoval ohfiostroj.

ZAHRANICNi NAVSTEVA — FRANCOUZI

Jiz tfi roky po sobé jezdi na nas tabor také zahrani¢ni navstéva z Francie.
Tentokrat z partnerského mésta Vitry sur Seine pfijelo na 20 francouz-
skych déti, které se i s doprovodem nadsené zapojily do tdborového
programu. Jejich navstéva pfipadla az na tGplné posledni den.

Jako téma jsem zvolili Cesky film At Ziji rytifi. Delegace byla pfivitdna
slavnostnim ndstupem malych rytith a historickym tancem divek. N&-
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sledné si mohli vsichni vyzkouset discipliny rytifského turnaje. Odpo-
ledne se pak viichni vydali po stopach rytitG na zficeninu nedalekého
hrddku Valdek, kde ziskali pfimo z rukou krdlovského paru vzacny ci-
novy amulet. Vecerni slavnostni tdborovy ohen pak probihal stfidavé
v rezii obou zemi - stfidaly se tak ceské i francouzské pisné a hry a vy-
stoupeni. Na zavér si viichni navzdjem predali malé dérky. Pfi dlouhém
louceni chvalili Francouzi nejen program, ale také opévovali delikatesy
z tdborové kuchyné, protoze jim moc chutnalo.
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PRILOHY
PRACOVNi SMLOUVA

Letni tidborova Akademie filmového uméni a véd v Mrtniku
Uzavira s nize uvedenymi smlouvu
na dobu urcitou, a to od 2. do 16. cervence 2011

Svym podpisem stvrzujeme, Ze se pIné budeme fidit pokyny reziséra a celého filmového stabu a ostatnich
pracovnikd filmovych spolecnosti.

Svym chovanim a jedndnim se budeme snazit distojné podilet na vsech natacecich dnech.

Budeme se pohybovat v prostorech, které ndm budou pro pfislusné innosti vyhrazeny, nebudeme bez
dovoleni opoustét svou filmovou spole¢nost ani odchéazet za hranice Hollywoodu.

Budeme ctit zasady slusného chovéni a v zadném pfipadé nebudeme prozrazovat spehim obsah jednotli-
vych filmd ani odhalovat vyrobni postupy a triky, které jsou chranény dle zakona nasi ochrannou znackou.

K filmovym hvézddm se budeme chovat s tctou a budeme jim projevovat pocty, které jim pfislusi.

Budeme se snazit, aby pravé nase spole¢nost ziskala nejvyssi cenu Akademie, a udélame pro to vie, co je

v nasich silach.
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DIPLOMY

Akademie filmovych uméni a véd
Mrtnik udéluje

DIPLOM

Hollywood
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Béakorcvd Akadewie Filwmového uwméni o vid
Mrénik 2011
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Dalsi fotografie (nejen z tohoto tdbora) najdete na nasich webovych
strankdch: http://www.svermovacek.pionyr.cz/
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Poznamka:

Tato publikace vznikla diky soutézi etapovych her vyhlaSované drive sdruzenim
Pionyr a nakladatelstvim Mravenec. Tuto soutéz nadéle vyhlasuje sdruzeni Pionyr
samostatné.

Vysledky soutéze v roce 2011:

1. misto: Hollywood, 27. PS Kladno-Svermov
2. misto: Madagaskar, PS Frantiskov

3. misto: Recko, PS lvanovice na Hané

Vydané etapové hry pFedchozich soutéznich roénikii:

e Hobit aneb cesta tam a zase zpatky (Ladislav §ime|<, Jana Ptackova)

e Kremilek a Vochomirka (Véra Farskd)

e Expedice Archmedos (Vojtéch Vejvoda, Ivana PriiSova)

o Piibgh Sedoklenotu (Ivana Priisova)

Druzina krélovny Elisky (Bozena Klimecka a kolektiv Il. turnusu LT Olbramkostel)
Tajemstvi Atlantidy (Ladislav ,Rama" Simek)

Kouzelnd Narnie (Ludmila Sediva a Robert Maule)

e Afrikou ...po stopach Livingstona (Veronika a Kristyna Markovy + kolektiv
vedoucich)

Tajemstvi Saturového mésta (Jifi Zaplatilek a kolektiv)

e Cesta kolem svéta za 80 dni (kolektiv vedoucich 1. béhu LPT Mrtnik 2007)

e Néamornici jejiho veli¢enstva (Daniel Jankovsky a kolektiv vedoucich 109.

PS Vysehrad)

Elixir pro zemi Zlozemi (Jifi Zaplatilek a kolektiv, 27. pionyrské skupina, Kladno-
Svermov)

 Rok na vsi (Stépanka Sev¢ikové, David Svoboda, PS Beroun 1)

Tajemstvi kapitdna Snakea (Marie Zpévékovd, 27. pionyrska skupina, Kladno-
Svermov)

Harry Potter (Marie Protivovd, 27. pionyrska skupina, Kladno-Svermov)

Elektronickd podoba publikace je zvefejnéna na vnitinich strankach sdruzeni Pionyr
servis.pionyr.cz.

Hollywood

metodika celotaborové etapové hry
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Do svétoznamé tovarny na sny se vydaji uUcastnici
etapové hry Hollywood. Jednotlivé taborové dny jsou
inspirovany znamymi filmovymi hity, od pohadek pro
nejmensi, po akéni velkofilmy - kazdy z nich je namétem
pro nékolik konkrétnich her. V nich déti, rozdélené do
oddili pojmenovanych po slavnych filmovych studiich,
sbiraji body do soutéze, na jejimZz konci cekaji slavné
ceny Akademie filmového uméni — Oskafi.



