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Expedice ARCHMEDOS

Etapova hra

Metodicky material

Pionyr
je objevitel novych cest, gni a hlasatel pokrokovych mysSlenek;
zna’i ideu hledani, touhy po poznani;
zkracew vystihuje zasadu byt modernizigopnicky.

NasSe sdruzeni chce svoji pracigptiostat vyznamu tohoto pojmu.
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POZNANI
,Pionyr je pracovity, di se.”

jeden z Idedi Pionyra

Etapové hry péi k jedné z ostdcenych forentinnosti na letnich taborech éfrem roku.
Zejména tabory ziskavaji diky nim pebny spad a mnohdipezitosti, jak zajima¥ skloubit i
odliSné¢innosti.

Soutz Etapovych her se v Pionyru vyhlasuje od roku 2088/ do ni niize gihlasit
kazda pionyrska skupina. ProtoZze nechceme do rek@asahovat vice nez je nezbytné, je

zakladni podminkouifhlasky zpracovani hry do obecsrozumitelné podoby.

Publikaci je mozno uzit jen jako naétn Realizace hry musi vychazet z konkrétnich
podminek. Jeféba zohlednit podobu tahste, skladbu dastniki, oddilové a taborové tradice...
Konetnou podobu hry musi vytvib tym vedoucich a instruktora grizpasobit ji viastnim
podminkdm. Mimo jiné i proto, aby ji mohli povaZzovza vysledek vlastniho asili.

At vam tato publikace pomiZze poznavat nové &ci a hledat nové napady.

Sekce projekt Ceské rady Pionyra
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Ceska rada Pionyra vyhlasuje kazdowb soutZ etapovych her. Uzéwka soutze je
vzdy 30.tijna. Autorské fispivky zasilejte na adresu Pionyr, Senovazné nam2@7116 47
Praha 1. VyhlaSeni it probiha je&t téhoz roku. Odrma za nejlepSi fispvek dosahuje
hodnoty 10 000 K Pokud se rozhodnete zpracovat etapovou hru, dégeme drzet se
vyhlaSené osnovy.

1) Uvob
a) jméno a fjmeni autora;
b) pionyrska skupina;
C) misto a typ tabora, kde se hra hrala.
2) POPIS HRY
a) nazev etapoveé hry;
b) jména autar (textove i ilustrani ¢asti, pop. i jejich vazba n&innost d@ti a mladeze);
c) vyli¢eni ustedniho motivu (fibéhu, djové linky);
d) wekova kategorie, pro kterou jedana;
e) vychovné cile;
f) prvky vyjadtujici motivaci (odvy, deniky,...)
g) doporgena doba realizace.

3) PRIPRAVA
a) prameny (literatura a ilustrace, ze kterychizésdr vychazel);
b) vyswtleni pojmi a vyjasgni dilezitych vztali mezi nimi;
c) naroky na materialni a technické za&jist(pomicky, tisk materi&l apod.);
d) organizace (jaké herni jednotky se hegsini);
e) stanoveni postupovychicH rozleréni na jednotlivé etapy (ozdeni klicovych etap);
f) stanoveni z&sadnich ateji, pravidel, norem,...
g) terminologie;
h) systém vyhodnocovani;
i) zakladni metodika pro vedouci;
j) zajis€ni bezpénosti @i ¢innostech.
4) REALIZACE
a) Uvodni motivace;
b) zahajeni hry;
c) popis jednotlivych etap
) motivace etapy (odkazy na literaturu a dogené poncky);
i) popis jednotlivych her, aktivit a Gkib]
ii) metodicka doporteni pro organizatora etapy;
d) alternativni zpracovani prdipady nepiznivych podminek (néfzei paasi, jiné
ptirodni podminky apod.);
e) odkazy na uzité zdroje (inforid, technické, materialni atd.);
f) zapojeni tradinich vrchoti — dominant (karneval, sportovrigbory,...);
g) zakoreni hry;
h) celkové vyhodnoceni.

5) HODNOCENI HRY A JEJi DOKUMENTACE
a) usgsnost hry (dojmy realizatdr déti, pripadreé rodica);
b) nastrahy, zauzleni a jejich vyzkouSéesaenti;
c) dokumentace (fotografie, diplomy, denni rozkaapniky, taborové okasniky,
webova prezentace a podepn
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Hra se uskuténila v mésici éervenci roku 2004 na taborové zaklad#é priméstského
tabora v Méléanech u Dobrusky. Tabor je stanového typu, ukryty Jese, jimz protéka
Zlaty potok. Expedice ARCHMEDOS byla jiz naSim 4. &borem, pa‘adanym na této
zakladné. Okoli jsme meli prozkoumané. Tabor, na kterém jsme hrali tuto hru, trval 16
dni -z toho 12 bon hernlch dva dny nafpjezd a odjezd den na celoden i vylet a den -

sourozence, kamarady a hbuzne
Krom & déti z naSeho oddilu a ¢&ti, ktere |
s nami pravidelné jezdi, prijeli i ¢lenové |
spriznéného oddilu Kvitek z Roudnice u
Hradce Kralové. Cekala nas prvni velka
zkouska: zda se @i navzdjem
skamaradi a utvai partu.

Den jsme rozdlili do péti
smiSenych druZzin, ¢itajicich 10 ¢leni
plus vedouci a instruktor. Vznikly tak
druziny snazvy Vykopavky, Lovci
pokladi, Skarbici, Mumie a Mumici
(nazvy si dti vymyslely samy). CETEH
jsme hrali s détmi Sesti az patnactiletymi stim, Ze druziny bylyvékové prostupné a
koedukované.

_ Nazev hry ,Expedice ARCHMEDOS® je vlastré zkratkou: ARCHeologové
v MEl¢anech u DObrusky)

Néco o pripravé
Prameny: Maurice Cotterell — Tutanchamonova proroctvi, C.G&ram — OzZivena minulost a
vlastni fantazie ...

Po vice nez 75 let od doby, kdy byla deva Tutanchamonova hrobka, se ,,odbornici*
bez Uspchu pokousSeji objasnit odkaz enigmatického farabfeurice Cotterell €lovek, ktery
rozlustil kéd Mayskych rytin — nyni vrhl nové &lo na mystéria starékého Egypta. Jak se mu
to podailo? Nalezl kIE uvnitt chrAmu v Mexiku. S jeho pouZzitim mohl rozlustit kizay
z hrobky krale-difte a vys¥tlit pravy smysl posvatnych tajemstvi gbenych ped vice nez
3000 lety na tezich Nilu.

Déj hry

Pti nedavnych vykopavkach v okoli taborové zakladny balezen odkaz starého
archeologa z p@tku 19 stoleti. V &m vyzyva universitni musea, aby se pustila do patra
po jeho minulosti. Ukolem je spinit jeho pozadavkiihlasit se u vykonavatele jeho zfiva
z&it patrat.

Vychovné cile

Hlavnim cilem této etapové hry bylailgizit détem zabavnou formou archeologii,
umoznit jim nahlédnout do historie ademu se fiucit. DalSim, neméhdulezitym, prvkem byla
soudrznost druzinipplnéni ne vzdy lehkych ukéla také moznost dat vyniknout kazdému - bez
rozdilu wku, socialniho postaveni @domosti.
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Prvky motivace

Odkvy a ostatni — v kramku s pr@atym zbozim jsme sehnali celkem levné repliky
tropickych helem (bdi latkové nebo slasmé) a ty nosily &ti povinré pii kazdé etap hry.
Nakoupili jsme roviiz bila tricka s kratkym rukavem a druziny si je obarvily baryvkterou si
vylosovaly (na vybr mely z cihlow ¢ervené, pimé ¢ervené — z té nakonec vznikla &ytiZzova,
khaki — zelené, tmavmodré a Zluté). Spolu sdky si ¢lenové druzin obarvili i kus latky,
na kterou pozgi malovali swij znak.

Pri hrach jsme tak #i piehled o tom, kdo k jaké dru&irpati. Navic jsme nakoupili

kosg&né [FivéSky — pro kazdou druzinu jiny druh.

Terminologie

» tabor a jeho okoli — archeologicka nalezist

e druZiny — universitni musea

Materialni a technické zajisS@ni

Pred zapdetim hry

» Tropické helmy(cca 45,- K)

» Bila tricka + barvy na obarveni
* Doplnujici material -v naSem fipacé to byly kostné privesky
» Latka na vlajky

* Diplomy

24:00 - 02:00
02:00 - 04:.00
04.00 - 06:00
06:00

07:.00

07:.30

07:.30 - 07:45
07:45 - 08:15
08:15 -~ 08:45
08:45 - 10:00
10:.00 - 12:00
12:00 - 12:45
12:45

13.00 - 13:30
14:.00

14:00 - 15:30
15:30 - 16:00
16:00 - 18:00
18:00 - 18:30
18:30 - 18:45
18:45 - 19115
19:15 - 21115
21115 - 21:45
21:45 - 22:.00
22:00

22:15

22115 - 06:.00

DENNI REZIM

PRVNI HLIDKA

DRUHA HLIDKA

TRET( HLIDKA

BUDICEK DVT (VEDOUCI DNE)
BUDICEK PRO PERSONAL . SLUZBA
BUDICEK PRO TABOR
ROZCVICKA

HYGIENA UKLID STANU
SNIDANE

DOPOLEDN ZAVOD
DRUZINOVE ZAMESTNANi

0BeD )

ZAC ATER POLEDNIHO KLIDU
BUFET + POSTOVNI URAD
KONEC POLEDN(HO KLIDU
ODPOLEDNi ZAMESTNANI
svACINA )

CETEH - ETAPOVA HRA
VECERE

PRIPRAVA NA NASTUP

NASTUP o
TURNAJE, VECERN ZAMESTNANI
CTEN NA DOBROU NOC
HYGIENA, PRIPRAVA NA VECERKU
VECERKA

PORADA VEDOUCICH

NOCNi KLID

Platidlo (mame Sikovné rode, ktei
na krouzku keramiky vyrobili héné
mince - pro 5 druzin st& asi 100 ks,

z nich ¥tSina plati jako 1 bodové a
nekolik z nich — asi 1/5 ozd#e jako

5 bodové. A aby to bylo trochu stylové,
k pezim nam  vyrobili i

5 keramickych misek — to aby bylo
penize d@eho davat).

Barvy na textil (Na tricka i
na vlajku si druziny malovaly &y
znak a nazev). Po zaschnuti je/pbh
barvu zazehlit — takze jeSpribalte
starou Zehlku.

Kusy stepi, staré pedntty, které se
vali na kazdé ¢ ...

Kosti (radre vyvaené a vyblené
na slunci).

Odkazy — sepsanécasti nalezenych
sbirek (pro kazdou etapu jeden papir
s castmi odkazanych sbirek — obdrzi ta
druzina, ktera etapu vyhrala).

Organizace hry

Hlavni vedouci:fidi celou hru, zprostdkovava archeoldy odkaz.
Druziny: Universitni museaoutzici o ziskani co nejvie@sti sbirekDruziny ¢itaji asi 10
déti + vedouci + instruktordoporufujeme minimaleé 3 druziny).
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Etapy
» Druzinovy nazev, znak a pik
« Malovani na tika + na vlajku
* Rosettska deska
» Sedatka pro bohy
» Stéla z Copanu
» Preprava kamennych kvadr

; Cesky archeologicky tstav
i Zakopalova 14

Praha 5

WIS 27

po Eufratu
» Skalni malby
* Aku — Aku
° Tanta|ova muka Povoleni k archeologickému prizkumu ke studijnim d&elém
o Poz"lstatky dinosaura Gesky archeologicky Gstav udéluje povoleni

k prizkumu ke studijnim Gdeltm v oblasti &. 247/47

e Poklad Mayzl — Pa]enque, kleno M&l&any - Dobruska na obdobi od 9.7. do 22.7. 2004, pro

PTO Poutnici v zastoupeni panem Vojté&chem Vejvodou

Vv dZUﬂg'I bydlistém Krab&ice 33, OP 102342961.
, . Viechny nalezené predm&ty musi byt dorueny CAU
b Barevne pyramldy nejpozdé€ji do 14 dnd po uplynuti lhGty uréené k prizkumu,

ktery urd¢i jejich dalsi vyuZiti, p¥ipadné€ je navrati
nalezci. P¥ed odevzdanim nalezenych pfedm&tl je s nimio

Systém VyhOanCOVénl' tteba zachazet dle zakona &. 97/69 Sb, a prizkum provadét

~ . . dle platnych p¥edpist@ stanovenych Bariskym Uradem a

L4 PrO VSEChny etapy Je Stejn) zédkonnymi normami, zvlast& zakonem &. 102/ 96 Sb.
Kolik hraje druzin(v nasem
pripac¢ 5), tolik bodi — peréz
ziska vitzna druzina
za kazdou etapu, to znamend {

1. misto = 5 p@z Doc.PhF)r. Fra;t\i%‘fer%%f}allo?p?k, Csc. Vojtéch Vejvoda
2 , to _ 4 zéstupce reditele CAU
3. mI,St - 3 ” v Praze dne 13. kv&tna 2004
. misto = )
4. misto=2
5 misto=1

* Navic ziska viizna druzina
odkaz se ziskanymi sbirkami (viz. ukédzkkterych etap).

* Vyhrava druzina, ktera bude mit na konci nejviceépeTa by pak a ziskat oficialni
odkaz od zetielého, ve kterém jim gratuluje k pili a namaze \ghané k ziskani
nejwtSiho mnozstvi jeho sbirek.

Prab¢h hry
Archeologiv testament

Narodil jsem se v népiS bohaté rodid, kde na vzélani nebylcas, nebd nas tlaily
spiSe existemi zaleZitosti. Riskoval jsem a zalozil vlastnimfit A mé obchody mi \gldly
jmeni, jez mi umoznilo bezstarogthait. Jenze Zivot v zahélcecma c¢loveka pocase nudit. Vzdy
jsem se zajimal o historii a jelikoZ jsem na fivd nerdl ¢as, rozhodl jsem se do ni proniknout
trochu hloulgji a jit studovat Skolu, na kterou jsemivke nerdl dost pedz. University se mohly
prretrhnout, kdyZ jsem jim nabidl, Ze bych si u nagpiatil kurs. TakZe nebyl problém, aby mne
prijali. Dokonce mi nabizeli i soukromé studium. Bipl bych si mohl klidhi koupit a nemusel
bych vibec studovat. To jsem ale negthNetouZil jsem po diplomu/& jsem si,vedet”.
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Studoval jsem staréké kultury a dastnil se @kolika vykopavek jako sdasti studia.
A to mne uchvatilo. Poznavat historiiimo a nikoliv prostednictvim knih! Mohl jsem se dotykat
minulosti staré tisice let. /ldstavoval jsem si, jak tofige asi vypadalo, jak se citilovek
v Pompejich, kdyZsdél, Ze se nevyhnuteliblizi jeho konec. Archeologie mi présiarovala.

Zacal jsem podporovat archeologické expedice po ced@te. Nejedné jsem se také
zUastnil jako plnohodnotnylen (v té dob jsem rdl jiz doktorat ze staraitkych kultur).
Zkoumali jsme fedhistorické kultury v Zemi du (iné), ddlali jsme vykopavky v davné
Persepoli i Troji. Vyzdvihli jsme antickou trirémaloZzenou amforami s olejem a vinem, ktera se
potopila u Tarenta. Rekonstruovali jsniamsky tabor (castrum) v Britanii a stal jsem se
patronem muze#&imského vakného urdni v Regensburgu. Nemaly@astkami jsem jispel
k opraveni athénské Akropole a spousty dalSich pEm&Ié jndni touto zalibou znané utrpélo
a nejen mé ji@ni. Cely Zivot jsemeémoval archeologii. Ta byla mou jedinou laskou. Teake
stalo, Ze nemam potomka, kterému bych své shikézald

Proto jsem se rozhodl, Ze az Zammmé sbirky dostanou nejlepSi muzea a university
na svte. Jenze jak zjistit, které je to nejlepSi? SnaddpetSi? To utite ne. A abych si uZil i
trochu zabavy, az budu popijet ambru a koukat sewtatak jsem se rozhodl takto.

Své sbirky jsem rozil do nekolika casti. \étSinou podle mistaijvodu nebo doby,
do které vstupuiji.

Kazdé muzeum nebo universita, ktera gbl@si u spravce mé poslednéle a spini
pozadavky, které jsou uvedeny rilqgze tohoto testamentu, seuzm zdastnit ,honby
za pokladem®, jak jsem tentoigwozmar nazval (nebbto nic jiného neni). Kdo zvi#i (spini
vSechny podminky, které se vztahuji kiténé sbirce), ten ji zisk& pro své muzeum. Negfiozd
do roka vSak musi usfamat vystavu s tim, Ze sbirku ziskal ode mne ftesab na mne tak brzy
nezapomelo). Pokud by nahodouchtera ¢ast dopadla nerozhodntak bude sbirka roztena
mezi viezné vypravy, dle mnou zpracovaného cenového ohedna to rovnym dilem.

Popis etap

Prvni den

Druzinovy nazev, znak a pokik
Cinnost: Ukolem jednotlivych

universitnich musei je vymyslet prig
sebe odpovidajici nazev, znak a ifikok

Hodnoceni: Hodnoti vSichni vedouci
persondl tabora. JelikoZ je gk nazev
i znak budou provazet celym taboref@d S
m&lo by jit o réco originalniho, F ane
tykajiciho se archeologie.

Body: 5 pro prvni druzinu az 1 pr¢-
druzinu posledni.

Pomicky: Papir, tuzka, fantazie.
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NaSe druziny (ukézky)

Nazev: VYKOPAVKY

Pokiik: Ve hlire se vrtame, nudu tu vSak nezname. Zname p&dy§¢ nejsme zadné baby.
Vykopéavky to jsme my, vyhrajeme vSechny hry!

Nazev:MUMICI

Pokiik: Mumici jsou nej, kazdej je z nas hotove,;.
Letos v hrobkach kopame, mumie tam hledame.
Jsme potomci bahvykopem je z hrab
My jsme prostnejlepsi, ostatni jsou slimejsi!

Druhy den
Malovani tri ¢ek a vilajek

Cinnost: Na predem obarvena tka a kus latky (bavima plina nebo prosiadio) malujeme
znak své druziny.

Hodnoceni: Spolupréce celé druziny, kamg vysledek

Rada: Behem malovani vlozZte do ¢kia noviny, aby barva neprotekla na druhou strameka.
Pomicky: Barva na textil, $tce, voda na@edni, noviny, Zehkika, ty¢ na vlajku.

Po zaschnuti vlajkupzehlime a umistime na nastuptdim, kde obvykle stava dana druzina.
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Tieti den
Rosettska deska

Motivace:

KdyZ jsem byl v Egy@it poméhal jsem financovat malou expedieskych archeolay
(byla maléa jen pdem, ale podle toho, co vykopali, se mohli Kidadit po bok Anglianim
nebo Nmaim). Mimo jiné se nam pod#do objevit hrob kidze boha Hora. Hrobka byla sice
vyloupena, ale nam se patla najit sarkofag i s mumii. Poi#lladném ohledani hrobky jsme
nalezli tajnou chodbu, které si zidnevSimli. Chodba vedla do vedlejSi pebni komory, kde
byl poh'ben druhy kez. Ta byla neddena. Poliebni vybava nebyla sicéi[S bohatd, ale zato
jsme nasli ekolik svitki papyru. Zvlastni bylo to, Ze pismo, které se zu€&ipalo, nepdtlo
mezi Zadné klasické hieroglifycké pismo. Bykfaky zviastni druh, ktery séegme pouZzival pro
zvlastni nabozenskéaly boha Hora, které éy byt utajeny vSem nepovolenym.

Vasim ukolem bude rozlustiést textu. Podokhjako Champolionovi pomahala  7ip
luSteni Rosettsk& deska, tak i vam bude pomahat trajjgzgapis. Nam se samepre podailo
papyry rozlustit, ale pro vas jsmeipravili specialni text za pouZiti tohoto zahadnégdiema.
TakZe peji hodre Stesti.

Ukol: Kazda vyprava dostane text zasifrovany do pismaypfslBasic 1“ (nebo jiného
obrdzkového pisma). V okoli hrobkydae boha Hora (v ohrat@ném Gzemi lesa) hledaji kira
casti Rosettské desky (papirky s jednotlivymi pisylendavaji si pozor, aby je nezpozorovaly
obZzivlé mumie. V pipac, Ze je mumie zajmou (dotknou se jich), odevzdajen zeif Zivoti a
mohou sbirat dal. Komu dojdou Zivoty, vraci se&tzgo tabora a do konce hry uz nesbira.
Po ugitém casovém limitu kot prvnicast hry — sbiraniasti Rosettské desky.

Druhoucasti hry je lugini. Pomoci nasbiranych lisilse hréi snazi rozlustit v danéasovém
limitu zaSifrovany text.

JenZe zas tak jednoduché to neni.cHs&ce maji mnozstvi nasbiranych lidté — wtSinou i se
stejnymi obrazky, ale né&di, co znamenaji. Jsou &wmoznosti. Bd’ jim ptimo na listek
s obrazkem f&dem napsat, o jaké pismo se jedna, nebo je trgdiupozlobit a pimét je
k tomu, aby vic femySleli a taktizovali.

My jsme to hrdli tak, Ze za kazdi stejné obrazky, které druziny odevzdaly, se ddély, co
znézoiuji za pismeno. Musely tedy&asnenovat s ostatnimi a hra se tak stala napijav

Hodnoceni: Vyhrava druzina, ktera odevzda v danéasovém limitu rozlughy pergamen
S nejmensim pitem chyb.

Pomucky: Zasifrovany text pro kazdou druzinu, propisky, tdtek listekia se zaSifrovanym
pismem (doportujeme alesp® 10 listki na hr&e), 3 — 5 mumii (podle gtu hréi).

TEXT: TOTO JE PRAVDIVY PRIBEH O KRALI DITETI, ZROZENEM

Z NEPOSKVRNENEHO POCETI NA BREZICH NILU PRED VIE&Z 8000 LETY. UCIL
SVUJ LID SLUNECNI VEDE, UCTIVAL SLUNCE JAKO BOHAOBINOSTI A KONAL
ZAZRAKY. RIKA SE, ZE KDYZ ZEMREL, ODESEL KE HVEZDRWWEZYVALI JEJ
OPERENYM HADEM. NEJPRVE VAM ALE MUSIM VYPRAVET @GLKROITETI

V MEXIKU. | ON BYL ZROZEN Z NEPOSKVRNENEHO POCEREP VICE NEZ 1250
LETY V MEXICKE DZUNGLI. UCIL SVUJ LID SLUNECNI VEDECTIVAL SLUNCE JAKO
BOHA PLODNOSTI A KONAL ZAZRAKY. RIKA SE, ZE KDYMREL, ODESEL KE
HVEZDAM. NAZYVALI JEJ OPERENYM HADEM.
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Odkaz archeologa.Gratuluji. Zvitzili jste v etap nazvané, Rosettska deska“Ne‘ekali jste,
doufdm, Ze cesta k #istvi v této etapbude jednoducha, ale dité jste nepeitali s tim, Ze to
bude cesta tak strastiplnd. Snad jste se whigttrochu pobavili. \¥rte, Ze rozlustit opravdovy
papyrus netrva hodinu nebodale rekdy dokonce i dlouha léta.
Timto vam progednictvim svého advokata odkazuiji tedst svych sbirek:

e papyrus z Bin Nimrodu,

* hlinené desttky z Asurbanipalovy knihovny v Ninive,

» Stukové tabulky z mladdBe,

» psaci ponicky egyptského pigawetre venovani mistodrzicim Horniho Egypta.

Ctvrty den

Sedatka pro bohy

Motivace:

Beéhem cesty hlubokou dzungli, kdyz js
odnaSeli poistatky dinosautl, jsme narazili
na kmen lesnich lidi, kte Ziji uprosted
neprobadanych kain, obklopeni pirodou a
hlavre daleko od jakékoliv civilizace.

Denni rozkaz ¢.

Na den :

Kdesi jsmecetli o tom, Ze své zajatc
muili na obétnich mistech, nelbosili, Ze jejich T- Popoledni zanéstnini
sila pejde do jejich dl. Nasesti pro nas jsme
narazili na kmen po#né civilizovany. Pesto, Ze
se na nas n&lnik hrval, Ze jsme porusili
pohebiSe a odnesli pozstatky pravkych zvfat, I. Odpoledni zaméstnani
vymenou za nasSi svobodu namik@zal vyrobit
sedatka k o#tisti pro n&‘elniky kmenové rady,
JesSt Ze jsme wli ve svém vybaveni dostats
n&adi, hebiki a provaz. Pri zapadu slunce stéle
vprosted oktiSte nova sedatka a my byli volni.

II.Dopoledni zaméstnani

II.Odpoledni zaméstnani

Ukol: Jednotlivé druziny vyrobi po 1 k

dievénych sedéatek k ohnidtim originalrgjsi, tim
|épe pro K.

Hodnoceni:Vzhled, pevnost, prace siadim, zapojendleni do prace, uklid po s&b
Pomicky: Dievo, provazy, tebiky, sekyry, pily, ptizy...

Paty den
Stéla z Copéanu

Motivace:

Socha stoji u Upati schodi& nad zemi \niva jen jeji hlava aéast hrudi...Kdyz jsme ji
objevili, byla zapadla az poc¢b Zaujati krasou plastiky i jeji opusiosti, zdali jsme ji
vykopavat. ProtoZze okolniiz@a byla rovna, mohla se hlina uxolvat maetou a odhrnovat
rukama. Jak prace poktavala, vznikl kolem sochy héiny nasep, ktery &oval praci. Indiani
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pouzivali svych m#&t s takovou bezohlednosti, Ze jsme se bali gasti ke kameni a raf
jsme ho aistili vilastnima rukama. Ale brzy jsme toho bylcani nechat. Zeenbyla prostoupena
koeny, které sviraly pomnik. Bylo bglba zcela odstranit hlinu z okruhet$iho nez#A metry.
Bali jsme se v3ak, Zze bychom bez vhodnych nagitagtiku poskodili. Proto jsme se rozhodli,
Ze ji bu?’ sami vykopeme (az p@dl nebo to dini nektery z dalSich cestovafelAr to jiz bude
kdokoliv, uspokojeni, které pociti, mu az zavidim.

VaSimukolem je nalézt v lese co nejvice poodkrytycheimioh predneti, které byly
odkryty diky nedavnému zéreseni a nasledné potéap

Ukol: V lese nedaleko tabora rozmistime staré rozgdmsty (talite, hrnky, hligné hrnce...).
Hr&i nejdiive museji objevit nalezidt(vétSinu gredmétd umistime do maloifstupnych mist —
do housti, zpola zakryjemestvemi, ¢i jehlicim...). Poté dopravuji danégquntty do tabora.
Jedinou podminkou je, Ze mohou nést vzdy jen j@tlednt. Kazdy gedntt predem oznéime

body (od 1 do 5). Ty nejcetydi samokejmeé rozmistime co nejdal od tabora.

Hodnoceni: Vyhrava druzina, kterd &asovém limitu najde a odnese do taboradptty
S nejvySSim saitem bodh.

(Pro zpesteni hry nizeme na nalezi&tulozit i tzv.Cerné Petry — ozn@né pednety, které
z nalezi& NELZE odnést — v opaém gipad se druzig ode‘tou body od celkového stiu!)

Pomicky: Staré nadoby, keramickéregpy, fix nebo ®co nesmazatelného na obodovani
predntta.
Odkaz archeologa:Gratuluji. Zviezili jste v etap nazvanég, Stéla z Copanu:’ Cesta k viézstvi
nebyla jednoduchd, i kdyz jste obchazeli okolo mtméyo vrcholu. Ale nakonec jste haegi
jen dosahli za vyuziti obrovského Usili. RfoN jste si spolupraci ve vasi expedici. A myslz@,
si proto zaslouzite odfinu. Timto vam progdnictvim mého advokéata odkazuji tdést svych
shirek:

» aztécké kodexy,

» olméckeé plastiky,

e smaltovany nahrdelnik,

» obsidianovy obadni niZ s polodrahokamy,

* pérovoucelenku,

e oblek k@ze z jaguéi kozeSiny.

Sesty den
Preprava kamennych kvadi po Eufratu

Motivace:

Vykopavky v Babylonu jiz byly v plném proudugegboze tam nebylo asi jiz nic
prrevratného. My jsme kopali severovychdd Babylonu na mistjiednoho starSiho sidli&t
Nasli jsme gkolik kamennych soch: postavyelytbyka, hlavou vousatého muze @Adky.
Zajimavé na dchto sochach bylo, Zedhy dohromady gt nohou. To proto, aby bylo \id
ze vSech stradty/i nohy. Nakonec jsme po dlouhéreg@édcovani Gedniki dostali povoleni
odvést si pardch soch. Jenze jsme se dostali do situace ja&d fety jeden neznadmy cestovatel.
On také odvazel sochy a reliefy z Irdku. Jenze jemwsSechny vory, na kterych material
prepravoval, potopily. Nam ale nezbyvalo jirgSeni, protoZe tu bylo dko na to, aby zde
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pristala loZ. Pro tehdejSi letadla byly kamenné bloKilig velkym soustem. Nedalo se nétatl
Dali jsme se do shani deva a sta¥ni voni. Na re jsme s neptSi pei a vygtim sil vSech

nasSich dlniki dopravili ok expredbice ARChmebos udb&luje

sochy. Cesta do Ffstavu, v o
oftrpLom

nemz na nas jizekala laf’ do

Evropy, byla nekor@ma. Meli

jsme &#sti. Cestu do Cadizu
jsme zviadli be:
problémi.

Ukol: Vyrobit vor, ktery by ZA - MfsTo

unesl dany fedntt (krabicka

od zapalek) tak, aby ho byl
mozné dopravit po potoce (cg
20 meti) jen pomoci ovladan
ze Fehu (postrkavanim
dlouhymi tyemi). V ¢asovém
limitu 20 minut se druziny
shazi na svém vorugvézt ze startu do cile CO nejvice suchyabikek od zapalek.

Tz mELCANY 2004

Hodnoceni: Vitézi druzina s neptSim pd@tem pgevezenych suchych kralek (pokud se
krabicka trochu namé& — ale nesmi spadnout z voru <€ftéte jen jil bodu misto jednoho).

Odkaz archeologa:

Gratuluji vam k Usgchu. Zjistili jste utite, Ze vodni cesta neni az tak berge jak by se mohlo
zdat. Ze i klidna voda dokaze byt zradna, natozdraky proud. Dopravili jste nejvice kvadr
k cili, a tak jste zvétili v eta , Preprava kamennych kvabdpo Eufratu“. Preji vam, & vam
Stesti preje i v dalSich etapach. Timto vam presinictvim svého advokata odkazuji tdtst
svych sbirek:

» kamenné sfingy z oblasti Horniho Egypta,

» obsidianové sosky bozZstevsta Ur,

e zlaté misy na vonny olej,

* relief Asyrskych bojovnik

e standartu rdsta KyS z let 3000/7m.l.

Sedmy den

Skalni malby

Motivace:

Trmaceli jsme se vyschlou rozzhavenou pousti. VEablEm nas jen kameni a pisek.
Nikde kousek stinu. A v noci zima. Zima lezoucidedal a bodajici jak tisice jebdik. Nekolik
dni jsme jeli na velbloudech, ale hned prvni dengjsyli radi, Ze Wreme slézt. Prasisme
nebyli zvykli sedt cely den v sedle. Cesta pro nds znamenala spgistnahani, ale cil naSi
cesty stal za to. Dostali jsme se do skalniho Bigidbyvalého méského dna, a pozi tropické
dZzungle. Dnes je uzZ jen jeden skryty pramen, Kigchom bez givodce nenasli, a i ten sotva
stecil pro nasi vypravu.

Nasli jsme skalni malby, nadhernou ukazku zdej&idg kterd vyniela jiz v pravku, a
ktera se tolik liSi od vSeho, co je na tomto kanin znamo. Jako kdyby sem ani néifzdt
Fotoaparaty se nedaly pouZzit. Nebylo zde dostét@svtleni a fotografie by stejhnedokazala
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zachytit krdsurasem jiz seSlych maleb, tak jak to dokazal nadikr&3n vlast@ znovu probudil
malby k Zivotu. Byla to nadhera! Kdyz se po nasalyyda malbami dalSi vypravy, nikdy nic
nenasly. PouSbyla piliS velka a skalni bludigtprilis klikaté, nez aby mohly najit to, co se
podailo nahodou nam.

Ukol: V lese¢i na louce - (pedstavuji poud - je rozmistno rnskolik &tvrtek v nendpadné
barw. Na nich jsou namalovany obrazky, které se dajigoné snadno fekreslit, ale ne zase
piilis jednoduchéCilem hry je obrazky najit, zapamatovat si je dgmeaSich podrobnosti a
v tAbde je co nejfesriji piekresilit.

Hodnoceni: Bod za kazdou kresbu, kterd jéckreslena i s detaily (pet i, nohou,céarek).
Body navic za kresbu, kterou Zadna jind druzinaameritezi druzina s negtSim pa@tem bod.

Pomicky: Kresby se skalnimi malbami (cca 20 — 25 ks), rajiiy) papiry a tuzky pro hié.

Odkaz archeologa:

Gratuluji. Splnili  jste meé
podminky a zwtili v etag nazvané
.Skalni  malby” Vim, Ze cestg
k vitezstvi nebyla rozhoen
jednoducha, ale doufam, Zze by
v ramci slusnosti a fair play. Jinak b
vas viezstvi snad aniébit nenglo. |
Doufam, 7e se vam viem vy|
do nejstarSich ¢in lidstva libil stejre
jako mr¢, a ze jste ho ve zdray
prezili.

Timto vam progednictvim |
sveho advokata odkazuji tutoast
svych sbirek:

* kamenné sekeromlaty,
» kostné soSky z mamutoviny,
e zasobni nadoby na obili,

e Dbronzové zeduelské n&ini,

e drewné oltni misky.

Osmy den

Aku — Aku

Motivace:

Pokuste se dostat na indianské feEisSt, nebo na posvatna mista domorodych kinen
Pokud to zkusite, davate vsazkujdrk. My jsme to nejednou riskli, ale ne vzdyckyg se
vratili z vypravy vSichni. Newitila jen hruba sila, ale hlavichytrost, opatrnost a nenapadnost.

Ukol: Na Gzemi Indiah je patnact vyzrnych kruli o priméru 2 metry (krull je vic, nez
strazdi), ve kterych jsou umi&hy posvatné fedmeéty. Archeologové se je snaZzi ziskat, ale
domorodci jim v tom zarputile brani. Pokudjaky prednEt druzina ziskd, odnese ho do své
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skrySe. Tu musi mit alespd0 metfi od herniho Uzemi. Kazdou skrys bglrlidat rekdo

z druziny, aby nedoSlo k vykradeni sotgma. Koho se domorodci dotknou, jde do tabora.
Po vykupném mize zgt do hry. Vykupné = nap 15 depi, obkthnuti rgjakého objektu,
basnéka, pisnéka ... nebo #jaky specialni ukol, ktery je chvilku zdrzi.

Hodnoceni: Vitézi druzina, kterd v danégasovém limitu odnese a ziska nejvice posvatnych
predmnetu.
Pomiicky: Krepovy papir nebo provaz na ozeai kruhi, prednety na odnaseni.

Odkaz archeologa:
Gratuluji k vitezstvi. Dnesni etapa pro vas znamenala vyvinoukyuaisilu a obratnost. Taky
jste si jako jiz tolikrat prowrili souhru vasSi druziny. Vdzstvi v této etaptedy paki vam, steja
jako nasledujici pednety:

e kamenny napis z Leptis Magna,

e Kkopie Traianova sloupu,

» socharimskéhaityrspezi z bronzu,

e papyrus ze sednirise,

» opis Césarovych Zapiglo valce Galské na pergamenu z 1. stoleti n.l.

Devaty den
Tantalova muka

Motivace:

Tantalos byl kral v Malé Asii. Za trest (rozseke¢lso syna a naserviroval ho bioh) je
uvezren v Hadu (podsiti) po ramena vikSralove cisté vo@d. Kdykoliv se shybne, aby se napil,
tak se voda fed nim schova. Nad nim visftwe s nejgavnagjSim ovocem. Dostane-li viak
na rgj chw’ a vztahne podm ruku, tak se dive zvednou. Tak musi pykat za skiéhly \ecne
hladovy a Ziznivy.Mtom ma jidlo na dosah ruky a vodu - jen sklonétvol a napit se. Bohové se
rozhodli, Ze nizete Tantalovi ulevit z jeho utrpeni tim, Ze muoedete vodu.

Ukol: Projit ugenou trasu a donést v igelitovyclésih co nejvice vody (STUDNA).

Kazda druzina obdrzi 6 nadepsanych obéalektsnym ¢asem, ve kterém ma obalku rozlepit a
splnit dkol. Ukol musi spinit bez ohledu na to,jalkém mist se pra¥ nachazi. Kontrolu &a
vedouci z gjaké soup#ci druziny. VSechny druziny maji stejnou trasagtr by mila z&inat i
korgit v tabae). Jen Ukoly jsou v jiném padi.

Na paéatku hry dostanou vSechny druziny stejnygeiosd&kia na vodu a provazky (my jsme
davali 2 séky na osobu). Druziny si do nich ¢epuji tolik vody, kolik uznaji za vhodné. &&
peslivé zavazou a mohou se vydat pod velepdoupéiciho vedouciho® na trasu. Pravidi&aji,
Ze séky je mozné nést POUZE v rukou. Neni je dovolensitnotasSkach, batozickij jakkoliv
jinak. Fi pInéni ukoli je treba séky s vodou hlidat. Mohl by zasahnout osud.

Cas se z&ina paitat v okamziku odchodu z tabora.
Ukoly druzin:
e uvait vejce natvrdo a odnést hoé&plo tdborapomicky — eSus, lihovy va’, pevny lih,
zapalky, vejce, vodu (tu si vezmou ze zasob, kés@u Tantalovi);
e postavit stan typu A. Naskladat de@jrco nejviceclena druziny{naSim druZinam se
podailo dostat do stanu vSechnyeny — 11 a jegttam neli misto); ponicky — stan
pro kazdou druzinu;
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vSichni¢lenové(krom¢ dvou starSich)naji zavené @i a jejich vidouci spoluhk je maji
proveést asi 50 matrdlouhou trasoupomicky — Satek pro kazdého;

vybrat ti nejmensSic¢leny druziny, vzit je na zadégazdy musi drZzet v ruce minimaln
1 s&ek svodou) Projit s nimi trasu dlouhou cca 30 nieta zdolat gjakou mensi
piekazku. POZOR na bezpst!!! ;pomicky — Zadné, jenéno na gekazku;

uvazat 6 zékladnich uzlpomicky — rkolik uzlovaek pro kazdou druzinu;

jednoho ze spoluh&d napadl tygr a pokousal ho na noze (tepenné krvawestehd); —
nejprve mu poskyéte prvni pomoc, pak muyrobte nositka a odneste ho naemé misto
asi 60 met# daleko; ponicky — obvazy, celty, deky nebo @bl& na zhotoveni nositek
(tyce si kazda druzina musi obstarat sama).

Hodnoceni: Kazdy vedouci hodnoti zviéSjednotlivé dkoly, ale i chovani dané skupiny,
spolupraci, pomoc apod.

Poté, co druzina dorazi zpt do tabora, pielije zbylou vodu do réjaké mérné nadoby.

Koneéné hodnoceniz bodi za donesenou vodu; %2 kioda plréni akol.

PoznamkaOno se to mwe zdat celkem lehké, ale plnit koly s rukamampégak:: vody neni
fakt Zadna legrace. A navic se kazdou chujaky ten séek roztrhne a &hem chvile jsou
vSichni komplet# zmaeni. Swj dil zde hraje i nahoda. JelikoZz se Ukoly musitpt daném

vam pinasi nasledujicfasti mych sbirek:
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case, w@kdo stavi stan na louce, jiny
v hustém lese, nebo dokonce na asfaltu.
Ani pro hodnotici vedouci neni tato hra
jednoducha. Hodnoti vlastrdruzinu —
svého soup® a olgas to laka nebyt zas
az tak objektivni.

Tato hra byla nasSimi détmi
ohodnocena jako nejlepsi na tahice.

Odkaz archeologa:

Gratuluji vam Kk vigzstvi. Po dokafeni
této etapy jste si mozna ddomili, Ze
nejen archeologické nalezy maji cenu.
Ale i voda niZze byt cen#jSi zlata.
Vitezstvi v etap,, Tantalova muka*

4

 vodni hodiny ze starekéhoRecka,

e vypalované Hydre - zdobené zlatem,

e bronzovou zbroj mykénského bojovnika,

e castirecké barky,

e amfory na olej,

e svitek s opisem kuckekych recepitz Egypta z mladiSe.
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Desaty den
Poazistatky dinosaura

Motivace:

Zcela nadhodou, pravkdyZ jsme pracovali na luti napis: na schodisti v hrobce vladce
Pacala, se jedna@ast stny sesula. Red ndmi se objevil poklad skrytyea aiima lidi miliony
let. Byly to zachovalé kosterni pstatky rkolika vyhynulych prehistorickych Zaf. Nemohli
jsme uvrit svému Sfsti. Problém nastal v okamziku, kdy jsme sidowili, Ze nemame Zadné
prostedky ke zkouméni a odvozietto nadhernych historickych relikvii. NaSim ukolbgio
vylustit napisy v hrobce. Ktomu nam pd8stadotoaparat, tuzka, papir a zeay kreslf.

Po rekolika dnech hloubavého@mysleni jsme dodlp k rozhodnuti odnést ostatky nejmensiho
zvirete a ostatni uschovat pro p@ii navratci objeveni jinym badatelem.

Ukol:

Prvni ¢ast hry: Kazda druzina hleda &ity pocet dilka dievené skladaky dinosaura (viditel&
ozn&ené barvou své druziny), rozndisé tizneé v terénu. Co dil, to kost. Jejich ukolem je
v ¢asovém limitu pronést dzungli plnou néstrah co inejkosti. Jelikoz jsou kost#zké, tak je
hr&i mohou nést pouze po jednom kuse. Pokud archeedogarazi naigkazku a nezdolaji ji,
musi odevzdat kost, kterou pgmesou a vrétit se do tdbora pro novy zZivaekdzek bude
n¢kolik: jedovatd Skampa, ébstyS a kanibal (to vSe ¢kolikerém provedeni). Pokud hra
narazi na &kterou z pekazek (dostane babu nebo ho trefi kouli) tak sei mastavit a hraje
kostkou o Zivot (ten by #h byt hodré viditelny, aby hrdi nemohli podvadt). O Zivot se hraje
jednoduse: pokud hodi na koste#svcislo nez ten, kdo ho lapil, je volny.ide se vratit s kosti
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do tadbora. Pokud hodi mer&slo, untel. Odevzda kost a jde si do tabora pro novy ZiModje
se tak dlouho, dokud nebudou vSechny kosti z hrgmazkbrany.

Druhou éasti hry je vykupovani. Ochranci lesa mohou wnit ziskané kosti zaleny druziny.

Je jasné, Ze pro druziny je prioritou mit vS8echottgbné kosti pro stavbu dinosaura. Vyhrava
druzina, kterad jako prvni odevzda kompletniho dimwa (takZe logicky se kosti budou
vyménovat za silné hkge, protoze oni jim pak nebudou moci pomahatgpavid a druziny
budou oslabeny).

Hodnoceni: Vyhrava druzina, ktera jako prvni odevzda komplsktad&ku dinosaura.
Pomiicky: Tolik sklad&ek, kolik je druzin.

Odkaz archeologa:
Gratuluji k vitezstvi. Vypravili jste se do nejzazSi historie nplsinety. Vykopali jste kosti
dinosaura a snazili jste se je navzdory osudu daprdo muzea. Zjistili jste, Zze osud dokaze
podrazit nohy i tomu nejzdaj8imu. Vyhrali jste etapyPoazistatky dinosaura’ Dnes tedy osud
stal pii vés. Ja jsem se rozhodl odkazat vam geaBtictvim svého advokata tyteegnety:

» kosterni poistatky indigoteria,

e kamenné fednety denni poteby lové mamui ze stedni Sibfe,

* hraci kostky cromagnonskébioveka z Altamiry,

e Kkosterni poizstatky srstnatého nosorozce.

EXIPELICE ARCGHMEDOS &ﬂ@é&@rﬂ@

DilPLOM

28 « MISTO

PRO

TZ MELESANY LT 2004 f“ﬁj\_
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Jedenacty den

Poklad Maya — PALENQUE, klenot v dzungli

Motivace:

Oficialni privodci uvadji, Zze synovec Spélského kdéze Padre Antonia de Solis
Dominga byl prvni, kdo znovuobjevil bilé vapencestavby v Palenque (vyslovuj ,palenki®)
kolem roku 1746. Jini namitaji, Ze to byligkumnik RAM Ordonezy Augilar, ktery Sel
ve stopach 2sti o neste kamennych doin Na toto misto fiSel ze San Cristobal de las Casas
roku 1773, coz podnitilo poZ8i vypravu vedenou kapitanem Josém Antoniem delréiu
1784. Del Rio byl nasledovan dalSimi hledaoklad:. Roku 1839 byla expedice vedenanda
Anglicany, Patrikem Walkerem a Johnem Caddym. Afaerdohn Llyod Stevens a Arglin
Frederik Catherwood je nasledovali roku 1840. Migtmzkoumali a p#&dili fotografie a
néakresy. Roku 1851 dorazila vyprava francouzskdyyléaterou vedl Désiré Charnay. AZ v roce
1952 vSak mexicky archeolog Alberto Ruz objevitekr hrobku viddce Pacala, kraledae a
vizdce Mayi z doby kolem roku 750 n. ., kterd byla skrytaith@hramu napis.

Ukol: Kazda z druzin dostane pergamen ,RozuSpokladi Mayi“, ve kterém budou chyi
vSechnyislovky. Misto nich tam budou prazdnéisiovana mista, ktera je peba doplnit.

V lese nad taborem (idealni, kdyZ je to do kopseljrozmisiny atislované listky, na nichz je
vzdy jednatislovka. Druziny vyslou po jednom nejzdg8im hr&i. Ten &zi do herniho pole a
snazi se zapamatovat nejvyt¥e ¢islovky. Po navratu do tabora je ohlasi svému vedoucimu.
Poté se ho chytne za ruku dalSi zdatny lar&Zi spolu znovu do lesa. Tentokrat si kazdy z nich
muze zapamatovat tak#é tislovky. Ri kazdém pibéhnuti do tabora se k nintipoji dalsi hré,

az utvdi hada. Bhem celé hry se musi drzet za ruce. Ngsse roztrhnout, jinak by se jim
pocitaly trestné body. Hrajemegaem u¢enou dobu.

Hodnoceni: Po uplynuticasového limitu vybereme od druzin pergameny &is@me jim chyby.
Vyhrava druzina s nejmenSimgtem chyb.

ROZLUSTENI PERGAMENU O POKLADU MAY U

Ruz si povSimnuléty# paria okrouhlych otvori v jedné z podlaznich dlazdic chramu
na vrcholu pyramidy. Kdyz vyskrabl maltovou vypli, poda‘ilo se mu vyzvednout dlazdici
z podlahy a odhalit vdpencovy schod pokryty suti. &€, co odmetl zasyp, objevil se dalSi |a
dalSi. Po 26 schodech dos@l k podes&, ktera odbofovala vpravo k dalSi skupiré
zasypanych schod. O dvacet dvaschody dalet# roky po zapcieti praci, se setkal s masivni
vapencovou zdi a kamennou schrankou obsahujigédenactnefritovych koralk, tis ulity
obarvené na ¢erveno, téi hlinéné talife a jednu perlu v lastuie naplnéné rumélkou,
praskovou formou tekuté rtuti. Kdyz archeologové sthli zed’, ocitli se v maléétvercové
komore. Jejich poblikavajici baterky ve tm& rozeznaly kostijedné Zeny apét muzskych
koster.

Vlevo se nachazela trojuhelnikova kamenna deska taojici vstup do hrobky. Ruz
odsunul kamen. Hrobka byla poprvé po 1250 letech otewena. Setkal se s ozdolin
opracovanym velikym kusem vapence, ktery m¥il 3,65 metru (12 stop) na délku, 2,13
metru (7 stop) na SFku a témeér 30 cm (1 stopu) na vySku a vazil asb tun (tabule 1g). Dva
rohy desky pfekvapivé chybély. Dne 15. ¢ervna Ruz sestoupil po poslednichityifech
schodech do hrobky a vstoupil do komory. Na podlazespctivaly dvw kamenné hlavy,
z nichZjednaméla ,vysoky* U ¢es, zobrazujici¢lovéka v hrobce.
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Strop krypty byl podpiran péti kamennymi nosniky a sény zdobilo dewt Pani noci
jako v procesi.

S hevery a t¥emi nadzvedli opracovanou desku a odhalili sarkofagpod ni. Jeho
zakladné chybél jedenroh a byla na mis€ upevréna étyFmi kamennymi zatkami. Kdyz
nadzvedli viko sarkofagu, lezely ped nimi kosti viAdce Pacala, ktery zerfel kolem roku
750n. I. v dobé vrcholu mayské civilizace.

Jeho rozpadajici se obtiej byl pokryt tlomky nefritové mozaikové masky. V kazdé
dlani drzel jeden nefritovy koralek a jedenbyl i v jeho Ustech. Mgl ¢ty nefritové prsteny
na levé ruce a dalSétyri na pravé, a kolem krku mu spdival trojiady nefritovy nahrdelnik.
Po jeho boku leZela maléd nefritova figurka bilého mZe s plnovousem, povaZzovaného
za Quetzalcoatla, opkeného hada, nejuctivagjSiho boha mayského panteonu. Per
piredstavovala dusi vznasejici se k neligs, zatimco had zélesioval fyzické €lo na zemi a
znovuzrozeni a ffevtéleni, vzdy kdyz sviékne kiZi.

}S%)

Vykladana lebka, uchovavana dnes v Britském muzeunaznaiuje, Ze trojuhelnikové
dvere ve skuté€nosti symbolizuji mnohem vice nez poklad lezici poRuzem; jen malo si
vSimal, Ze to néla byt cesta do mysili.

Co méla znamenat ta hra Mayia v chramu? Byla to hra ¢isel? Bylo snad69 schodi
na vnéjsi ¢asti pyramidy jednoduSe anagramem prd6 znaka nalezenych na tabulce u paty
schodis¢ do palace? Bylo snad20 napisi v chramé stejné tak anagramem pro 260denni
maysky kalend&? Odkazovala snad ob tato ¢isla spol€éné na 360, zakladni ¢&islo
mayského kalend&niho systému 620—260= 360)?

Pomicky: Cislovky rozhazené po lese, pergamen pro kazdourdrugsaci paeby.
Odkaz archeologa:

Gratuluji. Splinili jste podminky mého testamenttap , Poklad Mayi — Palengue“.Vim, Ze
jste moc chili obohatit své sbirky, ale doufam, Ze to bylo mecéasluSnosti a fair play. Cesta
k cili, ktera je pilis pFima, se stdva nudnou a nezajimavou. Cesta klikegigFes vysokeé hory a
klesajici zpt do adoli je zajimajsi. A i kdyZ nedoséahnete cile jako prvni, matesadlespo
z nddherné cesty. Ale vy jste si uzili jak cestla,radost z vizstvi Timto vam progednictvim
svého advokata odkazuji tutast svych sbirek:

e zlatou posmrtnou masku,

e mefritové nadobky na vonné masti,

e jadelitovy nahrdelnik,

e pé&ovy plag,

e stibrnou olradni dyku,
keramiku toltécke kultury.

Dvanacty den
Barevné pyramidy

Motivace:

Nemohl jsem w¥it svému S$isti, kdyZz mé jednoho rana probudil telefon azinblizky
pritel mi nabizel, abych s nim ihned odcestoval dtek#apoudt Po nedavnych silnych
pise’nych boufich tam pry domorodci objevili hnedkolik zpola odkrytych pyramid. To byla
vyzva hodna velkého badatele! Tim jsem seckolika letech zkoumani jiz citil. Nevahal jsem
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proto ani chvilku. Po fijezdu do pousgtjsme vSak byli stragrzklaméani. Vykradd hrobek nas
predzhli a nam zbyly jen & pro pl&c. Jediné, co jsme mohli ddt, bylo zasypat fistupy

do vSech pyramid. Tim jsme éhtzabranit dalSimu vykradani stale jeéSheprozkoumanych
casti. To zartilo, Ze v dob, az si vlada bude moci dovolit stravit mnoho leflige planovanymi

a provadnymi vykopavkami, budougsre v tom stavu, v jakém je zanechala tzv/pbhiceta.

Ukol: V lese postavime asi 20 kamennych pyramid, vysokgza 30 cm, a do jejich zakiad
vloZime pro kazdou druzinu jeden oZeay listek (co pyramida, to tolik listkkolik je druzin).

Druziny maji za uUkol péatrat po skrytych pyramidadPokud ®@jakou objevi, vezmou si
ze zaklad listek své barvy a donesou ho do tabora. CestouSgk ohrozuji negtelSti
domorodci. Pokud je zajmou — (dotknou $edem uteného mista n&le, tteba pravé nohy) —
odeberou jim vSechny listky, které maji u sebetdjlepsi mit u sebe pouze jeden listek.

Hodnoceni: Vyhrava druzina, ktera gasovém limitu donese nejvice ligtkvé barvy — tkaai,
Ze objevila nejvice skrytych pyramid.

POZOR - pokud druzina donese listektarého ze svych soufie bude pokutovana odenim
3 bodi z celkového pau!!!

Pomicky: Barevné listéky, kameny na postaveni pyramid.
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DalSi dokumentace celotdborove hry

= DIPLOM:
\LA

Pro”

Za . toislo
\Y,

Cxpedice ARCHMEDOS 2004

Autori poskytli pro vydani tyto podklady:
e CD s fotografiemi z LT
e Kroniku z letniho tabora
e Pohled - LT 2004
» Dokumenty: Rozpis sluzeb, Denni rezim, Denni rozkaz
e Diplomy
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