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Cas pripravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
viz dale viz dale les jaro-podzim maximalné 30 12-14 let
|BOTANIKA

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: socidlni a persondlni, k u¢eni, komunikativni, ob¢anska.

Konkrétni cil: Procviceni botanickych znalosti, postieh, pamét, logické uvazovani, spoluprace.

m Pfiroda nés obklopuje a jen ten, kdo ji Iépe pozna, ji mlze lépe chranit. Nejde jen o to poznat, jak
vypadd borovice a jak smrk, ale také dédvat si véci do souvislosti. A neni nic lepsiho, nez dozvédét se zajimavé véci
o prirodé hrou.

L E I Viz dale.

K tomuto metodickému listu patfi pracovni list P7A.

Botanicka zahrada

Cas pFipravy: 30 minut
Cas realizace: 1 hodina
Pomiicky: tvrdé kartonky na cedulky + ke kazdé papir na podpisy, psaci potfeby pro vedouciho i pro hrace

Vedouci obejde ¢dst lesa a v ném cedulkami oznaci cca 15 strom( a kvétin — napfiklad brusnice borlivka, smrk
ztepily, bfiza bélokord apod. Rostliny by nemély byt pfilis u sebe a u kazdé necha také papir, kam se déti podepisou.
Hraci se dozvédi, kolik je v lese oznacenych exemplafl, a po signalu se rozebéhnou po lese. Najdou-li strom nebo
rostlinu oznacené stitkem, utrhnou listek ¢i vétvicku s jehli¢cim a pokracuji v hledani. Poté, co najdou posledni rostlinu
(nebo po signdlu ukoncujicim hru), se vraceji zpét a vedoucimu odevzdavaji listky ¢i vétvicky. U kazdého vsak musi
uvést jméno rostliny. Pokud se v ur¢ovdni zmyli, musi tuto rostlinu najit znovu a zjistit spravny ndzev (pokud je uz
po skonceni ¢asového limitu, strhneme hraci bod).

Botanické ctverce

Cas pfipravy: 25 minut

Cas realizace: 1 hodina

Pomiicky: provazek nebo faborky

V lese vyznactime provazkem nebo faborky nékolik ¢tvercl s délkou strany nékolik metrii. Kazdy si v rohu oznacte
(¢islem, pismenem) tak, aby oznaceni nebylo vidét. Jednu stranu oznacte jinou barvou, ta je ,zakladni" a od ni se bude
urcovat, ktery roh je pravy dolni apod. Je dilezité, aby byla tato ¢ast lesa bohata na rdizné rostliny a stromy.

Kazdy oddil vysle polovinu ¢lend s vedoucim k vyznacenym ctvercdim, zbytek je zatim v tdbore. Vedouci kazdému
oddilu pfidéli jeden Ctverec a ukolem hracl je zapamatovat si, co je v jejich ¢tverci — napf. v pravém hornim rohu stoji
dva malé smrcky, pfiblizné uprostied je bordvci a kousek vedle je atd.

Hraci se po casovém limitu (5—10 minut) vraceji do tabora a popisuji druhé casti svého oddilu pridéleny Ctverec.
Zbytek oddilu se pak vydava do lesa a hleda ten ,svij" Ctverec. Za Spatné oznaceni mlzeme pridélit trestné minuty.
Pokud si nejsou hraci jisti, mohou se vratit do tdbofisté pro upfesnujici tdaje.

Varianta: Do vyznateného prostoru zapichame jesté dalsi rostliny — na obrazku (bez oznaceni ndzvem).

Najdi nesmysl

Cas pFipravy: 25 minut
Cas realizace: 30 minut
Pomiicky: provazek nebo faborky, obrazky kvétin, papir a tuzka pro hrace

V lese vyznacime provazkem nebo fdborky nékolik ¢tvercl s délkou strany nékolik metrd. Do kazdého umistime
nékolik karti¢ek s obrazky rostlin a strom(. Alespon dvé karti¢ky budou nelogické (pokud hrajeme tuto hru napfiklad
v Cervenci, nemize tu byt rozkvetly podbél nebo prvosenka). Ukolem hrd¢d bude najit tyto nesmysly a napsat je
na papir.

Najdéte stromy
Cas pfipravy: 20 minut
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Cas realizace: 30 minut + ¢as na vyhodnoceni
Pomiicky: papir a propiska pro vedouciho, sada papirkl pro kazdy oddil, pfipind¢ky nebo provdzek pro kazdy oddil,
stopky

Vedouci si pfedem zvoli ¢ast lesa, v niz rostou riizné druhy strom(, a vytvofi jejich seznam, napf. A — borovice, B -
smrk, C — modfin, D — buk, E - dub, F—jedle, G — bfiza, H —jilm, | — olSe. Tento seznam opise tolikrat, kolik je oddild.

Kazdy oddil dostane sadu papirkd (tolik listkd, kolik je stroml na seznamu) a kazdy si oznaci znackou oddilu a také
pismenem (v nasem piipadé A-1). Ukolem hrdcd je rozeb&hnout se po lese a co nejrychleji najit stromy podle seznamu.
Na né poté pfipevni listek s odpovidajicim pismenem, tedy na borovici ten s pismenem A, na buk D atd. V okamzZiku,
kdy druzstvo vypatrd a oznaci vSechny stromy na seznamu, vraci se zpét do tabofisté a ohldsi se u vedouciho, ktery si
poznamena cas. Teprve po navratu posledniho druzstva vsichni spole¢né projdou les a zjistuji, zda druzstva své listky
umistovala spravné. Vitézi druzstvo, které spravné oznacilo nejvice strom0. Pfi stejném poctu rozhoduje Cas.

Varianta 1: Lze doplnit pravidlo, Ze na strom oznaceny jinym druzstvem uz nelze pfipevnit dalsi listek.
Varianta 2: Pridame rostliny, které se v.daném rocnim obdobi nemohou vyskytovat, napfiklad kvetouci podbél
v Cervenci, klasy obili na jafe apod.

Kdo vic?

Cas pFipravy: 5 minut

Cas realizace: 35—45 minut

Pomiicky: papir a tuzka pro kazdého hrace, kniha kli¢ k ur¢ovani rostlin

Vedouci uréi ¢asovy limit (20-30 minut), béhem néhoz musi hrdci v okoli hledat listnaté stromy a kefe. Z kazdého
druhu, ktery najdou, si utrhnou list. Po uplynuti lhGty se déti sesednou a ze své sbirky vyfadi duplikaty. Nasledné
néktery z nich poloZi doprostied jeden z list(i. Ti, kdo jej maji ve své sbirce také, ho polozi k nému. Pokud ma list jen
jediny hrac, dostava za néj pét bodd, za ty, které maji dva az tfi hrdci, jsou body dva. Za listy, které ma vice tc¢astnikd,
je bod jediny. Kdo md bod( nejvice, vitézi v prvnim kole.

Listy, vzdy po jednom od kazdého druhu, jsou néasledné vylozeny jeden vedle druhého. Ukolem soutézicich je
pojmenovat stromy a kefe, z nichz listy pochdzeji, a jména napsat na papir. Za kazdé rodové jméno je bod, za cely
nazev (v¢etné druhového nazvu) ziskdva hra¢ body dva. V pripadé nejasnosti pouzijte kli¢ k ur¢ovani rostlin.

Varianta: Lze hledat rostliny.
Zelena paleta

Pfi vypravé nebo vyletu zadejte détem ukol nasbirat co nejvice pfirodnich materialt (listy, kvétiny, mech...) zelené
barvy. Nasledné se pokuste tyto barvy sefadit od nejsvétlejsi do nejtmavsi. Kdo zvladne pojmenovat vsechny
ptirodniny? Kolik odstini mlze mit zelena v pfirodé?

Cisla v pFirodé
PFi vypravé zadame Ccislo a déti maji za Ukol najit v pfirodé néco, co toto Cislo predstavuje. Napfiklad 3 - trojlistek
jetele, 2 — tfeSné a podobné.

Lze hrat i v mistnosti nebo ve vlaku. Do sacku vlozime nékolik sad cislic od 1 do 12 (vysoka ¢isla ddme v mensim
poctu), sdcek putuje kazdy si vylosuje ¢islo a snazi se vymyslet, co toto cislo pfedstavuje v pfirodé (3 — jahodovy list),
odpovédi se nesmi u stejného Cisla opakovat. Je nutné, aby mél vedouci ,v hlavé" fadu pfikladi. Tuto hru hrajeme jen
kratce.

Varianta: NapiSeme ¢iselnou fadu (napf. 1—7, 3—8) a kazdy se snazi dopsat postupné, co toto Cislo v pfirodé
predstavuje. Je nutné postupovat cislo po ¢isle, zadame ¢asovy limit. Kdo dojde k nejvyssimu ¢islu? Dalsi fadu mohou
soutézici napsat teprve tehdy, pokud maji prvni zcela zaplnénou. Kolik fad se komu povede navymyslet?

Mocné pismenko

PFi prochdzce nebo vypravé do pfirody rozdame kazdému hraci papirovou karti¢ku s rdznymi pismeny abecedy. Hraci
maji béhem cesty v pllkilometrovém uUseku najit co nejvice rlznych pfirodnin, jejichz ndzev zacina na dané pismeno
(T —trava, trn, tfiska; L — liska, lupen, lopuch apod.).

Varianta: Z pfirodnich materiald si kazdy vytvofi pfirodni kfizovku a ostatni se ji snazi vylustit. PoloZi na zem vedle sebe
rlizné pfirodniny, jejichz prvni pismena ndzvu tvofi tajenku. Napfiklad pro tajenku SLUNCE polozi do fady seminko,
lupen, uhlik, netykavku, cvrcka (mlize namalovat) a ze SiSek vytvoreny erb.

Na tuto ¢innost Ize navazat v soutézi Pionyrska stezka.

Tato aktivita pfibliZzuje Idedly Pionyra: Pfiroda, Pozndni a Pomoc, Pfekondni a Pamét.

B P e e ek Vo Pfi téchto aktivitich mohou byt znevyhodnény déti s nizsimi

rozumovymi schopnostmi, déti méné nadané. Vhodnym pfistupem je
bud prédce ve skupince (uéi se tak tim, co slys$i, mad moznost svézt se s ostatnimi), nebo tkol zkratit, zjednodusit.
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